Z CI IS Joe full Heroes of Might & Magic II - The Succession Wars 




www.level.ro • Games, Hardware&Lifestyle • Martie 2002 




Medal of Honor 

Hied Assault 

Tensiunea razboiului la cote maxime! 

IGI2 - Covert Strike 

Preview al unui FPS tactic de exceptie 

Gothic 

Genul RPG aspira la excelenta 




Eroi si lupte epice, 
a ventura §i magie 

Tn eel mai bun 
TBS clasic. 

LEVEL ONLY! 




115.300 lei 



98.000 lei 



DEMOS DISCIPLES II: DARK PROPHECY ' MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT MOTORACER 3 ' NOLIMITS COASTER WORMS BUST POS ta roman a 
HUflE HAEGEMONIA * HITMAN 2 * JEDI KNIGHT 2 * SEA DOGS 2 IMAGINI IGI 2 ' MIGHT AND MAGIC IK DIVINE DIVINITY Nr SSffgg 00 * 

PATCH HOMM II 13 * GOTHIC 1.08 ' SOUL REAVER 2 1.02 UTILITARE ACDSEE 4.0 ' MIRC 6.01 * WIN COMMANDER 4.54 ' WINRAR 2.90 nfadres combinai 



.c 









hip 






WWW. 




ro 



& 



& 



*? 






4 



V 







I ... gbra 
Apdawgrtitf^a doijre un "buo" 



_■ = .-. J 
Acect* este 
CD-R d« 8 < 
poate fi folosrt atat 
In drlverele CD 
normals, cat si In 
mp3 playere ;, earner* digitals. 

paatataa da 201 MB 
si pot fi "sfri5e" la viteja de 24*. 
MwnoiWt i« asteapta ca nolle dEscuri 
sa fie foarte apreoate de amatorll da 
murlca in format mp3. datonta 
dimensfunllor mio si posfetffl rtfl de i 
mregistra rapid munc* download ata 
de pe Internet, fara a ocupa locul pa 



.inriii ila si rjroyurile 

Utt uxtrem da interesant 
artlrol despre folosirea 
dregurilor In competitive 
mil mult sau mai putin 
oficiale de gaming puteti 



st sub'act i 
vreti *a ve-deti ce au de 
ipus art! gamerl, putetl 



Si?n/K« «; Prtv.liurt W.Jk-ltP 
dowedeu n aatffm aj 
K^HWrTghV *ff ft^ynda jf> SUA 
purafeania aottwrnv 



IBM iM'i.l.i -> nii-ii.i ijii/i i.. i 
de sotytg 'frin <#*nt' 

q ojHa EK3 iUBi ■ Eimdu 



310&J 27*26 142?y 










1 Kiv aUi •'•tic ro.sof t mi lun tnwiitumHI 
djujucjii* fur^^ 
Un PtfD tJJ .1.-.. ... .„,,.,, ,1.. , 1,.. I 

wtwwrl 




site-ul tau de legatura cu lumea 
tehnologiei informatiilor §i comunicatiilor 






WWW. 




.ro 




Editorial 



Romania — 
play de dor 




Feburarie pare o luna moarta... Sarbatorile 
sunt de domeniul treculului, iansarile 
furibunde s-au calmat si totul pare sa se fi 
scufundatin cea mai adanca inactivitate. Din 
cond in cand un joe isi face, timid, aparijia si 
cam atat. Totusi, mai pujin vizibil, luaurile se 
misca si pentru industria jocurilor. In primul rand, 
nu trebuie sa uitam de lansarea lui GeForce 4 
(alti bani, alta dislradie), de combinatia ATI- 
Hercules, ale carei rezultate vor fi, probabil, 
mai mult decaf surprinzatoare, de avantul pe 
care ki lual Activision Tn ultimele luni si, nu in 
ullimul rand, de situatia din Romania. Se poate 
observa cum tot mai multe magazine de tip 
cash&carry apar in toat<5 faro. Nu demult dis- 
culam cu un distributor de jocuri din Europa 
centrala despre posibilitatile enorme pe care 
le deschide asemenea magazine pentru a 
oferi oele mai noi jocuri la preturi acceptable. 
Cu altecuvinte, magazine de acest (el permit 
accesul tnilioaneloi de oarneni la piata jocuri- 
lor. Pentru moment, cele mai multe standuri de- 
dicate jocurilor pentru PC sou console seama- 
na cu unul, ce! mult doua rafturi de biblioteca si 
nici acelea proo aglomerate. Jin minte cum, in 
iondra, Tn gara Paddington, am intratTntr-un 
magazin foarte modest, dai in care se IngrS- 
madeau pe zece rafturi toate jocurile de PC si 
PS2 apdrute atunci. Repet, asta era intr-un ma- 
gazin, in gara. Pornind de aid, e foarte usor so 
deduci cum metge de fapt industria jocurilor 
.pe meleaguri apusene. la noi insa, ideea de a 
i$e duce in piata pentru un joe e alal de bine 
gjnfipta in minfile oamenilor, incat orice incercare 
foe a porni o afacere legala de distributie pare 
o dudatenie. Totusi, avem si noi dislribuitorii nos- 
tri: Best, Monosit, Ubi Soft si, trebuie sa recunoas- 
tern, nu ar fi deloc rau doca lista s-ar extinde. 



Ideea de a cumpara jocuri 

produse legal trebuie sa ne intre o 

data si-o data Tn cap (a$a cum, 

ce-i drept, trebuie sa ne intre 

si banii Tn buzunar). 



Ideea de a cumpara jocuri produse legal 
trebuie sd ne intre o data si-o data in cap (asa 
cum, ce-i drept, trebuie sa ne intre si banii in bu- 
zunar). Daca refuzam sa luam pozifie in fata 
pirateriei, vom ajunge pana la urma la stiri pe 
CNN, cum s-aintamplatsiinChina sauin 
Hong Kong, imi aduc aminte un reportaj, filmat 
cu o camera ascunsa intr-o geanta, despre un 
adevarat super market cu mai multe etaje din 
Hong Kong unde se vand exclusiv jocuri si soft- 
ware pirat (la prefuri absolut derizorii), dar nu in 
carcase second-hand cu label tiparit alb-negru 
la imprimanta „micului afacerisl", ci frumos, in 
cutie, cu manual Iradus in chinez6 etc. 

Oare concluzia este „Fericiti cei din Hong 
Kong, cad ei traiescin paradisul utilizatorului 
de PC?" Da, in condifiile in care intri Tn 
„magazin" in timp ce baieti tunsi scurt te 
scruteaza nu foate amabil cu automateleTn 
mQini si chiar te perchezilioneaza. 

In fond, depinde si de noi daca vom ajun- 
ge in asemenea postura, ca tara. Pana la o even- 
tuala „resurectie", sa nu ne mire dacci aproape 
toate firmele mari de jocuri plaseaza Romania 
pe lista v6nz6rilor legale undeva intre Uganda 
si Trinidad & Tobago. 

Mike 
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NOTA 

Inlertata CD-ului LEVEL este conceputa sfl ruleze optim 
pe o places giafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adaname a culorii de 16 biji. De aceea, 
nu este recomandafa fdbsirea acesfeia intrun medin 
ce nu ofera minjmul neeesar! Interfajo poate fi rulata 
atat sub Windows 95/98/Me col si sub Windows 
NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de confkjuratii, 
redaclia LEVEL nu Tsi poate' asuma nici o responsabi- 
litaie in eventuolitalea in care apar problem© in functio 
narea inferfetei si a oplieatiilor. Programele care au 
intrat in componenja LEVEL CD au fast testate si selec- 
tate cu grija Tn redoctia. LEVEL Totusi, ledacHa nu isi 
poate asuma nici o responsabilitare pentru 




funcfonarea anormala a soflware-ului si nici nu poate i 
facufa responsabilcS pentru eventunlele daune produse 
CD-ul LEVEL a fosl veri'icat Tmpoiriva virusilor cu urma- 
toarele progrome antivirus: Kasperky Labs Anti-Virus 3.5 
(fumizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Pro- 

. : 6.3 (fumizat deSoftwin). 
Pentru orice infrebari legate de apiicafiile de pe CD, va 
rugam sa contactafi telefonic, prin (ax sou prin e-mail, 
aulorii progranielor respective. 
ATENJIEI Pentru rularea corecta a inlerfe|ei CD- 
utui va recomandam setarea unei rezolutii minime 
de 800x600, o adancime a culorii de 16 biji si 
falosirea optiunii Small Fonts! 
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Mortal Kombat: Deadly Alliance - Midway Games 



5eiiu Mortal Kombat se pre- 
gfiteste penfru o relansare cu MK: 
Deadly Alliance pentru Xbox, Nin- 
tendo GameCube si Game Boy 
Advance, desi nici o versiune 
pentru PC nu este exdusa Jacul 
va folosi un engine grafic cu totul 
nou, ca sS Fi 

multumeasca atai pe fanii mai 
vechi ai seriei, cat si pe iuhirorii de 

CIS ultima generate. In cea 
mai bona traditie MK, Mortal 
Kombat: Deadly Alliance va oferi 

jrilor lupta corp la corp si 
arme specie .-:■ 

combo-uri si Fatalities noi. Mortal 
Kombat a produs. de la prima 
oparijieTn 1992 de- 

I .5 mihorde USD, prin 
filme, muzica, jucarii si alte 
_:l Kombat 
s-ao vandut in mai mult de 19 
milioanedeexemplare ceeace 

:a seria MK so inlrein lopul 
cebr mai bine va- 





istorie. Toate personajele 
arhicunoscute (Liu Kang, Sonya, 
Raiden. Sub-Zero etc.) vot fi pre- 



zenle, aldfui i de mulle allele create 
special pentru Morfol Kombat: 
Deadly Alliance. 



Icewind Dale II - Black Isle Studios 



Divizia RPG a corporajiei 
Interplay Entertainment, Black Isle 
Studios (seria Fallout, 
Planescape: Tournament), a 
anuntat c6 in prezent lucreaza la 
un sequel al faimosului Icewind 
Dale, sequel ce urmeaza a fi 
distribuit Tn America de Nord de 
Vivendi Universal Games, 
incepand cu data de 28 mai 
2002. Icewind Dale fl ofera 
fanilor genului o noua experienta 



de .dungeon crawl" clasic, 
creata pe baza licenlei 
Dungeons & Dragons, obtinuta 
de la Wizards of the Coast. 
Seria Icewind Dale are la baza 
seria de cdrti a autorului R,A. 
Salvatore (New York Times). IDII 
va oferi jucalorilor mon^tri, vraji si 
noi teriforii neexplorafe, toate 
plasate in Forgotten Realms. 
Prinlre cele 50 de vraji noi oferile 
de IDII se nurnSra Execulioner's 



Lansare 
GeForce4... 

In mod clar, eel mai 
important evenimenl al acestei luni 
este lansarea mult asteptatului 
chipset grafic GeForce4. Acesta 
vine cu noi „soilimente": GeForce4 
Ti 4600 si 4400, GeForce4 MX 
460, 440 si 420, la care se mai 
adauga si GeForce4 440 Go si 
420 Go pentru segmenlul de 
mobile (laptop-uri), Conform spu- 
selor celor de la NVIDIA, Ge- 
Force4 Ti este capabil de a randa 
si genera geometrii foarte com- 
plete si animajie. Cu ajutorul en- 
gine-ului nfiniteFX au fost dezvoltale 
tehnicile de antialiasing si nView 
mullidisplay. GeForce 4 Ti ofera 
utilizatorilor o tehnologie radicala, 
cu rolul de a crea spatii si efecte 
vizuale dintre cele mai veridice, 
afingand uneori calitate fologralica. 
Bineinteles, segmentul de piafa inte- 
resal de o asemenea placa este 
compus in special din gameri. 

Eyes si Aegis, ceea ce ridica 
num6rul vr6jilor din seria Icewind 
Dale la peste 300. Actiunea din 
IDII se pelrece la o generate 
dupS evenimentele din Icewind 
Dale, cand o noua amenintare 
se abate dinspre Nord. Jucatorul 
se afla pentru Incepul in poslura 
de aparator al Targosului si, de 
aici, evenimentele se precipita pe 
masura ce Icewind Dale este din 
nou cuprinsa de razboi. Icewind 
Dale II folosesre BioWare Infinity 
Engine, dar modifical substantial. 
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Beta-test Warcraft 



Dupa cum probabil stiti, In urma cu ceva 
timp s-au facut selectiile pentru beta-testeri la 
Warcraft III, dar, din pdcafe, acestea au fost 
doar pentru Statele Unite. Din cei 100 000 de 
inscrisi au fost selecfati abator 5000 de 
norocosi. Acestia vor avea posibilitatea sa joace 
Warcraft III doar pe serverele Baltle.net, doarece 
versiunea beta nu confine modul singleplayer, 
multiplayer LAN, ediforul de campanii, filmele si 
facilitatile de salvare. Scopul declarat al beta- 
test-ului este acela de testare a functionalilatii in 
modul Massive Multiplayer, 



flash 



flasl 



Hidden&Dangerous Deluxe 

Lonely Cat Games a anuntat ca este pe 
cale de a da unda verde lui HiddenA 
Dangerous Deluxe, deoarece procesul de 
definitivare se apropie de sfdrsit. 

Aceasta versiune esle adaptata pentru a 
rula atfit sub Windows 2000 cat si XP, 
folosind din plin noile avanfaje oferite de 
DirectX 8.1. De asemenea, jocul are engine-ul 
3D optimizat pentru a rula si profita de 
facilitatile 3D ale placilor video de ultima 
generate. Nu a fost oferild publicttajii o data 
sigurO de lansare. 



Lansare Day of Defeat 2.0 

Mult asteptatul update al lui Day of 
Defeat a fost in fine lansat si aduce o serie de 
noutati la capitolele modele, arme, har|i, 
precum si pentru coloana sonorfi. 

Cei 187 de mega de download au fost 
Inrai lansoti pentru varianla de Linux si mai 
tarziu pentru platforma Win32. Nu se stie 
exact cum va fi primil acest update, mai ales 
din cauza lansarilor de curand ale lui Medal 
of Honor si Return Jo Castle Wolfenstein. 
Updafe-ul se poate gasi la adresa 
www.dayofdefealrnod.com. 
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TOCA Race 
Driver - 
Codemasters 

Seria simulatoarelor auto 
produse de Codemasters ce apartin 
categoriei TOCA a inregistrat un succes 
notabil pe parcursul timpului. Acum se 
alia pe linia de productie TOCA Race 
Driver, cafe urmeazd a fi lansat pe 
Xbox, PS? si, desigur, PC, Jocul va 
confine 42 de masini, 38 de Irasee 
internafionule si 13 campbnate (printre 
care British Touring Car Championship - 
Mare Britanie, DTM Championship - 
Germania si AVESCO V8 Supercar 
Shell Championship - Australia), toate 
fidele realitajii. TOCA Race Driver 
devine aslfel jocul cu cele mai multe 
Irasee creat vreodata, dupa cum este si 
unul din cele mai costisitoare lilluri 
aparfinand genului simulatoarelor auto 
sportive, deoorece costurile de 
productie sunt estimate la nu mai pufin 
de 3 milioane de lire slerline (aprox. 4,3 
milioane USD), iar echipa de productie 
are in componenJa 45 de membri. 
Engineul va permite avarierea si chiar 
dislrugerea masinilor Tn modul poate 
eel mai veridic intalnif pana acum la un 
simulator auto. 



Final Fantasy X International - 
Square Electronic Arts 



Odata cu lonsarea lui Final 
Fantasy X International in laponia 
pe 31 ianuarie 2002, seria Final 
Fantasy, a c6f©i importanta a 
:: amploare in 199/ cu 
final Fantasy VII, primul joe al 
seriei convertit pentru PC, a orins 
38 de milioane de jocuri 
vondute, un odevaral record s-i o 

c omplera a celor de la 
Square Flectronic Arts. Final 
Fantasy X a fosl lansat in An ■ 
de Nord pe 1 8 decembrie 2001 
<.,i in japonic pe 19 iulie 2001, 
unde, in primele palru zile de la 

lui 90% din 
cele 2,14 milioane de unitaji 
livrate. Versiuneo ae 



International confine vr 
over uri Tn engleza si 
imbunatajiri fafa de prima 
versiune, printre care se 
numara un nou Sphere 
Board, noi batalii cu boss-i 
si mici perrecliona: 

: lay uiui Grafica 
jocului si secventele 
cinemalice au per 
pioducatorilor sa utilize 
puterea oferita de PS2 la 
maxim. Noul engine permite 
cu luptele so aibn loc in 
localiile explorate, fara nici 
o tranzi|ie intie moduri. ceea 
ce nu era posibil pfin<3 
acum. 





Postal 2 - Running With Scissors 



Producotor cu sediul in 
Arizono, Running With 
Scissors, a anuntat Postal 2, 
urmarea binecunosculului, 
dar controversatulur action 
game din 1997. Daca la 
acea vreme Postal oferea o 
perspective izometrica, noul 
joe va folosi engine-ul Unreal 
Warfare (Epic) si va fi jucal 
la persoana I. Imbunatatirile 
fa|a de primul Postal vor fi, 
evident, numeroase, si vor 
include un storyline mai bine 
dezvoltat, grafica mult mai 
buna, un mod de joe in multi- 



player si suport penlru MOD- 
urile create de utilizatori. Jucfltorii 
vor avea rolul unui tip care 
incalca orice norma morala sau 
sociala Tn timp ce merge in oras 
sa isi cumpere lapte. Jocul va fi 
extrem de violent si nu este 
recomandal copiilor. Penlru 
moment, nu este cunoscut numele 
nici unui posibil distributor 
pentru Postal 2, dupa cum nu 
este cunoscula nici data lansarii. 
Informatii suplimentare pot fi 
obtinute la site-ul oficial deschis 
de Running With Scissors: 
gopostal.com 
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Cel mai bine vandut joe 



Topul vanzflrilor din ultima vreme il are ca frun- 
tas pe Medal of Honor, iar in rest aiald cam asa: 

1 . Medal of Honor: Allied Assault - Flectronic 
Arls 

2. Harry Potter & The Sorcerer's Stone - 
Electronic Arls 

3. 1'he Sims: Hat Date Fxpansion - Electronic 
Arts 

4. The Sims - Electronic Ails 

5. Return To Costle Wolfenstein - Activision 

6. Roller Coaster Tycoon - Infogrames 
Entertainment 



7. Zoo Tycoon - Microsoft 

8. Civilization 3 Infogrames Entertainment 

9. Backyard Basketball - Infogrames Entertainment 

StarCraft 2 

Dupa o perioada de lungi speculate, Bliz- 
zard a anujal in fine ca Starcraft 2 se afla pe lista 
jacurilor la care se va lucra intr-un viitor nu foarte 
Tndepartat. Data cand acest joe va intra in linia de 
productie nu se cunoasle cu exactitate, deoarece 
pe moment distribuitorii sunt ocupati cu pregaririle 
pentru lansarea lui Warcraft III. Speram ca acest 
lucru se va inlampla cal mai curand. 



Afacerile prospera 



Se pare cQ lumea jocurilo; capata pe an ce 
trece o extindere din ce in ce mai mare. Acest lucru 
este in primul rand evidential de ultimele cifre furni- 
zate de catre economisti in legatura cu profiturile 
realizate in industria jocuriior in ultimul an. 

Astfel se observa o crestere cu peste 43% a 
nivelului profiturilor, tn cazul particular al SUA de la 
6.6 miliarde USD in 2000 la 9,4 miliarde USD in 
2001 . Motivul principal al aceslei cresteri se 
banuieste c6 ar fi legat de lansarile de anul trecul 
ale celor trei platforme: Xbox, GameCube si Game 
Boy Advance. 
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Mall Tycoon - Take Two Interactive 



Unul dintre simubtoarele de 
tip tycoon Tndelung asteptate de 
calre pasiona|ii de slralegie eco- 
nomics a fosl si Mall Tycoon Spun 
„a Fosl" pentru ca, datorita lui Take 
Two Interactive si Holistic Design, 
tocmai a lost lansat pe pia[a, Asa 
ca este timpul sa va orientati spre a 
conslrui si administra lipul de 
magazin pe core vi l-a.li doiit din 
totdeauna, plecand de la banalul 




chiosc de ziarc pana lu adevarate 
supermarket-uri. Jocul oferO 15 
scenarii fixe, iar numarul de produse 
care vor fi comercializate se 
apropie de 60 Veti putea aplica 
tot felul de strafegii de piafa orga- 
nizand promojii sezoniere de 
Craciun, Paste, Haloween, prezen- 
tari de modo, concerte rock si aire 
le, cam de 20 de ori pe an. Dar nu 
urtati, orice magazin are nevoie de 
protedie, asa ea trebuie $d anga 
jaji agenti de securifate.'Cu timpul 
acestia devin upgrade-abili la 
roboti de securrtate, ceeo ce v6 va 
furniza soldatul perfect, fdra senti- 
mente sau constiinja. Evident, dacd 
fondurile v6 permit, veti putea echi 
pa o trupa de cercetatori care sa 
studieze noi produse cu care sa 
spargeti pinta, spre disperarea 
celorlalfi pravaliasi. Grafica este 
3D, cu dileritc niveluii de zoom, 
rotafie de camera la peste 360 
grade etc. 




Tropico: Paradise Islands - 
Gathering of Developers 



. Celebrul simulator de poradis 
tropical, Tiopico, ate acum un 
expansion pack care vine cu o se 
modificari si adaugiri pentru a satisface 
poftele luluror acelora care au stat cu 
pohon.il de marguerite si mouse-id in 
rndna alata vreme. Spun asta pentru en 
tocmai a lost lansal si il puteji cumpara 
dacd doriti son puteti. Noutatile cu care 
acest add-on vine sunt legate de 
majoritatea sferelor de oclivitale din 
cadnjl insulei, inclusiv eel politic. Asl'el, 
vep dispune de peste o duzind de 
clodiri nui. pfjftlfe care se afld si Casa 
Memoriala FI Presidente, Fort Colonial 
si un magazin Duty Shop. De 
asemenea, nu voi lipsi nici noile 



personaje, in special luristi de genul 
„Eco-Tourisf" si „Spring Break Tourist", 
fiecare cu pretenfiile lui. Astfel, pentru o 
atrage si a satisface cat mai mulfi eco 
turisti veti putea construi ceva de genul 
„World Geographic Special", Nici B 
Presidente nu a fosl uilal, cad a primit 
noi prerogative care il foe mai putemic 
docal legea, lucru ce a dus, inevitobil, 
la crearea unei inslitu|ii mai puternice 
pentru asigurarea securitatii personale. 
A mai fost adaugata inca aproximaliv 
o ora de muzica aportinand uceluiasi 
compozifor, Daniel Indort, care a prirnil 
premiul Game Spot penlru cea mai 
bun6 coloana sonora penlru un joe 
(Tropico) -edifia 5001. 



Men in Black 2: Alien Escape-lnfogrames 



Debutul celui de a al doilea film 
din seiia cu acelasi nume va fi probabil 
umbrif de lansarea senzajionala a vari- 
antei pentru PS? a jocului cu acebsi 
nume. Cei abi oameni in Jipsa stimularii 
vizuale" voi avea a noua sardna de 
dus b eapot, dificultatea ei conslcind in 
faptul ca trebuie rezolvata mult sub no- 
ua luni. Probabil cd nici voua nu vi pare 
absurd so gasesti o ind'iisoare de cxiia 
terestri undeva pe fundul oeeannlui, asa 
ca ce mai conteza daca asta este po- 



vestea sau nu? Cert este faptul ca veti fiinarmafi 
pana-n dinti cu Jay Arieticrapdvorbitor, Kay Flesh 
caitorme-slietot si toare armele din originalnl Film 
umoiislic, adicd pistolul J 2, Pulsar Blaster si Arqui- 
llan Arm Canon, pe langa adijionalul Neurulyser. 
Sa nu va faceti probleme, pentru c.6 celebrii ha ho 
fia Manitoba, bautori de cafea si fumatori de 
Marlboro nu vor lipsi. deoarece jocul trebuie sa 
se si vanda. Jocul va fiimpartif in cinci episoade 
irtlparjile la randul lor In niveluri... si atat. Infogrames 
a anunjot aselenizarea jocului pe piaja in 
periooda dintre primavara si toamna. 




flash 

Multe zerouri pentru NVIDIA 

NVIDIA a ajuns pano in acest moment la 
surprinzafoarea suma de 100 de milioane de 
chipsel-uri video vandufe. In acesf „jubileu" sunt 
incluse si cele de generafie mai „veclie" si anume 
categoria procesoarelor grafice NV1, Rivol28/ 
ZX si IN 12, dai si cele mai proaspetele 
GeForce, GeForce2/MX si GeForce3. 

Aceste cifre sunt oferite de cfitre staff-ul 
NVIDIA. In ocesf moment toata lumea estecu 
ochii pe ATI, in asteptarea unei „voci oficiale" si 
din partea acestora in legdfura cu vdnzcirile de 
chipsel-uri. 



flash 



flas 



Nintendo il adoptd pe Sonic 

Presedintele Nintendo; of America, Tatsumi 
Kimishirna si Mario, binecunoscutul personoj 
Nintendo, l-au primit cu braiele deschfse pe Sonic 
the Hedgehog la sediul Nintendo din Redmond, 
Washington. Pe 11 si 12 februarie, Sonic (Sega) 
si-a ffl cut pentru prima data aparijiu pe Nintendo 
GameCube si Game Boy Advance. Jocurile Sonic 
sunt, de allfel, primele din Statele Unite care folo- 
sesc avantajele olerile de noul cablu care poafe 
conecta un Nintendo GameCube cu un Nintendo 
Game Boy Advance, permitand jucatorilor sd 
tronsfere date inhc celu doua sisleme. 



Lynda Carter „ joaca" in Morrowind 

Belhesda Softwor ks a anuntat ca actrifa 
Lynda Carter, binecunoscuta fonilor din serialul de 
feleviziune Wonder Woman, a acr,eptat sd lucreze 
la voiceover-urile din viitorul RPG The Elder Scrolls 
III: Morrowind. Carter o semnal un contiact prin 
care se obliga sa „dea glas" persona jelor feminine 
ale lasei Nords, una din cele care populeaza 
jocul Morrowind este programal pentru brisare in 
aceasta primavara si este un RPG dedicat exclusiv 
jocului in singleplayer, cu o grafica absolut 
impresionanta si cu o suprufu|a a lumii virtuale ce 
rivalizeazd eu oria unei t6ri de mfirime medic. 
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Serious Sam: Second Encounter - Gathering of 
Developers 



Mult asteptalul sequel a\ lui Serious 5am a 
fost lansat, aducand cu el o confinuare a 
poveslii si o serie de imbunatajiri care vor face 
deliciul majoritajii celor care au gustat prima 




parle. Dupa ce, plin de succes, a reusit sd 
invinga ciudatele aimate din Egipt ale lui Mental 
si a plecat cu barca spajiala, Serious Sam se 
trezeste brusc pe undeva prirr America de sud, 
unde trebuie sa lupte din nou cu aceleasi forfe si 
inca vreo caleva noi si, cumva, sa gaseasca o 
cale pi in care s6-l distruga pe insusi Mentalul 
Sef. Cea mai important^ adaugire, dupa spusele 
producatorilor, esle rnodul multiplayer, Jn care 
veti putea sa luptaji cooperativ pentru a distruge 
milioane de creaturi si allele. In rest se pot 
enumera vreo sapte creaturi noi, 20 de harti de 
multiplayer, 12 niveluri de singleplayer si 15 de 
multiplayer deathmatch sau scorematch, trei arme 
noi - Flametower, Sniper Rifle si Chainsaw si patiu 
„puteri": 5erious Speed, Serious Damage. 
Invulnerability si Invisibility. Va doresc un sejur 
placutin America de Sud. 



Command & Conquer Renegade - Westwood 



Nu. nu, nu s-a lansat inca, asa ca va trebui 
sa mai aveti un pic de rabdare pe care o putefi 
intretine cu noul demo multiplayer caie a fost 
lansat de catre Westwood Studios. Din pacate, 
s-a lansat un pic mai larziu de cat trebuia si nu 
am avul posibiliatea sfi-l includem pe CD-ul 
LEVEL de luna aceasta. Demo-ul confine o harta 
de multiplayer pe caie veti profita de toate cele 
28 de personaje, 23 de arme si 1 1 vehicule 
prezenfe in versiunea originala, ce va aparea in 
curfind. Dupa cum stiti, Command & Conquer 
Renegade va fi un first person shooter situal inli-o 
lume SF a viitorului, unde veti intra in pielea lui 
Havoc, zis si Comando. Tn acesl rol va trebui sa 
va folositi abililafile de fr6g0tor, antrenate in 
multe alte FPS-uri, pentru a controla un sniper rifle, 
un pistol si restul de 21 de arme disponibile, pentru 
a duce la capat o serie de misiuni care mai de 



care mai interesanre. Daca ve|i dori sa va jucati 
in echipQ, modul multiplayer va ofera si aceasta 
alternative!. Jocul va fi lansat eel mai probabil 
oduta cu aparitia acestui numai al revistei LFVEL. 




flash 



Alianta intre Infineo si AMD 

Constructia de cipuri cu dimensiuni din ce in 
ce mai reduse face ca acest nou parteneriat, 
cunoscut si sub denumirea de ..Advanced Mask- 
house", semnat intre cele doua companii sa aib6 
o altfi resonanta in indusiria semicondtfctorilor. 
Efectiv, acesl acord intre AMD si Infineon consta in 
dezvoltarea de noi tehnologii de caie sa 
beneficieze ambele par|i. 

Astfel, penlru AMD se doreste fabricarea de 
noi procesoare sau diferite tipuri de memorie flash, 
iar pentru Infineon, producerea de cipuri de 
memorie. 



Virtual Kasparov 



Titus Games a anuntat ca in martie va 
lansa un nou joe de sah - Virtual Kasparov, 
dedicat consolei Game Boy Advance. Jucatorii 
vor avea de,.. jucat sah impotriva a 31 de 
personaje din intreaga lume, fiecare cu perso- 
nalitate si strategii proprii. Pe masurfi ce acestia 
suntinvinji. jocul va permite desfasurarea 
meciuriior cu mari maestri international (boss). 

In final va avea foe marele meci cu Garry 
Kasparov insusi. Esle vorba, deci, despre un 
joe in care munitia cea mai puternica este 
mintea si spiritul de sahist. 




Productii noi.. 
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Prima serie de 

procesoare 

Hammer 

Compania AMD iji 
onoreazfi cu succes promisiunea 
in ceea r.e priveste bnsarea pe 
piu.la a rnicroprocesoarelor din 
noua bmilie Hammer Acesfe 
ssoare sunt realizate in 

tehnologie de 0,13 microni cu un 
•. e 64 de bifi, iar la 
data aparitiei acestei sfiri, ele deja 
se afta pe linia de fabricate. 
Procesoaiele Clawhammer vor fi 
distribute partenerilor OEM ai 
cornpaniei AMD incepand gu 




sfarsilul acestui trimestru. in acesl 
sens, AMD anuriJQ de asemenea 
c.a va iiKepe ;. :e serie, 

iar la sfarsitul trimestru lui viilor 
numaiul de procesoare construile 
Tn procesul de 0.1 3 microni va li 
egal cu nurnarul de procesoare 
construile in tehnologie de 0,18 
Odula cu acesl anunf, 
AMD a spart din nou planurile 
cornpaniei Intel. Unul dintre cele 

Mi aluurt pe care le are 
acest procesor este prejul in 
raport cu perfomanfa acesfuia. 



Paparazzi - Philos Labs 



Odoto cu anumite evenimente 
care au dus la mari Iragedii, alenjia 
publico a fost deosebif de sensibi 
lizala in raport cu acea categorie 
de |urnalisti care sunt gala sa faca 
orice penfru a informa: paparazzi. 
Avand in vedere ca orice moda, in- 
difcrenl de unde pleaca, are tendin- 
ta de a se exfinde in toate domeniile 
de activitate, ideea de a face un joe 
pe marginea celor spuse inainte nu 
s-a lasat prea mull asleplala. In 
concluzie, Philos labs, aceiasi care 
lucreaza la Escape from Alcatraz si 
Irnperiurn Galactica III, a anunjal ca 
se lucreaza la un adventure in care 
jucalorii vor avea rolul unui 
paparazzi. Compoitamenful vostru 
va trebui sa se adapteze cdt se 
poate de bine meseriei pe care o 
simulaji si, daca se poale, ar fi bine 
s6 incercati sa faceti fofografii cat 




mai compromitatoare. Cu cal sunt 
mai „valoroase", cu a\6\ aceste loto 
grafii va vor aduce mai multe avan- 
ta|e, de la succes pana la buzunare 
burdusite cu „sensul vietii". Castigurile 
ob|inute vor putea fi folosite in 



scopul achizitionarii unui echipament 
cat mai performant, de la super- 
aparote foto la sicrie nou noufe 
(asta apropo de dusmanii pe care 
o sa vi-i Faceji). Din pacate, lansarea 
va fi pe la Tnceputul anului 2003. 



Amanare a noilor chipset-uri Intel 



Chipset-ul i845G reprezinta prima generatie 
de cipuri cu grafica incorporate! Intel. El se 
adreseaza in mod expres procesoarelor Pentium 4. 
Performantele componentei grafice sunt, in 
principiu, comparabile cu cele ale unui cip 
GeForce2 MX 400, acest lucru oferind-i lui Intel un 
avantaj fata de de VIA, care fobseste in conlinuare 
nucleul S3 Savage 4. Lansarea chipset-ulni a fost 
initial programala penlru luna aprilie, concomitent 
cu i845E, acesta fiind primul chipset cu suport 
pentru magistrala de 533 MHz. Fie vor fi 
implemenlale ?i vor fi folsile penlru viitoarele aparitii 
ale procesoarelor Pentium 4. Amanarea lansarii 
noilor chipset-uri este pe o perioad6 nedeterminata. 




flash 

ATI adauga memorie 

ATI lanseazfl doufl noi modele de pldci 
grafice nurnite Radeon 8500 si Radeon 85O0LE. 
Noutotea absolute! o repiezinla cantitatea de 
memorie ce se gaseste pe acestea Ambele 
modele de placi grafice au inclusa 128 MB 
DDR memorie video. 

Aceastci schimbare se cere a li un rospuns 
la noile placi GeForce4 de le NVIDIA, care au 
inclus5 o asemenea cantilate de memorie. In 
cazul jocurilor din aceasta perioada, un surplus 
de memorie nu va face ca performanta acestora 
sa creasca sirnfitor. 



flash 



flasl 



Jocurile pe GeForce4 



NVIDIA, eel mai cunoscut producator de 
chipset-uri gralice al momenlului, a anunjat litluiile 
jocurilor care vor oferi suport pentru noul GPU 
GeFoice4, bnsat de curand in variante alat 
pentru PC, cat si penlru laptop. 

Printre jocurile amintire se numara 4x4 
EVO 2 (Gathering of Developers), City of Heroes 
(Cryptic Studios), Comanche 4 (NavaLogic), 
Master Rallye (Microids), Medal of Honoi: 
Allied Assault (EA), The Elder Scrolls III: 
Monowind (Bethesda) si Tiger Woods PGA 
Tour 2002 (EA Sports). 



Commandos 2 pentru Xbox 

Eidos Interactive a anunjal ca (aimosul 
Commandos 2: Men of Courage, varianla 
penlru Xbox, se afla in lucru la Pyro Studios. 
Aceast5 varianta penlru Xbox va avea un ststem 
de control complet diferit. Pyro a renuntot la 
sislemul „point&click" specific variantei pentru PC 
si la inlocuil cu o varianla care permite 
jucatorului sa aibd control direct asupra 
personajelor. Un rezultat imediat este 
accebrarea gamepby-ului, ceea ce inseamna 
ca aceastd versiune de C2 promite sa lie mai 
dinamicci decal cea de PC. 
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JI-AI DORIT ?NTOTDEAUNA INTERNET DUPA CHIPUL SI ASEMANAREA TA? Al MARE NOROC: 
DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK. ANUNTA-TI PRIETENII: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N"AI MAI FOLOSIT PANA 
ACUM. ESTE USOR DE ACCESAT, SE MISCA REPEDE, ESTE STABIL §1 SIGUR. POJI ALEGE . 

■ VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU MAIL LINK ITI ASIGURA IO MB SPATIU PE SERVERUL 
NOSTRU §1 COSTA DOAR 3$ PE LUNA. 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE A% PE LUNA) ?TI DA ?N PLUS 

I 5 ORE DE NAVIGARE WEB 

■ Tjl PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-TI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TAU. GU TRAFIC NELIMITAT, 
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEATA SI COSTA DOAR 5$/LUNA (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS) 

■ ?TI TREBUIE MAI MULT? Tt| TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA 
TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL SI SUBDOMENIU PE SITE-UL NOSTRU. 



CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK SI POWER LINK SUNT DISPONIBILE SI SUB FORMA 
DE CARTELE DE O LUNA. ?N PLUS, TOATE ABONAMENTELE §1 CARTELE RDS LINK AU 
ATASAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNTA-TI PRIETENII 51 NU TE 
GRABI: AVEM DESTULE INTERNETURI SI. ORICUM. DAM CATE UNUL, SA 
AJUNGA LA TOJI. 

"DA, Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TAU ACUM §1 PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII, PE SITE'UL WWW RDSLINK . RO SAU LA 
PRIETENII TAl DEJA ABONATI LA RDS LINK. 
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CDVERT STRIKE 

Codemasters reintra pe scena FPS 
cu un sequel de renume 




Hello Romania. Cum o mai duceti? Ce 
mai fac mull iubitii conducafori? De 
Priboi s-a mai auzitceva? DacO nu, 
afunci va voi da eu cateva detalii. 

Din cale sfiti, Project IGI a fost unul din jo- 
curile foarte bune ji in acelasi timp com pline 
de ineptii lansafe in ultimii ani. A lost (si este) o 
combinatie reusila de acjiune, suspans si vio 
lenffi moderate., totul combinaf Tntr-un FPS de 
toata frumusetea. Datfiind succesul remarcabil 
pe care l-a inregistrat, Codemasters (care la 
randu-i s-a lovitde pragul succesului cu Seve- 
rance: Blade of Darkness si Operation Flash- 
point) s-o gandit ca poate nu or sfrica so puna 
labutele pe o bucafica de carne proaspfit im- 
puscata si s5 obfinS drepturile de publicare a 
lui IGI 2: Covert Strike. Producatorii au rdmas 
aceiasi; Innerloop Studios AS, din Oslo (cei 
care, pe vremuri, au produs si un superb simu- 
lator aviatic: JSF - Joint Strike Fighter). 

Replay 

Povestea din IGI 2 revine (iarasi, din nou, 
Tnca o data, se-ntelege) si plaseaza acfiunea 
noului joe lo doar cateva luni dupa evenimen- 
tele din Project IGI. Personajele principale (Da- 
vid Jones, Anya si Priboi) au fost pdstrate (mai 
pufin Ekk, din motive de deces), dar s-a schim- 
batdecorul si, desigur, linia narativa. Dacain 
primul IGI David Jones s-a perindat exclusiv 
prin Rusia, tn IGI 2: Covert Strike el revine in 
forta in Rusia, dar face liniste cu Dragunov-ul si 
pe alte meleaguri, prin Libia, prin China... De 
fopt, vor fi trei campanii, ale caror misiuni il vor 
pune pe David Jones in postura de a se infilfra 
in baze aeriene, porturi si instala)ii guverna- 
mentale secrete. Fiecare misiune dezvolta firul 
epic si, Tntre episoade, producatorii au plasat 
scene animate, probabil pre-renderizate. 

Una din marile probleme ale lui Project 
IGI a fost Al-ul, care nu de putine ori dadea 
semne de imbecilitate accentuata. Acum insa, 
pumnul bate cu mandrie in piept de producator 
pentru c5 Al-ul a rendscut (urale, ovafii, fani le- 
sinati scosi pe targa etc.) Noul sistem de inteli- 
genta artificials permite inamicilor so lucreze 
Tmpreuna' (Tntr-o echipd bine sudata... cu oxi- 
gen), s6 foloseasca tactici de lupta si, mai im- 



David Jones, in spate, vehiculul de infiltrare. 



Un apus muzical: canta Jones la mitraliera 
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portant, sisteme electronice de securilate pentru 
a-l prinde la colt pe infiltratul american. 

A doua mare problems a lui Project IGI a 
fost imposibilitatea de a salva. Aceia dintre noi 
care au jucot (si terminal] Pioject IGI nici ca pot 
sa-si doreasca allceva mai mult de la IGI 2: 
Cover! Strike decaf un sistem de salvare. Eu 
unul am mori probleme in ceea ce priveste do- 
zele exagerafe de frustrare pe care mi le-a 
servit jocul norvegian. Am fost nevoit sa teiau 
majoritatea misiunilor si, practic, sa le Tnvfif pe 
de rost, pentru a evita moarlea sigura care 
avea prostul obicei sa se materializeze sub 
forma de surprize-surprize - camioane aparute 
din senin, elicoptere, tancuri ascunse etc. Si, in 
ceea ce ma si, probobil, va priveste, a Tnvata 
un joe pe de rost nu e chiar cea mai plScuto 
ocupatie. Revenind la sislemul de salvare din 
IGI 2: Covert Strike, producatorii afirma ca va 
exista cu sigurania a$a ceva, dar ca totusi l-au 
focut mai special (cu aire cuvinte, putem sa ui- 
tdm de quicksave-quickload sou de ESC - 
Main Menu - Save Game). De fapt, ideea nu 
e foarte rea si, in plus, se potriveste perfect cu 
noto de realism □ jocului. Asadar, in IGI 2: Co- 
vert Strike jucatorul nu vo salva /incarca pro- 
priu-zis, ci va foce upload/download prin infer- 
mediul computerului din dotare (binecunoscutsi 
in primul IGI, unde e foarte uzitat pe post de 
harla, log §i objective-remindei). Vorbeam de 
nota de realism a sislemului de salvare: este 
evident ca a foce upload sau download Tn mij- 
locul unui schimb aprig de focuri nu este deloc 
indicat, aso ca jucatorul va Irebui sa aiba la dis- 
pozitie cateva secunde si ceva protectie pentru 
a pulea salva jocul. 

Multiplexer cu aceeasi 
grafica 

(fnainte de a Irece la a freia mare proble- 
ms din IGI rezolvata in IGI 2, va anunj ca apa- 
ri|ia permanentS de trupe inamice din barSci 
permanent respawn, care a ros mult din pla- 
cerea de a juca IGI, a fost eliminate.) 

Asadar, a freia mare problems in Project 
IGI a fost lipsa modului multiplayer. Nu de pu- 
ttne ori am stol de vorbS cu Mitza si Pepper 
despre sansa uriasa pe care a pierdut-o IGI, 




de a infra in topul FPS-uriloi militare excelente 
in multiplayer, evident alSturi de Counter-Strike, 
Delta Force 2 si 3, Operation Flashpoint si, mai 
nou, Ghost Recon. Acum, producatorii (probo- 
bil Tmboldili de Codemasters, care nu vor sa 
piarda o asemenea ocazie) au implementat, Tn 
sfarsit, un mod de joe in multiplayer (din nou 
ovafii, urale, tottacamul...). Vor exista doua 
echipe a cafe maxim opt jucatori, care vor 
lupta in stil Counter-Strike, unii de partea legis- 
latiei interna|ionale, ceilalfi de partea teroristilor. 
Grafica jocului s-a pastratcvasi-intacta. S-a 
mai umblat la engine pe ici pe cob (copacii nu 
mai sunt texturi dispuse Tn cruce, slava Domnu- 
lui!) dar, Tn principiu, IGI 2: Covert Strike este, 
grafic vorbind, leit Project IGI. Ce s-a schimbat 
sunt mediile, care nu vor fi exclusiv montane 
sau de iarna, ci vor aparea si desertul sau 
marea. 

Declaratii 

Pentru final am pashaf declaratiile oferite 
de Henning Rokling, Managing Director la ln- 
nerloop Studios AS si de Gary Rowe, direclo- 
rul departamentului de dezvottare a afacerilor 




MP5 cu amortizor. Face lini^te... 



din cadrul Codemasters. 

Henning Rokling (Innerloop Studios AS): 
„IGI 2 va fi un joe inciedibil de putemic cu o 
poveste incilanta. Numerosii fani ai primului joe 
se vor simti imediat ca acasa si a fost depus 
foarte mult efort peniru a mari tensiunea din 
primul joe. [...] Suntem foarte bucurosi sa luctam 
alaturi de echipa Codemasters, faimoasa si cu 
multa experienta Tn domeniu. Avem Tncredere 
deplina Tn abilitalea lor de a ne ajuta sa facem 
din IGI 2 un smash-hit sequel. " 

Gary Rowe (Codemasters): Jnnerloop 
Studios si-a demonstial experienja exceptionala 
in arena FPS-urilor cu primul IGI si ambifiile lor 
legate de ocest nou titlu ne-au impresionat. Du- 
pa succesul lui Operation Flashpoint, suntem 
Tncantati sa lucram Tndeaproape cu o echipa 
atat de creativa pentru a produce un joe care 
suntem convinsi ca va fi eel mai dramatic si 
pasionanl FPS action adventure din 2002." 

Acum, dupa ce afi citit ce-au avul oamenii 
(inclusivsubsemnatul) de spus, trageti singuri 
concluziile si mai asleptofi un pic, pentru ca nu 
mai e deloc mult pana Tn mai. 

Mike 



Unul dintre motivele pentru care i{i place IGI 
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ArtS sau doar 

fin spirit 

comercial? 



Cu ceva limp in urmo, stand si privind impreuna cu Mike poza de intro de 
la unul dinfre Might and Magic-uri. ne gandeam oare cand vom pulea 
avea o producfie a cSret grafica sa fie intr-adevdr „ailislicd". Ce 
inseamna asta? Nu este vorba despre a fi neaparat desenatd sau pictata, ci sa 
fie ai ta, adica s<5 fumizeze o serie Tntreaga de senzatii, sa transmits Tntr-adevar 
ceva. Se pare cd majoriratea producdtorilor se canalizeaza in a crea un „aspect" 
cat mai comercial al jocurilor, lucru care nu esle de condamnat, avand in vedere 

pal al lor, anume acela de a fi vSndute. Dar - parerea mea, 
bineinteles - un pic de mono de ardst nu ar strica atunci cand toate aceste lumi 
sunt create. Poate, si sper asta, nu avem deocamdata lehnologio penrru a crea 
05a ceva, sau poate, si sper ca ma Insel, pur si simplu aproape nimeni nu isi 
doreste asa ce^/a de la un joe. Oriaim, ori viitorul ori trecutul ne va lamuri, fata 
indoiald, in legatura cu aceasfa mica „rerorica de cearcane", cum Tmi place mie 
sa-i spun. 

Subtil sau blasfemic? 

Sincer, primul lucru care mi-a saritin ochi la jocul acesta a fast 
titlul ales: Divme Divinity. Dacd va amintiti, o lume Tntreaga se asfepfa 
ca intre 1999 si 2001, Cei Patru Cavaleri ai Apocalipsei sa co- 
boare din seninul cerului si sa facd praf si pulbere toata adunatura 
asta de umanoizi ce au luat-o la stanga. Surprinzator, acest lucru nu 
s-a Tnfamplaf, chiar daca, sa fim sinceti, Tnca mai este limp... Insa, ma 
rog, subiedul acesta a fost fumal pana aproape sa ne ardem, asa ca 
sa revenim. Intai, am zis c6 titlul ales are cu sigurania legatura cu 
povestea. Pe undeva aduce cu ideea mai sus mentionatd, dar prea 
pujin. Apoi am zis ca sunt urmarile a ceea ce am spus mai devreme, 
adica sindromul ,,post-apocalipsa-care-nu o-avut-loc" si mi-am dot seama ca 
obsesia mea nu trebuie sa fie neaparat si a lor. In final, datorita unui joe fericit 
al sortil, am vazut screenshot-urile. Suipiiza! Am Tnreles, m-am luminal, s-a 
inita de la capalul care Irebuie al tuneWui, pasarile au 
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incepul sa cante la chitard, vacile au Tncepul 
pasco lo viaara., caii au incepul sa-mpinga si 
atat, gandacii de bucatarieaudisparutsi 
Romania a devenit principala putere economica 
si mililara, bineinfeles dupa Albania (am fast 
foarfe aproape, dar albanezii ne-au luat cu 
vrec 10 USD si o saneaffi semiaufomata cu 
Tncarcator metalic). Asa ca m-am gandit c6 tiflul 
ales se refera, de fapt, in mod subtil la grafico 
si nu cred ca am mers prea departe. 

Jocul aiafa intr-adevar foarte bine. Lumea 
creala se apropie foarte mult de ceea ce dis- 
cutam mai devreme, chiar daca tinde sa intre 
uneori prea mult in detalii. Peisajele sunt aproape 
divine, par pictate de un artist. Este, Tntr-un fel, 
acea lume fantasy pe care imagina}ia mea a 
creai-o cand citeam unele carti specrfice ge- 
nului. In acest sens, mai bine las imaginiie si 
viitorul sa vorbeasca. 

Taramul actiunii 

Pentru ca lot aminteam de poveste, din 
pacale aceasfa nu se ridica la nivelul giaficii. 
Acum circa si aproximativ o capijd de mii de 
ani in urma, sau rna rog, cui ii pasa, Consiliui 
celor Saple s-a angojaf Tntr-o lupta de n-aji mai 
vazut, penfru a salva legendarul si necunoscutul 
tdram Rovellon de un grup de magicieni plicti- 
siti de bine care au trecut, din aceieasi motive, 
de partea neagra a raului. Intru vesnica pome- 
nire, a fost fondat Ordinul Divin, care avea ca 
scop sa transmits desteptSciunile desteptilor din 
acea perioada, de-a lungul veacurilor si pana 
la momentul vorb'rrii, Dovedindu-se ulterior ca 
acea capita de care vorbeam masura aproxi- 
mativ doua mii de ani, iata ca Intunecata Parte 
a Beznei a devenit din nou pulernica, ba^ca 
plictisita, si iese la bataie. Ins5 desteptaciuniie 
se dovedesc utile si afldm ca salvarea nu vine 
de la Spitalul Judetean (nu e combustibil) si nici 
de la natura, ci se va malerializa Tn trupul vigu- 
ros, plin de energie, carismatic al unui/unei ta- 
nar/tinere care va rezolva situatia ASAP. Aici 
este punctul culminant cand vom avea de ales 
tntre calea Batausului („pumnii mei nu are minte"), 
a Magicianului („pumnii mei nu e' J ), lespectiv a 
Supraviefuiforului („pumnii mei e, dar e si pi- 
cioare care fuge"). In funcjie de ce alegeti, veti 







putea juca fie in stil Diablo penlru Bafaus, fie Tn 
stil clasic, gen Baldur's Gate, pentru ceilalti doi. 

Informatie pura 

lotusi, jocul acesta se anunta destul de in- 
leresanf. Clar este faptul ca se incadreaza in 
sfilul RPG. lista producaforilor, referitor la ceea 
ce jocul are de oferit este, as spune, bogata. 
Pe langa faptul c6 lumea va fi deosebit de popu- 
lata, c6 veti avea peste 100 de skill-uri, orme, 
vraji etc., atentia mi-a fost atrasfl de cateva lu- 
cruri oarecum speciale. Primul ar fi ca, ni se 
spune, jocul va avea peste 150 de personaje 
neutre (NPC - Non Playing Characters) si nu 
stiu c.aie tipuri de tnonstri care vor avea ceva 
de genul „progresive Al". Ce inseamna asla? 
Inseamna ca toate aceste personaje se vor 
aduna Tn grupuri pentru a se apara, vor folosi 
taclici deosebite de lupta, unele va vor Tntinde 
capcane, altele se vor aseunde si va vor afoca 
numai cand veti trece pe langsS ele, daca veti 
face ceva rau unui membru al unui grup, reslul 
vor reactiona ca atare, daca, de exemplu, vefi 
ataca porcul unui dwarf, acesta v6 va ruga s6 
va vedeti de drum, pentru cd e mai sanatos, 
dar daca il veji ataca din nou, dwarf ul va apli- 



Mostra de romantism In arta" 



ca planul doi si va sari Tn apararea animalului 
etc. Fiecare tip de personaj va avea un com- 
portament caracteristic, diferenfa este ca nu vor 
reactiona identic Tn situof it identice. 

Cel de-a! doilea lucru ar fi eel referitor la 
nivelul de interoctiune cu mediul. Producatorii 
ne anunta ca acesta va fi aproape total si ca 
inclusiv mediul va reacfiona la actiunile voastre. 
Probobil nu mai are rost sa menponez alternanfa 
zi/noapte, obiectele supuse gravitatiei, faptul 
ca aproape orice obiect va putea fi distrus sau 
pus la pastrare, engine-ul 3 D etc., pentru ca se 
subTn}eleg. In alta ordine de idei, veji putea 
crea un party de maxim 6 personaje, trei bar- 
bati si Irei femei. Va veji plimba printr-o lume 
imensd alcatuita din aproximativ 20.000 de 
ecrane la 1024x768. Personajele vor putea fi 
dezvoliate Tn orice direcfie, Hpic pentru un RPG, 
asa c6 nu vefi fi pusi Tn situatia de race cunos- 
fintd cu ceva nou. Lista continue, insS riscurile 
de a va face cunoslinfa cu ea sunt destul de 
importante, dot fiind caracterul acestui articol. 
Ins5, e foarfe posibil sa le vedem pe toate 
foarte curand, lansarea fiind programata in 
aceasla primflvara. 

Locke 




Inventory §i Hero-screen 



Catapulta aia aduce a dispozitiv modern 

folosit in mediile gastronomice 
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Blestemul zeilor egipteni 
Tn varianta gameristica 



Zvonun multe, mai mult sau mai putin 
adevarate, au circulaf si mai circula 
Inca in lume cu privire la una dintre cele 
mai fascinante culluri antice: culture egipteand 
Aliacjia pe care o reprezinta aceasta se da- 
roreaza in principal construcliilor care au rfimas 
in picioare dupa mii de ani: piramidele. Ceea 
ce se ascunde in acestea a constituit o adeva- 
rata Piafra Filozolala pentru arheologi, dor nu 
numai. 

Ganditi-va la multimea de hoti care au 
intra! Tn mormintele antice pentru a rascoli dupd 
aui. Dar inteleptii antici s-au gflndit si la asa ce- 
va si au pregatil numai „bunatafi" pentru ei, sub 
forma unor „blesteme" ce se pare ca au lovit 
Tn cei care au deschis primii piramidele. Bine- 
inteles ca aceste blesleme au creat o stare de 
teama luturor celor care au avut de-a face cu 
asa ceva. 



Credinta ca exista ceva mistic, ceva supra- 
natural in antichitalea egipteand este subiectul 
pe care vor sa-l exploateze Asylum Entertain- 
ment si distribuitorul Wanadoo Edition. Acestia 
lucreaza la un action-adventure ce se va numi 
Curse: Eye of Isis. Acfiunea va avea loc Tn An- 
glia, cu decoruriTn stil Victorian. Jocul va confine 
elemente de horror, apropiindu-se de Resident 
Evil, dar punclul forte va fi actiunea in stilul 
Tomb Raider. 

Invincibilul Dane 

Eroul acestui joe, pornitln caularea unei 
statui antice, este Darien Dane. Dane arata si 
se poarta ca un aventurier al secolului al XIX- 
lea. Este un fel de mixture Tntre eroul principal 
din frlmul Mumia (il stifi cu sigurantd - George 
Traznitul din junglQ) §i mai batranul (dar si mai 



experimentatul) Indiana din Jones. Un nenorocit 
de contrabandist cu obiecle de arts, care nu au- 
zise de bleslemete egiptene, se apuca sa faca 
sper) cu obiecte antice. Chiar mai mull, acesta 
se gandeste ca nu ar strica sa mai scoata un 
ban Tn plus prin furtul unei statuete foarte pre- 
(ioase - Ochiul lui Isis. Statuia Tnsa esle prote- 
jata de un blestem antic foarte puiernic careii 
aduce la nebunie sau chiar Ti ucide pe tofi cei 
care au de-a face cu ea. 

Sa ne gandim totusi ca este un joe. Toc- 
mai de aceea blestemul ia o forma concreto 
ridicand la viaja o mulfime de mumii si de spi- 
nle ce au pardsit demult aceasta lume. Tot ce 
vor sa faca aceste aratari esle Razbunarea. 
Se vor razbuna pe lo|i aceia care au desacra- 
lizal mitica statuie prin atingerea, miiosirea, gus 
tarea sau barfirea ei. 

Va dati seama ca misiunea lui Dane nu-i 
floare la ureche. Tocmai de aceea nu va fi sin- 
gur. Verity (nimeni altul decat Adevdfarul) este 
asistentul si prietenul sou de suflet. Impreuna 
vor porni fn cautarea statuetei si desciha:ea 
misteruluiacesteia. 

Arhitectura jocului 

Povestea jocului este destul de interesanta 
ji ofera posibilitafi man creatorilor de a-si de- 
monstra maiestria in designul inter ioarelor si ex- 
terioarelor, in constructia nivelurilor care pare 
ca se vor armoniza perfect cu firul epic. De alt- 
rel, din informofiile pe care le-am primit, jocul 
se va dovedi a fi, din punct de vedere al fee 
ling-ului, al realizarii grafice si al efectelor spe- 
ciale, un film honor inferactiv, Tn care jucalorul 
va Irebui sa ucida si sa rezolve quesl-uri de di 
ferite niveluri de dificultate pentru a permite po- 
vejtii sa se desfasoare Tn continuare. 

Jocul va porni din muzeul din care a fast 
furata statueta. Aici, blestemul existent va face 
ca obiecte neTnsuflelite so capete viata si sa 
incerce sa-l opreasca pe Dane din mersul sau 
triumfal. De asemenea, in muzeu vor mai fi dife- 
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rite personaje si indicii care ne vor Tndruma pasii 
spre locatia statuii dupa ce a fostfurata. Dupa 
lupte seculare care vor dura probabil 3-4 ore 
ne vom g6si Tn posesia statuii si vom porni cu 
un tren de epoca (vagoane vechi, locomotiva 
cu aburi si tot tacomul) spre coasta Marii Ma- 
necii. Apoi, in urmatorul nivel ne vom imbarca 
pe un imens vas de transport, Osiris. Numele 
acestuia este predestinat pared, Osiris a fost 
perechea lui IsisTn mitologia egipteana. Luand 
tn considerore puternicele legaturi sentimentale 
dintre cele doua zeitaji va dafi seama cQ nu 
vom avea o calalorie prea linistita De pe vas 
vom debarca intr-un sat din mijlocul desertului, 
ultimul punct a\ caidtoriei Tnainte de a intra in 
prramida in care va rrebui sa asezam statueta 
pentru a Tmpiedica blestemul sa se manifesle 
din nou. 

Labirinlurile irnense din aceasta piramida 
ne voi face cu siguranta zile negre, dar numai 
asezarea statuii pe soclul predestinat va 
intoarce zeitatea la somnul ei etern. 



Darien Dane, omul care a speriat statuia 

Amanunte 

Perspectiva horror este cea care atrage 
afentia in primul rand. Atmosfera aceasta va fi 
Tntregitd de filmulefele 3D realizate cu engine-ul 
jocului. In acestea se va contura intriga si vom pri- 
mi indicii pentru rezolvarea misterelor de la diferi- 
tele personaje pe care le vom intalni in joe. Per- 
spectiva cinematografica a jocului este intregita de 
faptul ca Eye of Isis este third-person, miscarile si 
schemele de lupta ale lui Dane dorind sa fie o ade 
varatfl incantare pentru ochiul gamerului avid de 
lupte serioase. In timpul jocului vom avea acces la 
inlormatif audio si sciise din partea asistentului. 

Luptele se vor duce impotriva hoardelor 
de mumii (care par destul dp palinjoase Tn 
imaginile pe care le avem) si impotriva mon- 
strilor caie le conduc. La sfarsit vom primi si ci- 
reaso de pe tort: incarnarea fizica a bleste- 
mului insusi, cu core ne vom lupta pe viaf6 si 
pe moarte. Dupa ce-l veti infrange si pe acesta 
v5 spun cu siguranta ca se va termina si jocul. 




IP 




Isis este cea mai renumita zeitate a 
Egiptului Antic. Ea este zeila fertilitatii si a 
mamei. A fost nevasta exemplara o lui 
Osiris si mama lui Horus. Are puteri piolec- 
toare foarfe mari, simbolizate de aripi (o 
calitate pe care a capatat-o de la eel mai 
puterniczeu al Egiptului, Ra, Zeul Soarelui, 
reprezentat de un disc cu aripi). Are repu- 
fatia unei fiinte fermecatoare. Magia ei ero 
asociata cu infelepciunea lui Thoth, aceasta 
revaisandu-se si asupro omenirii sub foi 
unor abilitafi de vindecare. Isis este cea ca- 
re, pentru prima data Tn istorie, a executat 
un ritual de reintoarcere la Viata Eterna 
pentru Osiris, barbatul ei, care fusese omo- 
ratintr-o confruntare „zeiasca J . 



Cum suno cele de mai sus? ParcS or fi ceva 
de capul lui Curse; Eye of Isis, nu? Va trebui Tnsa sa 
asteptfim jocul pentru a ne face o parere despre 
ceea ce va iesi Tn cele din urma, pentru ca multe 
alte jocuri au promis mult mai mult si sciu doved'rt a 
fi esecuri Tn cele din urma. Om trai siom vedea. 

Sebah 



Un vagon. 



... §i o locomotiva. 
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Universul M&M prinde viata a noua oara 



Putine companii se pot !6uda ca au slarnil 
atafa pasione in jural jocurilor lor. asq 
cum pot face 3 DO si New World 
.Computing cu al lor univers Might & Magic. 
Sunt ani buni de cand a inceput isloria acestui 
Univers, unii dinfre noi nice macarny ne nascu- 
sem, iar altii cu greu Tsi moi aduc aminfe de 
inceputuri. Cu cat ne apropiem de sfai silui 
deceniului trecut, ne vom Tnlalni destul de des 
cu jocuri ale acestui univers atat RPG (Might 



and Magic) cat Ji strategti turn-based (Heroes 
of Might and Magic, jocul cu numarul doi al 
acestei serii figurand luna aceasfa pe CD-ul 
bonus cu joe full). 

Din pacate, ulfimele jocuri ale seriei Might 
and Magic (si anume Vil si VIII) desi au conti- 
nual sa straluceasca la capitolul poveste (Jon 
van Caneghem va spune ceva?) au clacat la- 
mentabil la capitolul grafic. Obtectele bidimen- 
sionale si pixelizate erau deja de mult conside- 




rs fi vreo fiica de-a lui Zeus. 

rofedepasiteTrtmomenlul apunh'ei jocurilor res- 
pective pe piaja. In acel moment 3 DO putem 
spune co a inceput sa testeze ertgine-urile 3D 
(Crusaders of might and Magic) iar din 
expeiienta acurnulata atunci va apflrea la 
sfarsitul lunii martie Might and Magic IX. Jocul ■ 
va dispune de u'n engine nou, baza! pe 
lehnologiu Lilhtech, un nou sistem, magic si o 
poveste interesahtS asa cum ne-a obisnuit. 



O fata noua 

Uite ca am scapntdeja prima surpriza. 
Da, jocul'vd ave'a o fata cu toful nou5 date 
noului engine 3D, concepuf pe baza lithte 
Development System. Aceasta fnseamna ca 
vom avea peisonaje 3D, in decoruri 3D, ala 
tori de obiecfe si cladiri 3D. Gata, s-a terminat 
cu sprite-urile si cele doua dimfinsiuni. Marmull, 
in cea de-a noua versiun© a jocului atunci cand 
vom intra mtr-o cladire ne vom p.utea deplasa 
catre persoanele cu care vrem sa discutam, in 
contrast cu si stem u I folosit pana acum si in care 
ni se afisa o incapere si portretele celor din in- ' 
ferior. Trecerea de la 2D la 3D ny a fost atat 
de simpla precum se asteplau producatoriii, 
acestia fiind nevoiti sa refaca aproape to'ul de 
la 0. DarTfitr-un final, eel putin dupa declarable 
lor, au reusit, aducandsi catevu elemente noi 
cum a i fi un nou sislem de conversatii, un nou 
sistem de magie squun nou sistem de rufina al 
NPC-urilor. 
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NPC-urile (Non Playing Character) sever 
odapla la noile „cerinte de pe piatS" si vor Tn- 
cepe si ele sa aiba" un program propriu, pe care-l 
va urffia ziua sau noapteo. Asrfel vei putea ur- 
rnari un salean sculandu-sedis-de-dimirteafa, 
mergand sa-si vada de rreburi, seara mai lace 
o fura pe la carciumG cu amicii, penliu a se 
fntoarce naaplea tarziu la nevasta ce ! asfeapta 
in prag cu furca sau mamaliga. 

Despre sistemul eel nou de magii, produ- 
catoiii nu ptea doresc sa discufe. De altfel, se- 
cretomama asupra nr.estui joe este deja ce- 
lebra, foarfe putine informal fiind date publici- 
tajii'si, in plus, se stie ca producalorii nu doresc 
sa ofere pre-releas-uri nici unei reviste de spe- 
cialiraie. Totusi, cateva firimituri ou mai scapat 
asa pe id pe colo. Cel mai imporlani lucru de 
reiinut este faptul co acesl nou sistem se va ba- 
za pe magia in sine, nu neaparat pe scoala de 
care apartine. De altfel, eeie mai muite magii 
vor necesita cunostinte din doua sou mai multe 
scoli (in Might- and Magic IX vor fi doai patru). 
De exernplu, pentru a da drumui unui Volcano 
Spell, va trebui sa aveti nivel 3 in Fire si nivel } 
in Earth. Partea inleresantdvine insa mai tarziu 
cdnd un Volcano Spell efeduat cu nivel 3 in 
Fire si nivel 2 in Earth va diferi ca efect de un 
Volcano Spell efectuat cu nivel 4 in Fire si nivel 
1 in Forth. 



O poveste noua 

Aventura in Might and Magic. IX va Trv- 
cepe tumultuos. Irnbarcafi pe o nava, eroii nos- 
tri au parte de una dintre cele mai furtwnoase 
calatorii ee se va incheia cu naufragiul pe 
bland of Ashes in mijloeu! Verhofin Sea. Dintre 
supraviefuitoii, vreo patru eroi si tiei NPC uri se 
vor trezi incalciti intr-o intrigd. irnperiala ce-i va 
purta muffin nord pe Coritinentul Rysn, leritdrtul 
danurilor Chedian. O armata-imensci se in- 
dreapta in acea directie iar gandurile ei nu sunt 
tocmai pasnice. Eroii nostri, cuodevaraf bravi si 



onesfi, se voi slradui sa uneasca cele sase cl 




O noua interfata pentru personaje 



Chedian pentru ca acestea sa poafa infrunla cu 
succes amenintarea ce planeoza asupra lor. 

Grupul de eroi va fi formal, dupd cum a}i 
ai sus, din patru membri carora li se pot 
aiatura pana la trei NPC-uri Nu faptul ca sunt 
treiconteaza la aceste NPC-uri, ci faptul ca, pe 
langa obisnuitele bonusuri oferife trupei, vor si 
lupta cot la cot cu aventurierii. Eroii vor putea fi 
selectaji dintre patru rase, clasice pentru acesl 
univers: Human, Dwarf, Elf si Half-Ore. Nou- 
tatea consta in faptul ca la incepul vei putea 
opta doar pentru doua close: Might sau Ma- 
gic. Pe parcurs, asemeni jocurilor anrerioare, 
eroii vor a^/ea ocozia so promoveze si sa 
invete abililati noi, ajungandu-seintr-un final la 
un total de opt clase disponibile. 

Cu ajutorul acestor eroi veti putea decide 
soarta continentului, daca va cunoaste pacea 

se va ineca in prapiiul sange. Si nu sliu de 
ce, dor am impresia ca a doua varianta va fi 
preferata voastrd, a mea sigur va fi. 

Claude 
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Lupte porcesti pe plaiuri iepuresti 



De mult timp nu om mai intalnit o 
strategie in timp real care sfi arba atat 
farmec cat are S.W.I.N.E.. Ftshtank 
Interactive a simtit probabil perioada grea prin 
care trece strategia in timp real si s-a gandit sa 
iasfi pe piafa cu un joe care va va incanta cu 
siguranfa. S.W.I.N.E. confine toate elementele 
necesare (umor, feeling, gameplay accesibil) 
pentru a ne lipi de scaunul din fafa calculafo- 
ruiui, cu singura condifie de a avea un sistem 
pe care jocul sa se miste cat de cat bine. Dar 
sa intrdm un pic mai mult in defoliile jocului si so" 
vedem ce-l face atat de reusit. 

Expansionismul porcesc 

Generalul Porc-purcel-purcea-purcica, Co- 
mandanlul Suprem al Marei Armate Porcine, 
tine un discurs electrizantin fata nafiunii. Dis- 
cursul, exprimatintr-o engleza cu puternic ac- 
cent SS-ist, face trimitere la nafiunea atat de 
nesimfifa a iepurilor care indraznesc sa aibe 
lanuriintregi cu morcovi, sa trdiasca Tn belsug si 
prospetilatein timp ce muncitorul pore de rand 
iese din fabrica si nu are nici macar o costifa 
de pus pe masd micului purcel ce-l asteapta 
flamand acasa. Generalul promife ca lucrurie 



se vor schimba si cheama intreaga nafiune por- 
ceasca so participe la lupta impotriva iepurimii 
pentru ocuparea spafiului vital pe care acestia 
l-ar fi uzurpat. Aceasta ar fi una dintre cele do- 
ua campanii pe care le ofera jocul. jucatorul, 
deoarece este var sau nepot (oricum o lega- 
tura de sange) cu Marele Comandant, va con- 
duce la incepuf o unitate mica a armatei por- 
cesti in lupta impotriva iepurilor 

Ceo de-a doua campanie ne situeaza, bi- 
neinteles, de partea iepurilor. Dupa ce armata 
poicibr, cu o tehnologie mult mai dezvoltata si 
o putere de foe mai mare, a cucerit mare par- 
te a teritoriului iepurilor, jucatorul se va incarna 
tntr-o mica unitate ce va incerca sa se infillreze 
in spatele inamicului si sa recucereascd 
teritoriul de aici. Bineinjeles ca iepurii vorbesc o 
engleza cu un puternic accent franluzesc 
pentru ca trimiterile istorice sa fie evidente. 

Strategiile 

Jocul este o strategie, fnsa nu una obisnu- 
ita deoorece unifdfile pe core le vom conduce 
sunt numai unitati mecanizate, iar latura econo- 
micci este aproape absenta. Luptele se vor da 
intre tot felul de tancuri, tanchete, masini blin- 



date sau lansaloare de rachete. Vom ovea la 
dispozitie si masini de recunoastere, cu un blin- 
daj mult mai subfire, compensat insQ de viteza 
mare de deplasare. Acestea au o vizibilitate 
larga (exists renumitul fog of war, care nu-ti per- 
mite sa vezi asezarea unitdtilor inamice, dar te 
lasd so distingi formele de relief ale hSrtii si tra- 
seele accesibile) si pot chema in ajutor suportul 
aerian, bombardierele, coie vor arunca o ploaie 
de bombe asupra focului indicatde tine. Majo- 
ritatea unitafilor au functii speciale care le per- 
mit- so lupte mai bine impotriva inamicului. De 
exemplu, unele tancuri mai grele si cu raza mare 
de acliune trebuie sa se infiga bine in pamani 
pentru a putea trage, lucru care se face prin 
acea funcfie specials. Vizibilitarea lor este insa 
destul de micfi si de aceea trebuie folosite 
impreunfi cu masini le de recunoastere. 

Spre deosebire de alte strategii, numarul 
de unitafi este limiioi. La inceputul fiecarei mi 
siuni avem la dispozitie un anumil numar de 
puncte strategice pe care learn castigof prin 
rezolvarea misiunii anterioare (aceasta ar fi 
latura de strdngere a resurselor). Punctele vor 
putea fi folosite pentru cump5rarea unor noi 
unitSfi (in primele misiuni vor aparea tot felul de 
masinarii care nu au mai exislat pana atunci, 
probabil datorita efortului depus pe cercetaiea 
din domeniul militar in fimpul rcizboiului), Fie- 
care unitate costfi un anumit numar de puncte 
strategice. Trebuie sa nu uitam s5 cumparam si 
tot felul de echipamente care vor imbundtSfi 
parametrii unitafii respective (armura, armament, 
vizibilitate). In fimpul luptei vom putea cumpara 
alte unitati ce vor fi livrate pe campul de lupta 
de uriasele elicoptere de transport, cu singura 
conditie de a mai define puncte strategice. Punc- 
tele vor fi folosite si pentru sprijinul aerian pe 
care-l putem cere. 

Foarte importanfe pe c6mpul de lupta se 
vor dovedi a fi unifdfile de alimentare cu com- 
bustibil si ormamenl (acestea se consumd in 
timpul luptei), si cele de reparore a vehiculelor 
(poate cea mai importanta dintre toate). Aces- 
tea nu se pot deplasa decal daca sunt tractate 




A§a arata noul standard graflc pentru RTS 
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de niste masinufe speciale, ce pot remorca si lancurile, blindateie putemic lovite ce 
nu se mai pot deplasa. Recuperarea unitatilor lovite este necesard, deoorece, 
dupa cum afi realizal, nu este deloc usor de obtinut noi unitaji. 

Realizare 

Jocul are o grafica superba. Detaliile sunt minufios redate. Masinile si 
echipamentele blindate par a fi iesite de pe poarra unei fabrici de armament. 
Mediul inconjurator este prezentat in foate amanuntele sale. Se vSd garduri, 
bancile din parcuri zdrobite de trecerea blindalelor, case Tntregi distruse de 
lovilura unui obuz, fum, foe, explozii, daiele lasate de senilele tancuriloi pe so- 
lul moi moale, tot ce-ti poti dori. In rnomentul In core distrugi o unitale inamica 
vei vedea sufletul acesteia parasind vehiculul si, Tntr-un dreptunghi mic dinfRin 
coital ecranului, il vei vedea spunand ultirnile cuvinte: Jraiasca Porcimea Sa! 
sau „Supravietuirea lepurimiil". Grafica este complet 3D. Comeia poate fi 
intoarsa in orice unghi T|i doresri pentru a vedea orice col) al harjii. De aseme- 
nea, perspective poate fi ridicata sou asezala cumva in plan cu campul de 
bataie, Zoom-ul Tti permite sa vezi eele mai mici detain ale masinilor, Aratfi ex- 
celent totul, dar si resursele cerute sunt destul de moti. 

Sunetele sunt in perfecta concordanta cu grafica. Zgomotele pe care le 
(ac blindateie sunt diferentiale Tn functie de puterea motorului pe care-l au sub 
capoto. Replicile pe caie le schimba camarazii Intre ei sau strigatele si amenin- 
tarile ce vin din parteadusmanilor au opronuntie plino de umorsisunt haioa- 
se. Muzica este prezenfo, dar parca lipsestein timpu! actiunii. 

Al-ul oponentilor poate fi destul de antrenant, cateodala devenind chiar 
prea antrenant. Sunt tot felul de capcane in care poji sa cazi pentru ca, de 
oricare parte ai juco, inamicul are mai rnulte arme si mult mai putemice. Controlul 

se realizeazQ usor, cu mou- 
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se -ul se poate face tot, dar 
exista si shortcut-uii. Si iota 
in sfarsit un joe in care poti 
sa salvezi unde vrei si 
candvrei... 

S.W.I. N.E. este un joe 
pe care fanii strategiilor il 
vor gasi pe gustul lor, nu 
atatdin caaza conceptului, 
a numarului de unitati. cat 
mai ales datorito umorului, a 
usurintei de manevrare, a 
graficii care nu lasa nimic 
ascuns si a tacticii care 
trebuie sa fie complexa. In 
anumite momente... 

Sebah 




Pe-un Light Tank 'epuresc il cauta moartea... 






Patrunjel catre Morcov: Deployment complete! 
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Avioane sunt... tancuri sunt... sa-nceapa razboiul! 



Air Support, Codename „As Tn maneca' 



Martie 2002 




liduJy bu/JuJ ji yujjjpjru 



Soul Reaver 2 este continuarea 
jocului cu acelasi nume (minus 2) 
de acum c6(iva ani. Afirmafia de 
mai sus poate fi tratata cu o usoara indi- 
ferenfO de unii, cum a facut $i subsemna- 
tul in momentul in care a pus mana pe cu- 
ria jocului, pentru simplul motiv ca Soul 
Reaver exista doar ca o amintire vaga Tn 
memoria mea de jucator. Pe scurt, vfizut, 
jucaf $i, Tntr-o clipa de neatenfie, uitat... 

Exista insfi $i alrfel de oameni (dupa 
cum aveam sa realizez ceva mai rarziu). 
Oameni pentru care jocul asta a fost 
ceva, a Tnsemnat mai mult decat cateva 
zile petrecute Tn fafa monitorului. Faptul 
ca exists oameni Tnnebuniji dupa acest 
joe nu spune multe, faptul ca nu multe jo- 
curi au parte de asemenea fani, da. 

Sunt pus, deci, in fafa unei situafii 
destul de delicate. Eu, novice Tn ceea ce 
privesfe lumea Tntunecata a Nosgoth-ului, 
sunt pe cale de a-mi arunca ochiul critic 
asupra acestui joe iar ei, experfi Tn ceea 
ce priveste drama lui Kain si a lui Raziel, 



sunt gata sa Tsi arunce altundeva privirea 
la eel mai mic semn de sovaiala, la cea 
mai micfi greseala. Fie-va milfil 

O poveste 

Pentru cei care nu ?tiu istoria Nos- 
goth-ului, dar si pentru cei cdrora le este 
lene sa Tsi mai aduca aminte, sa facem o 
micfi recapitulare a povejtii p6nd Tn 
momentul Tn care Tncepe Soul Reaver 2. 

Stalpii Nosgoth-ului, anticele vestigii mo- 
gice, farfi de care lumea nu ar mai fi existat, 
erau pflzite cu sfinfenie de vrajitoarele ce 
formau Cercul celor Noua. Dar cand Ariel, 
Gardianul Balanfei, a fost omorafa §i forfe 
malefice s-au infiltrat Tn Cere, puterile ma- 
gice ale vrajitoarelor rfimase au fost conver- 
ge Tn folosul unor scopuri Tntunecafe ce au 
corupt Tncetul cu Tncetul Tntreg Jinutul. 

La cateva secole departure s-a nas- 
cut Kain, eel ce era destinat sa devina no- 
ul Gardian al Balanjei, dar fara s6 stie 
de rolul ce i-a fost acordat. Ucis Tnainte 



de vreme, Kain este reTnviat de Mortanius 
si transformat in vampir. Ghidat de Ariel 
(acum doar o fantoma neputincioasS) ji 
de Mortanius, Kain le vaneazfl pe vraji- 
toarele ramase, convins cfl astfel Stalpii 
vor fi salva}i iar el va gasi un leac Tmpo- 
triva setei de sange ce il cotropea. 

Incetul cu Tncetul, Kain se obisnuieste 
cu noua sa existent si Tncepe sa observe 
avantajele evidente ale acesteia. Intr-una 
dintre calatoriile sale, Kain pune stapa- 
nire pe Soul Reaver, o antica sabie devo- 
ratoare de suflete si Tl Tntalnejte, nu "ntam- 
plator, pe Moebius, Gardianul Timpului, 
ji face cunostinffi cu masinaria sa de c6- 
Icatorit prin timp. 

Desi a fost sfatuit de batrflnul vampir 
Vorador sa nu se implice Tn treburile oa- 
menilor, Kain ia parte la o batfllie ce sfar- 
seste prost. Disperat, Kain foloseste masinS- 
ria lui Moebius, se Tntoarce cu 50 de ani in 
urma si Tsi ucide adversorul pe atunci vulne- 
rabil. Intors Tn timpul sau, Kain descoperfi 
cu oroare c6 fapta sa a dus la schimba- 
rea istoriei, Moebius conducand acuma 
o campanie de exterminare a tuturor vam- 
pirilor, campanie incheiatfi odatfl cu de- 
capitarea lui Vorador. 

In cele din urma, Kain afla in ce fel 
destinul sau este legar de Stdlpi si este 
pus Tn fafa unei dileme. Prin sacrificiul sau 
poate salva Stalpii $i intreg Nosgoth-ul, 
dar condamna la distrugere rasa vampi- 
rilor sau refuza sacrificiul §i condamnfi in- 
treaga lume. 

Revoltat de modul Tn care a fost ma- 
nipulat, Kain refuzfi sacrificiul si Tnteme- 
iazfi un nou imperiu al vampirilor in care 
oamenii sunt vana|i fara mila. Intr-un act 
de blasfemie afent calculata, Kain vizi- 
teaza mormintele Sarafanilor, un ordin de 
luptfitori-preofi fanatici al cfiror scop este 
distrugerea vampirilor, si readuce la via|fl 
pe sase dintre acestia, transformandu-i in 
locotenenfii de incredere ai imperiului sau. 

Unul dintre acestia, Raziel, urea pe 
scare evolufiei mai sus decat stapanul 
sfiu, iar Kain ordonfi celorlalfi locotenenfi 
s6 Tl arunce pe Raziel Tn Lacul Morfii. 
Acesta se scufunda o eternitate Tn adancu- 
rile lacului, suferind imens din cauza apei 
ce Ti arde corpul. Raziel este salvat de ca- 
tre o entitate anticfl, ce Tl elibereazfi pe 
acesta Tn lume sub forma unui demon de- 
vorator de suflete ce urmfireste doar sa se 
rflzbune pe fostul sau stQpan. Raziel reu- 
se$te sfl dea de urma fostilor s6i colegi si, 
dupa ce Ti omoara unul cafe unul, porneste 
Tn cflutarea lui Kain. Drumul lor Ti va duce 
intr-un final Tn camerele Tn care Tsi ascun- 
dea Moebius fantasfica masinfirie iar Ra- 
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Tragere in teapa sau cantarirea marfii? 



ziel si Kain Tncep o urmdrire ce nu fine 
cont de timp... 

Din acest moment tncepe Soul Reaver 2 
si, credefi-md, ceea ce afi citit mai fnainte 
este varianta mult scurtatd a povestirii. 

Continuarea 

Demn de refinut este faptul cd univer- 
sul Legacy of Kain este Tmpdrfit in doud 
serii de jocuri: Soul Reaver ji Blood Omen. 
Pe cdnd Soul Reaver se ocupd de poves- 
tea lui Raziel vazutd din perspectiva aces- 
tuia, Blood Omen este strict legal de Kain 
si aventurile lui. Si trebuie sd recunoastefi 
cd este nevoie de o poveste a naibii de 
complexd si Tntortocheatd pentru ca 
aceasta sd fie exploatatd din perspectiva 
a doud personaje, diametral opuse Tn ca- 
drul povestii, fdrd ca acestea sd tsi dea 
cap Tn cap. Cu alte cuvinte, trebuie admi- 
rata orice povestire ce reuseste sa scoatd 
Tn evidenfd doud personaje total opuse si 
sd te facfl sd le admiri pe amandoua. 

Pot sa afirm, cu mana pe inimd, cd eel 
mai bine lucrat aspect al lui Soul Reaver 2 
este story-line-ul. Fara doar si poate, aces- 
ta a reusit sd md find legat de joe, m-a 
fdcut sd tree cu vederea toate minusurile, 



si a reusit, la final, sa md impresioneze 
cum pufine jocuri au fdcut-o. Povestea din 
Soul Reaver 2 este Tntortocheatd si com- 
plicate tocmai pentru ca reuseste sa re- 
zolve Tn modul eel mai surprinzdtor niste 
enigme din povestea Nosgoth-ului, sd 
lege noi legaturi pan6 acum nebdnuire 
Tntre personajele acesteia, sd umple go- 
lurile ramase dupa celelalte jocuri din oce- 
lasi univers si sd ridice Tn acelasi timp niste 
Tntrebdri extrem de captivante. 

In rest, jocul nu este deloc unul lipsit de 
probleme. Gameplay-ul din Soul Reaver se 
reduce Tn general la Tnvartirea haoticd Tn 
jurul unor adversari si la parcurgerea 
aceluiasi drum de nenumdrate ori Tn timpul 
jocului. Avem Tnsd de-a face si cu niste 
puzzle-uri destul de bine fdcute, care reu- 
sesc sd Tfi capteze cu succes atenfia. Singu- 
ra problemd la capitolul acesta este faptul 
cd nu pofi salva decat Tn locuri prestabilite 
(dovadd cd jocul a fost gdndit pentru con- 
sole), ceea ce duce cdteodatd la cresterea 
tensiunii jucdtorului care, ajuns cu chiu cu 
vai la capdtul unui puzzle, se vede Tn siru- 
afia de a fi nevoit sd ia totul de la Tnceput 
pentru cd jocul/calculotorul s-a blocat. 

TrecSnd peste momentele de frustrare, 
nervozitate sau pur si simpiu plictis, jocul 



se situeazd undeva deasupra mediei. As- 
ta pentru cei care nu prea gustd story-line- 
urile o idee mai complexe... Pentru restul, 
amatorii de povesfi bine lucrate si pentru 
fanii universului nosgoth-ian (aheml), jo- 
cul se va dovedi mai mult decdt safisfded- 
tor. Nu de alta, dor mai are si o graficd 
frumoasd, un sunet excelent si poveste... 
ah, povestea I 

Mitza 
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daca nu v-ati saturat de condus trenuri 






Nici nu s-au stins bine ecourile ultirnului 
simulator de mecanic lansal in 
lumea jocurilor, adica Microsoft 
Train Simulator, si Auran alaturi de Strategy First 
s-au grabit sa-i faca un pic de concuienla dom- 
nului Bill Gates. Trainz, un joe al carui nume amin- 
teste mai degraba de negrii din Brooklyn sau 
de cornunitSfile de-hadceri. este lo rfindnl snu 
un simulator de mecanic. 

Este el mai bun decdt jocul celor de la 
Microsoft? Greu de spus... Mai deytaba nu 
vreau eu sa va spun acum, laTncepulul 
articolului, asa cd mai bine continuati so' cititi si 
o sa aflatisinguri. 



Choo-Choo 

Mi-adyc amirite si acurn cu drag de Choo- 
Choo. locomotive pe care am facuf-o tandari 
aruncand-o de la etajul trei direct pe capoia 
masinii vecinului de la parter. Daca atunci md 
delectam plimband-oganguririd pe modelele 
rovorului person din cometa proprie Si personala, 
aslazi pot sa fac acelasi lucru cu trenulete ?i 
vagoane virtuale. De ce? Pentru simplul motiv ca 
Auran a conceput un joe Tn care pofi alege intre a 
fi mecanic sau a fi un supraveghetor de trafic. 

Cert este ca Truing are o lista enormo de 
locomotive si vagoane de toate hpunle sau na- 



fionalitatile. Spre deosebire de concurentul sau 
Micro, Trainz nu ne ofera niste scenarii cu 
obiective pe care trebuie sa le indeplimm. In 
schimb ne construim misiunile prin selectarea 

: jrii (locomotiva plus vagoane) cc 
uneia dinfre celc trei icgiuni in caie sa ne plim- 
bam (Marea Britanie, Australia sau America 
de Nord). Dupa ce am ales si statia de pornire 
putem incepe escapada feroviara. Aid intervine 
una din marile „placeri" ale jocului. Nu vom fi 
sub nici o for iti sa circulSrn pe un anu 

mil traseu. Pur si simplu noi schimbdm maca- 
7ele si ne indreptfim in ce directie dorim noi, 
important e sa ajungem la destinafie, nu si cum 
sau pe unde. Daca va bate cumva vreun gand 
sadic sa incepefi sa bu^fti trenuri le, ldsa)i-vd frau 
liber imaginafiei, fiindca pufefi. Nu trebuie de- 







Fugiti, ca vine! 



Am scos trenul la plimbare 
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cot so schimbi macazul pe directia rosie si 

deja..... cum or spune niste americoni You're 

Living on the Fdge". 



Tagadam 

Incet dai sigur sunetul exasperanl de mo- 
noton al rotilor izbind sinele „tacad6m-taga- 
dam" va vo ocopara total, asto daca nu veti 
perturbo scurgerea lui lino cu cafe un sunet stri- 
dent de sirena. Doc6 sunetul va va aduce ominte 
de cat de primitor si calduros este pqtul, nu veti 
puteo totusi sa pimeti geana langa geana. 
Acest lucru nu se datoreaza atenfiei Tncordate 
caretrebuie acordata traseului, cat panoramet 
ce se deruleoza calm pe sub privirile voastre. 
Orasele si satele vor create si vor-.di5p6rea ra- 
pidfn neguro orizonhjlui. Pasuni, paduri, piscuri 
inzapezite se vor succeda rapid, lasandu-ne s6 
ne intrebam unde oare am trait pana acum de 
am ratal asemenea frumuseti geografioe." 

DacQ ar fi so judecam jocul prin prisma 
bogatiei ponoramice, atunci, in mod cert, nu'or 
avea rival. Orasele sunt impresionante cu ale 
lor zgarie-nori, poduri si podefe ce se intretaie 
cu calea ferata, cu soselele pline pe care auto- 
turismele asteaptd cuminti la sernnal trecerea 
garnifunT cu g'arile lor pline. Da, garile sunt pline" 
de oameni, dai ciudat, n-am vazut pe nici unul 
urcand in trenul meu. Poate acest lucru se doto- 
reaza si modului In care m-ou vazut manevrfind 
trenul. Nu de alta, dar garniture mea pare sa 
sfideze o inare parte alegilor fizice. Chiar 
daca la deal voi merge mai incet iar locomo- 
tiva va gafai din toale incheieturile, manevrele 
efecfuate in leren drept mi s-au parut... trase de 
par. Adica" nu prea cred euca pot opri un tren 
ce merge cu 120 de km/h aproape pe loc, 
basca sa il mai si trimitln directia opusa fara ca 
trenul so sufere din cauza unei manevre afat 
de brufale. 

Din pacate, se pare ca Auran s-a concen- 
trat mull prea multpeconstruirea unordecoruri 
ultra-realiste, care mai si mananco procesorul 
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pe paine, si a unor modele de trenuri extrem 
de detaliate, ignorand poate ceea ce atrage 
la un joe: gameplay-ul. 

Cuvant de mcheiere 

Si uite asa am a|uns in gara finals si ma 
pregatesc sa inchei acest articol. Este pana la 
urma Trainz mai bun decat Microsoft Train Simu- 
lator? Nu... Este el mai slab? Din nou: Nu... 
Sunt locuri in care exceleaza jocul de la Micro- 
soft, pe c6nd Trainz dfera satisfac[ie in alta 
parte, Cum ar fi de exemplu modul de vizio- 
nare al actiunii (camerele de vedere). Poji so te 
uifi la cum se plimbfl trenul tau din 'spe mii de 
pozitii: din cabina mecanicului, de langa tren, 
de langa sine, de langd macaz, de deasupra 
sinelor, de pe pod, de sub sine si de oriunde 
allundeva va trece voua prin cap. Daca" tot au 
muncit baietii la grafica si decoruri, mi se pare 
normal sa ne ofere posibilitatea sa o admJrfim 
in toate modurile posibile. 

Pana una alta, Trainz este genul de joe 



Editorul de trasee inclus In joe 

dedicat colectionarilor, excentricilor sau fanilor , 
cailor ferate mondiale, caci afe celor romane 
ma indoiesc sa existe vreunul, mai ales cu 
recentelescumpiri. 

Claude 



LEVEL 



Titlu 

Gen 

Producaror 

Distributor 

Procesor 

Memorie RAM 

Accelerare 3D 



LEVEL 



Grafica 

Sunet 

Gameplay 

Feeling 

Storyline 

Multiplayer 

Impresie 



Date tehnice 



Trainz 
Simulator 
Auran 

Strategy First 
P II 400 MHz 
128 MB 
minim 16 MB 



Nota Review 




19/20 

10/15 

30/50 

04/05 

N/A 

N/A 

08/10 



71% m 



www.virtualttrainz.com 




O hala a depoulut CFR Trainz. 
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nlr-o escapodo nocturnfi aloturi de 
niste amici am trecut cu nerusinare pe 
langa o statie de benzino. Nu vad 
nici acum ceva neobisnuif Tn asta, numai 
cfl Tn timp ce admiram frumosul peisaj noc- 
turn am dot cu ochii de firma de neon a 
benzinariei. Stricata, bineinteles, din ea 
ramasese vizibilo door partea cu „...24 
ore...". Ei bine, primul lucru care mi-a tre- 
cut fugar prin minte a fost: „24 ore?! Poi 
pentru o arma mai seriosa "mi trebuie eel 
pufin cflteva sute...". Realizand ca tocmai 
imi fugise mintea la un joe Tnfr-un moment 
Tn care numai de asa ceva nu ar fi trebuit 
sa Tmi arda, mi-am promis solemn ca de 
acum Tnainte sa fiu mai atent. Linistit, mi-am 
cumparat un baton de ciocolata Skill Tn 



care am gasit o surpriza" cu celebrii Status 
si Lockpick. 

LenecL.. 

...era sa ma faca so a rune cat colo 
Gothic-ul. Inceputul jocului m-a lasat un 
pic nedumerit si mai mult decaf pierdut. 
Ceea ce m-a deranjat, Tn principal, a fost 
lipsa unei motivatji, un „ceva" care sa ma 
faca" sa merg mai departe, s6 discut cu 
oamenii si so ma iau la harffl cu tofi 
monstrii din tinut. Gothic-ului Ti lipseste cu 
desavarsire o asemenea „motivafie" asa 
ca, daca va plimbafi de cateva.ore prin 
joe si tot nu atj Tnteles ce trebuie sd faceti, 
fifi linijtiji, nu sunteti singurii. 



Introducerea la in universul jocului e 
tratatti cu o oarecare superficialitale (ca- 
re se va dovedi totusi benefice mai Tncolo). 
Oamenii ce traiau Tn Myrtana a fost din- 
totdeauna Tn conflict cu puternicii orci. 
Rdzboiul a fost devastator, iar armata re- 
gelui Rhotbar aproape nimicifa. Pentru a 
fi Tn masura sa respinga urmatorul atac al 
orcilor, era nevoie de arme, pentru a fa- 
brica arme era nevoie de ore (minereuj, 
iar pentru a extrage ore-ul era nevoie de 
cat mai mul(i oameni. Astfel, oricine era 
responsabil de o farfidelege, oricat de 
mica ar fi fost ea, era trimis Tn minele re- 
gelui. Pentru a-i Tmpiedica pe prizoniefi 
sfi fugd din mine, regele a cerut ca zona 
sa fie TncojuratQ de o Barierfi magicfi. 
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Cei 12 magi ce au dus la bun sfdrsit do- 
rin|a regelui s-au trezit, din cauza unei 
erori, prinsi fara scdpare ?n interiorul ace- 
leiasi Bariere. Nu a durat mult panQ cdnd 
prizonierii au preluat controlul zonei si, 
implicit, al minei. Regele s-a vazut nevoit 
sd accepte un acord prin care prizonierii 
primeau tot ce doreau in schimbul ore-ului 
produs in mind. In cele din urma, prizonierii 
s-au imparfit in 3 tabere (Old Camp: cei 
multumiji de viafa luxoasd dusd in urma 
afacerii Tncheiate cu regele, New Camp: 
rdzvrdtifii, prascrisii, singurii ce doresc sa 
scape din inchisoare si au si un plan si 
Swamp Camp: fanatici religiosj, care cred 
Tntr-un zeu adormit) si in acest moment esti 
introdus si tu in interiorul Barierei. 

Sfatul meu pentru cei ce sunt de abia 
la inceputul jocului este urmdtorul: nu va 
Idsati descurajaji. Implicati-vd cat mai 
mult in viaja sociala a coloniei, accep- 
ta|i toate quest-urile ce va sunt date, ex- 
plorati cat putefi. Gothic este un joe ca- 
ruia i se potriveste zicala „Pofta vine man- 
cdnd.\ fncetul cu Tncetul, pana sa va de- 
prindeti bine cu lumea din Gothic, vefi 
observa cd sunteti acaparati total de... 

De ce? 

Ce m-a fdcut pana la urma sa nu md 
las de joe? De ce lumea din Gothic mi se 
pdrea una obositor de complicate! si Tn 
acelasi limp ciudat de cunoscuta? Ei bine, 
Gothic-ul are parte de o lume REAlA Nu 
md Tntelegeti g resit... Este vorba pana la 
urma de a poveste fantasticd, cu sdbii 
mari cat omul, magii si animale ciudate 
DAR este o poveste populate Tn marea ma- 
joritate de oameni, iar .populafia" aceasta 
prezinta doud mari asemanari cu orice 
comunitate REALA: are o ierarhie, iar oa- 
menii ce o formeaza se'comportd Tn limi- 
tele normalului (nu pot sd spun ca se com- 
ports de-a dreptul real pentru cd as exa- 
gera). Populatja coloniei este formats 
din prizonieri, oameni duri si fara scrupule 
care nu te vor privi deloc ca un salvafor 
(ce.bine!) ci ca pe un nou-venit, numai 
bun de exploatat. Asa cd vei avea parte 
de oameni care se vor oferi sa te ajute, 
Tncercand Tn acelasi timp sa mai castige 
pe cineva de partea cauzei pe care o 
servesc, de oameni care nu vor face 
decat sa T{i puna bete Tn roate, ffira vreuri 
motiv, poate doar pentru a-si demonstra 
superioritatea si de multi, multi oameni ca- 
re vor fi total indiferenti fafa de tine. 

Ce mai este extrem de placut la Go- 
thic? Paptul ca sim|i cu adevarat cum evo- 
luezi, cum urci pe acea scara ierarhica 
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Dupa poza asta, mi se face somn ... 

de care aminteam mai devreme. Te trans- 
formi Tncetul cu Tncetul, Tn timp ce Tnveti 
cum stau lucrurile Tn joe, dintr-un outsider 
Tntr-un membru mai mult decat important 
al comunitatii. La Tnceput esti un nimeni, 
mai toji se iau de tine, Tji cer bani si Tfi 
trag eventual o mama de bataie Tn cazul 
Tn care refuzi sa „cotizezi". Hehe... mai 
tdrziu Tn joe devii, pe scurt, meserias. Ai 
armura, arme, magii si relafii cam peste 
tot. Intr-o bunfi zi te decizi sa-i vizitezi pe 
indivizii din cauza carora trebuia s6 fii 
tot timpul cu ochii Tn patru. li invifi amabil 
la o discujie, unul cate unul, ?i le ora(i 
cum s-a inversat situatia. Or sa devina Tn 
scurt timp mai mult decat prietenosi... 
Gothic este un RPG/Adventure si 
chiar daca pare o combinatie cat de cat 
cunoscuta, va asigur ca nu a§a stau lu- 
crurile. Pentru ca Gothic este mai mult 
RPG decat Adventure, mai putin RPG 
decat Wizardry8 si mai Adventure decaf 
Diablo. Nedumeriji? Nu ar trebui... Jocul 
are parte de o poveste ce se deruleaza si 
se complied pe masurfi ce Tnaintezi Tn joe. 
Inaintarea asta Tn joe se face prin rezol- 
varea unor quest-uri ce implied colindarea 
Jinutului dintr-o parte Tntr-alta, discufii cu 
diverse personoje si ceva minte. Cam asta 
ar fi partea de adventure. Pe iQngfi toate 
astea, ai de luptat cu fel de fel de oratanii si 
ai de „construit" un personaj. Dupd fie- 
care quest rezolvat esti rasplatit cu puncte 
de experienta, la fel Tntamplandu-se si cu 
fiecare lupta castigatd. Cu cat edstigi 
mai multa experien|d cu atat mai repede 
Tnaintezi Tn niveluri (ca si personajf, iar la 
fiecare nivel nou ti se acordd 10 puncte 
ce po}i sa le investesti Tn caracteristicile 



Abia acum observ sj eu cat dc bine e pus 
scheletul ala langa mine 
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„Orcs just wanna have fun!'' 

personajului (abilitatea de a lupta cu 
sabia, cu arcul, de a folosi magii, etc). 
Toate acestea reprezinta partea de RPG 
a jocului. Acum, ce este mai neobijnuit la 
Gothic este modul in care Tmparti acele 
puncte primite odata cu trecerea la un 
nou nivel. Spre deosebire de alte RPG-uri 
(si aid ma gandesc in principal la Wi- 
zardry 8) nu ai la dispozitie un control 
strict asupra personajului, nu vei Tntalni 
pagini Tntregi de statistici si caracteristici 
cu care te pofi juca cum vrei tu. Nu, ai la 
dispozifie cateva trasaturi generale 



(strength, dexterity, one-handed combat, 
two-handed combat, bow, magic, etc) pe 
care te pofi concentra. DacS, spre exemplu, 
vrei sa Tfi maresti nivelul la two-handed 
combat va trebuie so vorbesti cu unul din- 
tre NPC-urile ce te pot Tnvtifa asa ceva, 
sa le ceri sa te antreneze si apoi s6 as- 
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Sunt bun 

culfi o Tntreaga poveste despre cum tre- 
buie sa fii arma si cum trebuie sa lovesti. 
Partea frumoasa este ca damage-ul care 
Tl faci unui inamic fine doar de arma, cres- 
terea nivelului de cunostinfe in folosirea 
acelui tip de arma crescand doar efici- 
enfa atacurilor tale (lovesti cu succes de 
mai multe ori si mai rapid, etc). 

Ai de ales Tntre doua mari opjiuni Tn 
ceea ce priveste dezvoltarea personajului 
tau. Te pofi concentra pe arme conventio- 
nale (sabii, arcuri) sou pe magie. Asta nu 
Tnseamna ca nu vei putea Tnvafa si una si 
alta. Personajul tau nu va fi clasificat nici- 
odata ca mage sau fighter (singurele „fac- 
fiuni" la care pofi adera sunt cele trei ta- 
bere ale coloniei, iar diferenfele dintre 
ele sunt aproape insesizabile), asa ca vei 
avea posibilitatea sa te mandresti la sfar- 
situl jocului cu un mag foarte puternic ce 
poate sS si loveasca extraordinar de bine 
cu barda. Depinde doar de cate puncte 
ai acumulat §i in ce le investesti. Persona- 
jul men se foloseste numai de arme con- 
venfionale dar, spre sfarsitul jocului, am 
prin „gustul" magiilor, asa ca este poate 
penfru prima oara cand ma... oftic sincer 
ca nu m-om concentrat numai pe magii. 
Mai mult decflt atat, se pare ca Gothic 
va fi primul RPG pe care ?l voi relua doar 
pentru a juca cu un mag... magiile alea 
sunt de-a dreptul demenfiale. 

Cum arata... 

Cei de la Piranha-Bytes au inceput 
lucrul la Gothic prin 1998 si l-au lansat, du- 
pa cateva amandri, Tn Germania, candva 
anul trecut. Restul lumii a fost private de 
acest minunat joe pana la sfarsitul anului 
2001. De ce va spun toale acestea? Pen- 
tru ca jocul arata excelent pentru unul ce 
a fost terminat acum aproape un an. La 
prima vedere, grafica nu pare ce\a extra- 
ordinar, dar cu timpul te vei convinge ca 
este una dintre cele mai frumoase in ceea 
ce priveste spafiile largi. Exists un ciclu 
zi/noapte, pJoaie, ceata si stele caza- 
toare ce, per total, reusesc sa }easfi o 




M-a to 

atmosfera atat de incdrcata de sentiment 
Tncat Tfi va fi greu sa nu te opresti din 
cand Tn cand din |oc, set te uiji la peisaj 
si sa te minunezi. In plus, vefi observe o 
atenfie extrema la detaliu (uitafi-va atent 
cat de pufine lucruri se repef6 Tn joe). 
Problema principala a jocului consfa Tn 
faptul cd cere un sistem mai mult decat 
puternic pentru a rula cu toate setfirile 
date la maximum. $i riscafi s6 pierdefi 
mult fara ele... 

In concluzie, Gothic este un joe ras- 
fafat, care cere multa atenfie dar care te 
va rasplati pe deplin. Este cu totul 
deosebit de RPG-urile obisnuite dar, desi 
acest lucru s-ar putea sa-i deranjeze pe 
unii ($i sa Ti atraga pe alfii), sunt de parere 
cd Gothic aduce un suflu nou Tn acest 
domeniu. Plus ca nu poate fi catalogat 
drept concurent al lui Wizardry8 (dac6 
tot vorbim despre ultimele RPG-uri), ci mai 
degraba Gothic vine Tn completarea 
acestuia. Adica?... Pofi juca ambele jocuri 
Tn paralel, doua RPG-uri de excepfie, f6ra 
sa ai un sentiment deranjant de rutina. 

Mitza 

PS. Controalele sunt chiar bine 
gandite, chiar daca la Tnceput nu par 
deloc asa. 
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Evil Twins 
Cyprien's Chronicle 

Rautatea la o varsta frageda sau de ce sunt 
indispensabili parintii 



Evil Twin: Cyprien's Chionicle esfe un joe 
pe care l-am asteptaf cu nerabdare. Din 
informafiile pe core le aveam parea s6 
fie un lillu care sa mai sparga un pic canoo- 
nele ultimelor aparifii. Povesteo era interesanta, 
imaginile aralau o grafica superba, totul con- 
cura penlru un joe special. 

Spre dezamagirea mea nu este deloc 
asa. Jocul a avul un potential foarte mare si 
confine elemente care ar contribui cu succes 
la realizarea unei capodopere, dar, din 
punctul meu de vedere, mai bine ar fi ramas 
la nivelul sperantei si nu ar fi ajuns pe 
calculaforul meu. 

Cred ca principala problema a acestui 
joe deriva dintr-o tendinta pe care o au crea- 
lorii in ultima vreme. Pentru a cuceri o piaja 
de consumatori cat mai largfi, ceea ce 
Tnseamna vanzari cat mai multe, acestia tind 
sa scoata jocurile atat pentru PC, cat si pentru 
diferite tipuri de console. Nu ar fi nimic rau in 
acest lucru. Cum adica, noi cei care avem 
PC-uri sa ne bucuram de tot felul de minunatii 
si ceilalti nimic? Sau numoi cine are Xbox sa 
poote sa joace Halo? Problemo vine insa 
dup6 aceea. 

Un joe pentru console are cu totul alte 
caracterisfici privind controlul, miscarea 
camerei etc. fa[6 de unul pentru PC. Pre- 
supune ceva munca pentru a modifica un joe 
creat pentru console si a-l face accesibil PC- 
ului. Cand acest efort nu este depus, nu iese 
decal o masina de mancat nervii. 



Potentiale 

Intro excelent, de o calitate ireprosabila. 
Povestea eel putin interesanta: Tntr-un orfelinat 
destul de sinistru este ziua de nastere a unui co- 
pil - Cyp. Ceilalji vor sa sarbatoieasc5 eveni- 
mentul. Din pacate, in aceeasi zi, cu cativa ani in 
urm6, parintii eroului au murit. Asa ca lucrurile iau 
o intorsatura Iragicfi. Ceva se intampla in capul 
micutului Cyp si acesta, impreuna cu prietenii sai, 
este trasintr-o lume fantaslica si morbida in ace- 
!asi timp. In termeni de specialitate ai psihana- 
lizei aceasta s-ar numi o refulare a mtcului erou, 
care proiecteaza in adancurile subconstientului o 
lume morbida Tn careii atrage pe toti prietenii 
sai. Raul care personifica aceasta lume este The 
Master, un personaj ce va trebui infrant pentru 
ca Iraumele lui Cyp sa fie depasite. 

Esuate 

Jocul nu reuse^te s5 aduca nici un plus de 
andrenalinain sange fata de cantifatea norma- 
la. Ceea ce va trebui sa facem la infinit este sa 
sarim de pe o platforms pe alta penlru a cule- 
ge un fel de ursuleti sau niste capete de Cyp 
mai rSu care au o anumita functie. Cyp al nos- 
tru se poate tianforma tntr-un SuperCyp, cu re- 
zisfenta mai mare si lovituri mult mai puternice, 
dar numai atat timp cat bara de energie are 
ceva galben in ea. Aceastfi energie se consu- 
me, iar combustibilul pentru ea sunt capetele 
de SuperCyp pe care le gasim pe drum. Sunt 



66 de niveluri pe care Cyp trebuie s5 le par- 
curgS, cu lumi diferite. Armele la dispozitie sunt 
o prastie, cand Cyp e Cyp, si una cu foe cand 
e SuperCyp. Luptele se dau cu lot felul de gan- 
ganii. Un joe in care te lupti cu Calugarite (in- 
sectele alea peiiculoase) sau cu Buburuze si 
alte specimene din diferite tegnuri nu poate fi 
o alractje prea mare. 

Toate acestea ar putea fi trecute cu vede- 
rea daca nu ar fi controlul atat de greoi. Sd nu 
va gandtji si jucati acest joe faro gamepad 
sau joystick. Este o pierdere de vreme pentru 
ca Cyp e imposibil de ghidat in siguranfa prin 
intermediul lastelor. In acelasi timp, si dacfi 
avefi perifericele necesare, Cyp ramane tot 
greu de strunit din cauza camerei. Aceasta se 
misca ingrozitor. Exista butoane pentru pozifio- 
narea acesteia, dor nu fac altceva decat sa 
incetineasca ritmul jocului, si in unele situalii se 
dovedesc inutile. De ce? Pentru simplul mofiv 
ca nu vrea sd se miste deloc. Iar daca ati apre- 
ciat gresit distanta pe care nu o vedeati oricum, 
s-a dus cu via|a voastra, cu quest-ul pe care-l 
aveati de rezolvat si, dupa 3,4 incercdri, sou 
dus si nervii vostri in tinulul acela pericubsin 
care faci orice numai s<5 te mai racoresti un pic. 

Salvarile sunt iarfisi o problema in acest 
joe. Pofi salva numai in locurile unde exista un 
urs Tn spatele unei camere de fotografial. Dar 
acesta nu-Ji va face nici o poza si, in concluzie 
nu vei salva, daca nu ai gasit pe drum un apa- 
ral de fotografiat. Ei, aici tehnica de distrugere 
sistematica a nervilor. Mai puneli pe deasupra 
si sunetui care devine stresanl dupd repetitii si 
repetifii si a iesit un produs pe care cu greu 
l-am putea numi joe pentru PC. Probabil crj va- 
rianta pentru console ar fi mull mai abordabila, 
dar drept sa va spun, mi-a pierit orice pofici de 
aincerca jocul si acolo. 

Conduzia este simpla: cum a venit, asa 
va fi pleca, fara nici un legret din partea mea. 

Sebah 
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Nici nu stiu daca are rost sd va mai spun 
ceva despre producator. IL2 Sfurmovik 
a fost a tat de asteptat, si cu atata porta, 
Tncat balele au lasatcanioane adanci pe obrajii 
nostri- Ceea ce a dus la o atentie mai mult decat 
marita la lectuia preview-urilor dedicate acestui jcc. 
Ori, datele despre producfltor sunt focmai acelea 
ce populeoza eel mai frecvent acest gen de 
..editorial teasing" care este preview-ul. De aceea, 
cred ca a sosit momenful sa trecem la aflareo ade- 
varului, direct din codul sursa: este Oleg Maddox 
un mare meserias a\ arheologiei aeronautice si al 
reconslituirilor istorice, au bo? 

Chestfunea organizatorica 

IL2 Sturmovik dd posibilitatea parcurgerii 
atat a unei cariere, cat si a unor misiuni sepa- 



rate, de partea rusa sou de cea germane. 
Apoi, IL2 poale fi jucalTn multiplayer (alat dog- 
fight cat si cooperative), Tntr-o retea locald sou 
pe Internet, de un numar de maxim 32 de par- 
ticipant], lar daca atdt nu va este de ajuns, exista 
un quick editor de misiuni, pentru crearea rapi- 
da de noi misiuni, dar si un editor complet, des- 
tinatacelora care posedd rabdarea alcatuirii 
unei misiuni in tntregul Ocesteia, Fara ajutoare 
presetate. 

Ceea ce ar putea fi reprosat de la o pri- 
ma vedete aruncata prin optiunile IL2 Sturmo- 
vik ar fi numdrul mic de avioane pe care se 
poate zbura efectiv. Din flota aeriana a Ger- 
maniei naziste pojifolosi numai un Focke-Wulf 
FW-190A4 sau un Messerschmirt Me-109G- 
6, iar de la rusi oferta este mai generoasa, con- 
stand din trei aeroplane: IL2 (firestel), Mig-3U 



(ceea ce ne-a mirat, nefiind vorba de un avion 
„reprezentaliv", sa zicem asa) si Yak-1 B. 
Dintr-o alta perspective, adica cea a 
NPC-urilor (de la RPG-uri citire), avem parte de 
o superoferta, ce cuprinde peste 70 de aero- 
nove, la care se odauga o multifile de blin- 
date, camioane si piese de artilerie, dar si ca- 
leva nave maritime. Practic, o buna parte a ma- 
terialului de razboi care mi$una in aef $i pe pa- 
mint intre Moscova si Berlin poate fi gasita in 
IL2 Sturmovik. 

Misiuni cu rusii 

9 

Ni se pare interesant sa povestim un pic 
despre setul de misiuni ce pot fi parcurse actual- 
mente in IL2 Sturmovik. Aceasta pentru ca mi- 
siunile sunt reprezentative pentru genul de ac- 




Frumoase Lavocikin-uri se grabesc pentru a proteja IL2-urile. 



Acelea§i Lavocikin-uri, in plan indepartat, dau gratios lovituri 

unui Messerschmitt. 
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tiuni la care poii participa Tn acest joe, si con- 
fera o placuta senzatie de realism isforic. Mo- 
tivul principal al atingerii unei afare stari este 
tocmai incadrarea fiecarei misiuni intr-o linie ape- 
rationala istorica, reala, Tn general puternic le- 
gato de diversele evenimenle pelrecute lo sol. 

Misiunile cu IL2 pornesc de la Vitebsk, in 
timpul evacuarii grabite O orasului, si continue 
parcursul istoric cu b5talia de la Volokolamsk, 
apoi cu cea de la Stalingrad. Ajungem si in 
preajma marii confruntari de blindate de la 
Kursk, printr-o rnisiune la Prokhorovka. In final, 
ajungem in Crimeea, in aprilie 1944, cu misiu- 
nea de a bombarda convoaie de nave mari- 
time. De remarcat este faptul ca sase din sapte 
misiuni cu IL2 sunt, fireste, de atac la sol, exis- 
tfind foarte putine variatii in briefing, cu excep- 
tia, eventual, a avionelor de vanafoare ce 
ofera protecfie in fata omologilor lor germani. 
Predominante in aceste misiuni sunt Lavocikin 
GG3, dar apar si Yak-uri. 

Este oarecum surprinzaroare aparitia unei 
misiuni in care zbori pe MiG-3U. Nu CO am 
avea ceva impotriva acestui avion srimabil, dar 
acesta nu este tocmai reprezentafiv pentru lup- 
tele aeriene de deasupra Rusiei, in confrun- 
tarea cu germanii. Totusi, interesantS misiunea 
ce trebuie dusa la indeplinire cu acest avion: 
trebuie interceptat un avion de recunoastere 
inamic, venit sa constate rezultatele unui bom- 
bardament german. Ceea ce apreciem in 
acesf caz este binevenita variajiune adusa de 
tipul acestei misiuni, oarecum aparte prin ace- 
eo ca lupta este de mare altifudine. Lucru de 
altfel perfect normal, altitudinea la care MiG-3U 
isi atingea performanfele oplime fiind mai ma- 
re decatin cazul altor avioane de vanatoare 
sovietice. 

Al treilea set de misiuni desfasurate sub 
flamura steagului rosu este in intregime dedicat 
escadrilei Normandie-Niemen. Unicul avion 
pe care se poate zbura este Yak-1 B, ceea ce 
ne-a pfacut, dar ne-a facul sa ne simfim si usor 
limitati, dat fiind ca respecliva escadrilQ de pi- 




Revie 





Drama acestui Stuka este cea mai buna ilustrare a modelarii damage-ului in IL2 Sturmovik. 



loti francezi a avut la dispozitie si Yak-uri mai 
recente, si mai interesante la pilotaj. Cele potru 
misiuni cu Normandie-Niemen sunt in principal 
de intercept, si se desfdsoara intre 20 sep- 
tembrie 1942 si 12 iulie 1943, finalul ducan 
du-ne tot la Prokhorovka, in periooda opera- 
tiunii Citadela. 

Misiuni cu germanii 

Mare lucru poate ca nu este de spus de 
spre cele cinci misiuni in care pilotezi un Messer- 
schmirt Me-109G-6. Toate sunt, bineinteles, mi- 
siuni de interceptie. Si toate se desfasoara in 
acelasi featru de razboi, adica in Peninsula Cri- 
meea, intre 9 septembrie 1943 si 25 aprilie 
1944, Interesanl este ca toate aceste misiuni 
se desfasoarfi si deasupra marii, oferind o pl6- 
cuta" schimbare de decor, dar si de cadru tactic 
de desfasurare a misiunilor. 

Soraca miscarea cij germanii. Spunem 
asta gendindu-ne ca, la cele cinci misiuni cu 



mai avem in plus door trei misiuni 
i FW-190A^4! Putin, foarte putin, 
:ste sa darn glas cerintelor unui grup mai 
numeros de pasionafi ai aviooneior celor de-al 
doilea razboi mondial, core considera ca avt- 
oanele germane or fi meritat mai mulsa otenfie 
din parteo p'oducaforului. 

Modelare 

lcta-ne ajunsi >a unul din punctele cele mai 
interesante ale jocului IL2 Sturmovik - felulin 
care sunt realizate aeronavele, atat pe partea 
comportomentului la pilotaj, cat si in ceea ce 
priveste defaliile de cornandd. 

Ceea ce se poate spune din start si faro 

5 de indoiala este faptul ca avioa- 

nele sun? modeiare inaedibil de realist sub as- 

pectul compofiamentului de zbor. Efecliv, nu 

. nfe de lauda pentru a prea 

. :.:a;oiului in a reproduce felul 

in care un avion se „misc6" in.aer si rcispunde 





prima imagine clasica - IL2 atacind ia sol. 



Focke-Wulf FW-190A-4 tragand cu tot armamentul din dotare. 
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AcelasJ Focke-Wulf pune sare pe coada unui IL2. §i ampenajul se cam Tmpra§tie. 




Mai credefl irrcS despre Polikarpov-uri ca ar fi ni§te ju.ca.rii? Priviti mal bine, 




A doua imagine clasica - IL2 ataca blindate la sol. 



\a comenzi. Consideram ca aid este vorba 
de fericita Tmpreunare a doua aspecte de 
baza: modelul propriu-zis al avionului si 
engine-ul fizic al jocului. 

Acesta din urma este indiscutabil eel mai bun 
de pana acum, in zona jocurilorde lupta aeriana. 
Si ovem doua dovezi ale reusitei acestui engine 
fizic. Prima este legato de comportamenlul avi- 
onului la coborarea flapsurilor, In aceasta si- 
fuatie, creste portanta aripilor, deci avionul are 
tendinta de a se ridica, Ceea ce se inlampla 
este, insd, numai o ridicare a botului avionului, 
deoarece acesta pierde din vifezfi la cobo- 
rarea flapsurilor, „se Tnfunda" si are tendinta de 
a coborT in altitudine. Este mai mull decat fra- 
panta aceasta cadere pe verticals, in care avi- 
onul nu este Tn vrie, ci ramane in pozitia nor- 
mals de zbor, Tnsa cu bolul ridical. lar felul in 
care acest comportament al aeronavei se rea- 
lizeaza in IL2 Sturmovik spune foarte multe de 
bine despie modelul fi2ic al jocului. 

A doua dovada a excelenfei acestui en- 
gine fizic este una oarecum indirecta. Lovind un 
Stuka infr-o an'pa si rupand-o, am determinat, 
practic angajarea acestuia in vrie, pe partea 
romasa fara aripa, Vria inseamna rotatie. In 
acest caz, rolatia a devenit atat de rapida Tncat 
viteza unghiulara a vdrfului aripii ramose Tntregi 
a devenit suficient de mare pentru a genera 
ce? O dara decondensarel! Pur si simplu, la 
modul eel mai natural, engine-ul jocului a teac- 
fionat perfect corect sub aspecrul fizicii, ducSnd 
la aparitia unei dare de condensare... Spre deo- 
sebire de alte jocuri de gen in care darele de 
condensare sunt simple elemente de estetica si 
au co scop doar impresia vizuala, Tn IL2 Stur- 
movik aparifia unei dare de condensare este 
un fenomen natural, a carui existenta tradeaza 
fara echivoc completitudinea engine-ului fizic al 
jocului si atentia acordata spre eel mai mic ama- 
nuntal acestuia. 

Cat despre comportamentu! ovionului, ce 
ar fi de spus in afara de faptul ca este aproape 
perfect? Am putea eventual bombani, nu prea 
convinsi, ca Fokke Wulf este pufin prea instabil. 
Apoi, avioanele din joe nu prea dau semne c6 
au tendinta de a intra in vrie, atunci cand ajung 
aproape de limila de vilezd. Oii, mare paite a 
avioanelor acelor ani cam Tncepeau sa frepi- 
deze, se simtea o vibratie care trada apropi- 
erea de angajarea in vrie. Poate ca Messer- 
schmitt-urile ar trebui sa fie mai nervoase, iar 
IL 2-ul poate c6 are o inertie prea mare, la cat 
de mult il lauda rusii. Si poate ca jocul permite 
Tn general viraje mai stranse decat in realitate. 

Dar, dat fiind c5 nu am avut ocazia s5 
pilotam o asemenea aeronava „pe viu", esfe 
limpede ca ramanem doar la nivelul unor im- 
presii, capState Tn urma documentarii de-a lun- 
gul timpului din mai multe surse deincredere. 
Oricum, chiai dacd acesle mici imperfectiuni 
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existd, eie sunt nesemnificative, fiind complet 
umbrite de exceptionala reu^itd a modeldrii 
fizice a avioanelor si mediului. 

Scuturand aripa 

Fiji atenfi oici la o chestie simpafica de lot. 
In timpul celui de-ai doileo razboi mondial, ma 
loritatea avioaneloraveau probleme cu cobo- 
rarea Irenului de aterizare, acesfa ramanand 
blocal in aripa . in asemenea sjtuafie pilotul 
Irebuia s5 „scuture" aripile, ior trenul de ateri- 
zare cobora in cele mai multe cazuri. Vfi vine 
sd credeti cd acest amdnunl si „tratamentul" 
sau sunt modelate in in IL2 Sturmovik? Ei bine, 
oflati ca asa este. Atenfia pentru detail u dovedita 
de Maddox este pur si simplu seducaioare... 

Terna pentru acasa 

Sincer, nu am avul limp sa parcurgem 
acest foe in integialitatea sa. Am inceicat sa 
surprindem cat mai multe aspecle semnificative, 
dar tot nu am reusit sa le acoperim pe toate. De 
aceea, In completarea discutiei despre mode- 
larea aetonavelor in 11.2 Sturmovik, am dori sa 
supunem atenfiei voastre Tncd un aspect ce se 
poote consfitui in criteriu de apreciere a jocului, 
dar pe care nu am avut timp sa-l observam su- 
ficient. DacQ sunteti inferesaji, putefi face voi 
acestlucru. 

Messeischmift Me-109G-6 avea un mo- 
tor Daimler Benz 605 Al cu injecfie directa in 
cilindri, o noutate la acea vreme. De aceea, 
chiar si la suprasarcinfl, motorul conlinua sd 
functioneze normal. Ceea ce nu se poafe spu- 
ne despre mare parte a avioanelor dotate cu 
motor alimentat prin carburetor. Ar fi, deci, de 
observat daca la intrarea in picaj a unui Yak- 
1 M, spre exemplu, motorul se „taie", avdnd o 
seddere de putere cand este supus la supra 
sarcini negative. Avdnd in vedere realismul in 
modelarea avioanelor Tn IL2 Sturmovik, opi- 
nam cd este o mare probabilitate ca acest fe- 
nomen sa se producd. 

Bombaneli de control 

Eh, nu slim daca este vorba de chestiuni 
de muximo importantd dar, pentru cei care do- 
resc sa aiba controlul complet, da' complet, al 
avionului, anumite iimitari sunt de semnalat. Nu 
ai control asupra voletilor din bordul de atac 
(la Messerschmitt). Acestia sunt „pe auto", si ies 
in afora bordului de atac numai cand avionul 
ajunge aproape de limita de vitez5 sau la un- 
ghiuri mari de atac 

Apoi, voletii de rdcire ai radiatorului au nu- 
mai trei pozifii: deschis complet, Tnchis complet 
sau Tn regim de flaps (Tnchisi si coborati). 

Nu am fi fdcut caz din asta, dai Combat 



One. Check your 12 o'clock! 




Flight Simulator 2 oferd controlul complet asu- 
pra unor asemenea elemente, deci s-ar putea 
ca pentru unii dintre voi aceslea sd aiba o aru> 
mild importanta- 

Ca la carte 

Credeti ca o sa vorbim aici despre gra- 
fted? E adevarat, subtitlul de mai sus s-ar potrivL 
Dar noi vom explica aici cat de bine este leali- 
zat AI-ijI in IL2 Sturmovik. Ori, tocmai aceasta 
este caracleristica de baza a Akilui - actio- 
neaza precum Tntr-un manual de tactica aeri- 
an6 a celui de-al doilea razboi mondial. 

Un prim exemplu ar fi chiar IL2-urile con- 
trolate de Al. Acestea ataca convoaiele de au- 
tovehicule in vaiuri de cole trei-patru, pozijio- 
nandu-se unul dupa celalalf si zburand, Tn ge- 
neral, Tn lungul drumului. Daca este vorba de 
lancuri, acestea suntataoate din partea lor c&o 
mai vulnerabila, respectiv spatele. Al-ul va face 
diferenfa Tnlre blindajul diferilelor autovehicule 
si de aceea. chiar la o singura trecere peste o 
coloand de vehicule rutiere, va folosi milra- 
lierele asupra eamioanebr si tunuriie sau ra- 
cnelele pentru blindofe. 

De portea cealalla, vanatoarea germana 
controlata de Al va acfiona exact cum scrie la 
cartea taclicd: va ataca tocmoi Tn momentul Tn 
care !L2-urile sunt mai vulnerabile, adica exejd 
aluncj cand aceslea, aliniate cdte trei-pairu, Tncep 
executia alacului la sol. Rezultalul unei asemenea 
tactici este CO germanilor li se oferd tinte multiple 
si aproape stationare la o singura trecere. 

Este de remarcat faptul ca Al-ul dove- 
desle chiar eroism in asemenea situatie, compor- 
tandu-se tot dupa lifera recomandariloi toctice 
ale timpului, adica Tncercind sa-si pastreze aten- 
fia focalizata pe tinfele de la sol si rugandu-se 



Mitraliorul de pe IL2, tragand de zor. 



ca vanatoarea sovietica (daca esle de fafd) 
sa-l scuture pe inamic din coada IL2-urilor. Desi 
de cele mai multe ori veti pulea observe Tnca- 
pafanarea eioica cu care IL2-urile ataca indife- 
renl dacd sunt la randul lor victime sigure, am 
Tntfllnit si situotii Tn care pilofii sovietici Al dove- 
desc lasitate, parasutdndu-se mull prea repede, 
fara ca aeronava lor sa aiba probleme sert- 
oase. Deci, nu avem de-a face cu un sfereolip 
comportamental, surprizele sunt posibile on- 
candm aeest joe. 

lar agta cu atat mai mult cu cat Al-ul ina- 
mic va face tol posibilul sd profile de greselile 
taie. Altitudinec nepotrivita, viteza inadecvata, 
o eziiare a mainii de pe mansa nu sunt aproape 
niciodata „iertate" de Al, care le va exploata 
imediqt, prea rar fiind la randul sau supus gre- 
selii. Remorcfim corectiludinea cu care executa 
foe Al-ul: intai o' salva de incadrare, urmata de 
serii scurte, Irase cat mai la sigur, din nevoia de 
economisire a munitiei. 

Suntem impresionafi de comportamentul 
colegutui de celuld (sau de aripa), Tn siluafia Tn 
care esti atacat. Acesta va face lot posibilul 
pentru a te ajuta, atat prin mesajele de aver- 
tisment, o# si pi in acfiune propriu-zisa. Aripa 
este, dec?, efectivd, chiar daca unul din mem- 
briTsai este artificial. 

O singura nemuliurnire avem Tn ce pn- 
v«ste Al-ul, dor este vorba despre luptatorii de 

: arlileria antiaeriana continud sa traga 
chiar ji dupa ce Tn lupla s-au angajat proprii 
pifoti de vinaroare. Lucru incorect sub aspect 
istoric, darsi.gl bunului simf tactic. Altfelinsa, 
putem concluziona cd Al-ul din IL2 Sturmovik 
este o adevarata enciclopedie de manevrd 
aeriena, oferind condifii excelente de Tnvd- 
falurrj si antrenament celor pasionati de 
dogfighting. 



i 
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Defectiuni 

Nu, nu esle un capital de crifica. Dimpo- 
Iriva, vorbind despre efectele loviturilor inomi- 
cului asupra aeronavelor nu avem decat cu- 
vinte de lauda. Cu cerliludine, IL2 Sturmovik 
este jocul cu cea mai buna implementare a 
damage-ului realizat pina acum. Este impre- 
sionanf felul in care „se desface" un avion sub 
tirul dusmanului: cu o diferenjiere clara Tntre 
structure si suprafafa propnu-zisa, cu gauri care 
apann fuzelaj sau aripi exact in locul loviturilor, 
cu bucati ce se desprind si zboara prin aer, 
dor si cu defecfe mai subtile, sesizabile prin 
auz, in cazul lovirii motorului. 

In acest din urma caz, al loviiii molorului, 
va frece un rimp pan£ c6nd defecfiunea va 
actiona efectiv. Cum ar veni, daca este lovita o 
conducla de ulei sau radiatorul, motorul nu se 
va gripa subit, ci doar dupa trecerea timpului 
necesar supraincalzirii sale. 

Modelarea vizuala a damage-ului este 
exlraordinara in IL2 Sturmovik, si un punct forte 
al acesteia este proporfionalirafea sa, atat gra- 
fica, cat si functional. Deseori am avut senza- 
Jia de confruntare reala, data pui si simplu nu- 
mai de bucafile de fuselaj ce se desprindeau 
din avionul pe care il atacam. 

Pe de alia parte, avem si aici un mic comen- 
tariu, care se referfi tot la chestiuni ce se petrec 
la sol. In cazul unui atac cu bombe asupra unor 
objective teiestre, dumage-ul piodus de aces- 
tea este exagerat, puterea distructiva a bom- 
belor fiind nerealist de mare. 



Cantare ochiu 



ui 



Poate ca at fi nedrept sa facem de rusine 
celelalle sirnulaioare de zbor aparute pana 
acum. Trebuie sa ne gindim ca IL2 Sturmovik 
beneficiaza din plin de evofutia placilor grafice 
(fiind si un seiios consumator de resurse Tn acest 
sens). Dar, s6 fim seriosi, doar cu suportul hard- 
ware al unor functii grafice avansate nu s-ar fi 
ajuns la lezullalul vizual superlaliv pe care 
stam, si stQm si stam si iarasi stam, si tot stam cu 
ochii aprig holbati si il admiram si il tot admiram 
si... Aici este vorba de inspiratie, profesionalism 
si magie. 

Evident, frisca de pe tort si-o adjudeca ae- 
ronavele. Aici totul este perfect, iar noi, ca buni 
cunoscatori ai avioanelor timpului, chiar la nivel 
de planuri de construcfie, 
certified m faptul ca Oleg 
Maddox da meserie la tol 
cartierul. Pur si simplu, asa 
ceva nu s-a mai pomenit, 
iar asta pana in 
eel moi mic 
amanunt - apare 
pana si elicea de 



Martie 2002 



la generatorul electric al Stuka-urilor. Ba chiar, 
fiti afenti, in materie de amanunt avem una si 
mai tare. 

Verificarea coborarii trenului de aterizare 
la IL2 se face pe doua cai. Una este cea a 
unor becuri de pe bord, care se aprind, cele 
verzi, la coborarea trenului de aterizare. Exisfa, 
insa, si o a doua modalifate de verificare, prin 
ridicarea unor mici befisoare vopsite alb-negru, 
montatein aripa. Ei bine, aceste befisoare exists, 
si se ridica in momenful coborarii trenului de 
aterizare! Maddox nu rareaza nici cele mai 
fine amanunte! 

Afirmafie valabila si pentru tabloul de bord 
al avioanelor, care este perfect functional sub 
aspeclul indicatoarelof, ce sunt de mai mate 
precizie si utilitate decat celelalte indicafii de 
pe ecran. De fapt, intregul cockpit este o opera 
de aria... Ca! despre exleriorul avionului, ne 
declarSm foarte multumifi de modelarea gra- 
fica a uzurii, adica existenta darelor de ulei, a 
umbrelor de rum sau a locurilot in care se pu- 
ne piciorul la urcarea in avion. 

O uriasa bulino alba primeste 11.2 Stur- 
movik de la noi pentru grafica executarii fo- 
cului cu armamentul de bord - reflexiile luminii 
de la gura fevii in fuzelaj si aripi sunt cireasa 
de pe frisca de pe tortul graficii! 

Vehiculele de la sol sunt modelate simplu, 
in maniera Panzer Commander, dar functional, 
Ar fi, poa%5(de reprosal ca tunurile nu au ser- 
van|i. Ma log, esle diSG.ytabil daca acest ele- 
ment face de o depulhcfare la grafica. Noi zi- 
cem ca nu. Mai ales ca si mediul este modelat 
excelenl, dovedind de- unfesfelic. 

Asa se face c6 pott avea parte in 112 Siur 
movik de superbe apusuri de soare pe mare... 



Cel mai 

Lupta propriu-zisa este a mica parte a 
magiei din IL2 Sturmovik. Filmul, si nu exage- 
ram numindu-l astfel, filmul replay-urilor misiu- 
nilor este o parte importanta a experientei ofe- 
rile de joe. Cu posibililatea inghetarii imaginii si 
rotirii ei, precum si a selects rii aeronavei aflate 
sub observatie, pasionatii vor putea admira si 
mai ales analiza fiecare lupta, din toate un- 
ghiurile posibile de vedere, pentru a surprinde 
fiecare amanunt important pentru Tntelegerea 
taclicilor aefiene si indreptaiea eventuaielor 
greseli. 

Si pentru ca am zis „film" inseamna cfi am 
spus si „sunet". Implementarea audio a lui IL2 



Sturmovik este la randul ei excelenta, oferind 
suport pentru 3D audio, ?n diverse slandarde 
(inclusiv Dolby Surround). Este foarte bine rea- 
lizat sunetul motoarelor, al vantului, rotilor, ar- 
melor, exploziiloi, dai cea mai impresiananta 
este concepfia audio a trafrcului radio, extrem 
de intens si de realist in toiul luptei. 

Ceea ce am mai fi cerul noi de la IL2 
Sturmovik ai fi fost rnai mulle misiuni, mai multe 
opfiuni Tn ceea ce priveste modul cariera si mai 
multe avioane pe care se poate zbura. Stim, 
insa, la acest moment, ca sunt in piegalire 
astfel de adaosuri la materialul jocului. De alt 
fel, suntem siguri [www. il2center.com) ca 112 
Sturmovik va avea continuari si pe alte frontuii, 
si cu alte avione, si cu o palefd de misiuni Trnbo- 
gatita semnificativ. Pana atunci, nu trebuie sa 
neglijam partea de multiplayer a jocului, care 
ofera o experienfa pana acum fara egal. 

O spunem cu tfirie, plini de convingere: 
IL2 Sturmovik redefineste super lativul Tn dome- 
niul simulaloarelor de zbor! Si o face pe cai 
mari, la modul eel mai seducator cu purinfa, reu- 
sind sa captiveze integral si pe cei mai cusurgii 
dintre cunoscatorii razboiului aerian si ai istonei 
aviatiei (noi, noi suntem a§tia!j. Pentru noi, IL2 
Sturmovik nu inseamna numai un joe, o vedere 
din cockpil si o mana transpiiala pe joystick. 
Pentru noi IL2 Sturmovik este o excelenta re- 
ferinta de istorie aviatica, pe care o poti de- 
gustn si la modul cinematografic, pe indelele. 
Iar daca din randurile de mai sus nu transpare 
suficient de clar, accentuam, spunandu-va ca 
IL2 Sturmovik este cu certitudine exponentul 
unei noi generatii a simularii avialice, cu mull 
mai avansata decat cea precedenta. 

La"capOJul unui review mai bogatin laude 
(justilicaie) decat loate cele scrise de noi pana 
acum, nu mai avem decat un singur lucru de spus, 
din toata inima: „Felicitari, Olegl Si la mai mare 1 ". 

Stefan aPIIIG 
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rute. oslSzi ne vom ocupa de unul propus de 
Deep Red, aceia?.i care au aeat si Roller coas- 
ter Tycoon, until Jif'i'ecele mo ; desuccestitluri 
de acest gen ale ultimilor oni. 

Afaceri pentru noul mileniu 

Pe i i-ar putea deruta. Nu 

■■■ i.jne virtuald a celebrului 
boardgame Monopoly, ci de un joe de sine 
statator cu reguliie sole si cat se poate rie di- 
ferit. Nu es'r - de vreoTncaico 

dreptunlor de autor de vreme ce Hasbro Inte- 
ractive (paSroano Deep Red) define toafe dreo- 
tutile de licentc asupra jocului Monopoly- 
Monopoly Tycoon este on joe in care, fie 
stngur, fie alaiuri de prieteni jchiar si calcula- 
jate fi deja consideraf un prieten). va 
jltaii un imperii; economic, 
oornind de la c dtg^eana amaraici imreaga 
tevaiura sevaderuiair interiorul tinwi ero- 
de morii cfaceristi se vor lupra din greu pentru 
trade, fiecare magazin, liecore aparto- 
ment. Nu esre un joe care so ofe r e prea multa 

i nici spat/iu si tocmai 
ace*' I face if 'eresant, deoarece fiecare 

mutare trebuie gdndita bine inainte. Agresivi- 
.nteleasa sub forma de „extinde-te cat 
rnai repede") este up alt factor imooitant al dez- 
J in Monopoly Tyr : ocate, impo- 

sibiiiiatea de a suspenda" temporar adivitatea 
:.onfruntarile Cu Al-ul, sa Oi sansa 



-- ;.i medii de divertis- 
; daca este necesar. in mo- 



Scenariile propose de p ; : >uni 

rba de dificultate accep- 
ete pot lasa o irnpresie 
►is. Au si ele rolul lor, si anume acela de 
a te pune la punct cu tehnicile si oclivitajile de 
uiui. Acestea constau in Tnchirierea 
i po|i construi jdinti-o lis- 
ta pre : 
ment cat 

mentul cons'ructiei veii putea seta diversi pa- 
lane'ii de lo sriL't cc-'isirucfiei par 
siuniie ei pe orL: .a!a, mare par- 

te a ccestoro avand doar efecte estetire. 

Cladirile sunt predefinite si, odata constru- 
preo mai aveji control asupra lor. Singu- 
rele aspecte pe care le mai pufeji modirica 
sunt preturile marfurilor si canfitotea aproviztonata- 
M6rfurile vandute sunt generice, To sensul cb 
brutaria va vinde paine, chiar daca noi cc 
entizam co acea „ paine" acopera de fapt si 
loafa gama de cornuri, botoane etc. La aceasta 
se reduce practic toafa aciivitatea noastrS: con- 
struim, asteptam profitul, iar censtruim si din 
cand in cand mai ajusfam un pret pe ici pe co- 
la Succesiunea zi/noapfe a jocului, in care zi- 

nctioneazc magazinele, iar noaptea res'a- 
uioniele. ciuburile si alte medii de divertisment. 
nu reuseste sa acopere golul de actiune si, sin- 
cer, dupa cateva zile, poate ore, te cam plic- 
isesti de Monopoly Tycoon. 
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Epilog fara hap 




Nici la capitolul tehnic nu pot spune co 
ocest joe slraluceste. Graven, desi 
parte de sfandardele acloale ehia 
jocde tip tycoon. Transport Ty 3rut la 

inceputul decern ului trecuf. a-.- 
placut si mai Tngrijit La partea de sonoriza f e 

.aidgit din nou, preferand sa-l dez- 
activez si so dau drumul WinAmp-. 
daca in spa'ele ccestui joe seaflo < 
nume grele fn industria jocunlor (Deep Red, 
Hasbro Interactive sou Integra mesj. jo 
este deparie de ceea ce se astepia de 
!a e! si mai ales de la aceste echipe 
experimentate. 








Interzis persoanelor cu buletin 



Harry Potter este un nume foarte 
cunoscut in Sfatele Unite si nu numoi. 
Celebritatea lui se datoreaza unor 
carfi pentru copii ce s-au vandul in milioane de 
exemplare in lumeo intreagS. Nu este de mi- 
rare atunci ca jocul Harry Potter si Piafra Filo- 
zofala a fost afat de bine primif de public, ocu- 
pand primul locin topul vanzdrilor pentru- rnai 
multa vreme. Curios sa vad ce atrage atat de 
mult dincolo de ocean, m-am hotaial sa ?ncerc 
ocest joe in clipa in care a sositin redactie si, in 
randurile urmatoare, so va spun cate ceva de- 
spre el. Trebuie sa va mdrturisesc de la inceput 
ca ocest joe m6 pune oarecum in dificul'ate. 
De ce spun acest lucru? Pentru cd este un joe, 
care se adreseaza cu siguranla unui anumit pu- 
blic din care, datorita vfirstei Tnaintate pe care 
amatins-o [Hehehe, bdtranetea-i hoina" grea!), 
nu mai rac parte, lotus; am incercat sa abor- 
dez jocul din doua puncte de vedere. 

Perspectiva lui lonut 

(lonut este an copil mic si inteligenf, clasa 
a Vlf-a, premtant la mai toate materiile, mai pu- 
Jin chirnia pe care pur si simplu nu o intelege si 



de care este convins ca nu va avea niciodatd 
nevoie.) 

Jocul acesta este pur si simplu superb. 
Nu am mai intalnit p6na acum usa ceva. Este 
realizat dupa cartea care a aparut si lo noi de 
curand, dar pe care nu am gdsif-o inca la bi- 
blioleca scolii si dupd filmul la care ne-a dus 
doamna diriginta. Harry Potter este un baiat des- 
tept care traia la matusa lui Darsli si care se pur- 
ta urat de tot cu el. Intr-c zi vine un uria$ mare 
de tot si-l ia cu el la o scoald cum nu s-a mai 
vazut, Hogsvart. ^coala asta nu este ca a noas- 
frd. E un palat imens unde nu se preda nici ma- 
tematica, nici romana si, mai ales, nu se preda 
chimie. Dimpotriva, aici orele se tin in nisie sali 
uriase unde vin profesori bdtrdni si te invatd tot 
felul de magi i. Dupd ce ai invatal magiile po|i 
sa pleci si sa explorezi castelul d<ntr-un capatin 
altul. Pe drum colectezi un rel de boabe de fa- 
sole cu care faci schimb apoi cu doi bdieti. In 
locul boabelor, ei iti vor da nisfe cdrji magice 
pe care sunt picfati vraji'ori renumiti din timpurile 
noastre si din allele indepartate. Cand strong! 
toafd colecfia de vrdjitorr il vei primi si pe ul- 
timul, eel mai mare dintre foti, o colita de doud 
ori mai mare decat celelalte carti. La inceput nu 



prea iji dai seama ce vor lace copiii aia cu boa- 
bele de fasole, dar dacd termini jocul vei ofla. 

frxista tot felul de secrete si de locuri as- 
cunse in castel pe care le poti descoperi cu ma- 
giile pe care le inveti. Dar mai exisfa si un baiat 
rau care vreasd te bat6 de cate ori te vede si 
impotriva cdruia trebuie sa concurezi, si mai exista 
si un om rau, rau de tot, care vrea sa fure Pialra 
Filozofald. insd pentru un baiaf puternic, hotfirat si 
vrajitor cum este Harry nu exista nici o problema. 

Cel mai mult mi-au placul lecfiile de zbor 
pe maturo. Adevarul este c6 sunt de neoprit 
ennd m-am ridicat la inaltime si orn inceput so 
fac rotiri cu liana de mana. Castelul si curtea in 
care avem voie sd ne plimbam cu mature ara- 
ta altfel de sus, iar meciurile de quidditch ce se 
Tricing cu clasele rivale intrec cu mult ameteala 
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Unde o ft fasolea? 

aia de fotbal pe care o jucam in curtea scolii. 
Nu §fiji ce este quiddilch? Ei bine, se fac doua 
echipe de zburatori pe matura. Echipa care 
reuseste sa prindft o minge inaiipata ce zboara 
de colo-colo si so evite bombele cu care trag 
cei din echipa adverse este castigatoare..Ce 
n-as da sa existe o mature de-asta in realitate si 
sa ma due cu ea la scoala si sd-i aierg pe \o\\ 
6ia care m-au suparaS vreodata." 



Perspectiva lui John 

Uohn a uitatdemult de scoala generala, 
probabil este prin uifimele close de liceu sou si 
rnai departe. One stie, poate a si uitatae scoala. El 
joaca numai lucruri serioase: Return to Castle 
Wolfenstein, Diablo, Counter-Strike, Black& White 
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etc. dar, nu stiu cum, a avut si el o scapare odata 
si a incetcat si Harry Potter.) „Ascullaji-ma pe mine: 
asta nu e joe. Pai, ce-i asta hate? Esti un copil care 
se duce lo o scoala de vrqitori. Unde afi vazul voi 
sa existe asa ceva. Jocul asta nu are nici mdcar 
farama de realitate care sa-l faca aedibil. Si apoi, 
ce se vrecj2 Un adventure? Ce farmec mai aie 
daca quest-urile se rezolvfloj ochii inchisi. Drumul 
pe care Irebuie so mergi este marcatcu boabe de 
fasole ca so nu te pierzi curnva. Parca ai fi in Jack 
si Vrejul de Fasole. Nu tu actiune, nimic Daca dau 
cu bejisorul ala mic spre o uratanie si zic nu stiu ce 
cuvant magic, o vezi cum paralizeaza si nu mai 
zice nici mac. Parca am fi In basme. 

Si apoi, tot jocul ce faci? Urmezi linia ca sa 
mai gasesti o carte o coioiata tntr-un cufar, niste 
boabe de fasole In spate le unor scaieji otravitori. 
Nu oi nici macar pl5cerea reflexelor pentru ca mai 
ioate ac|iunile le face Harry singur. Tl duci aproape 
de o stance si se urea singur pe ea. Ba mai mull, 
poti sa-l setezi sa si sara singur de pe o stanca pe 
alta. lar lupta finala & de tot plansul. Atund nici ma- 
gii nu mai ai, in afara de una singura cu care sa 
darami coloane in capul unui idiot cu doua fefe si 
sa intord o oglindfi pentru ca propriile magii sa se 
intoarcQ impotriva lui. In sase ore jurnate am 



Ora de magie alba 

terminal acest asa-numit joe. E drept ca mi-a placut 
gtafico. Asta da, e frumoasa. Sunetul si muzica sunt 
un pic cam incete, farS sa aiba prea mulle efecte 
speciale. Conlrolul e simplu ca bun6-ziua, dar drept 
sa va spun, nu as moi jucaacest joe. E PUCTISIIORI 
(poate jocul ala cu zburotul pe matura e mat fain si, 
ma surprind si pe mine, dirtcandin card mai joe 
cate o cupa de quidditch)." 



Parerea mea 

Nici una (trageti singun concluziile). A!, doar 
a tot, notele sunt date de cei doi de mai sus. 

Sebah 
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Conceput de artisti ai fantasy-ului 



Ca sfl incep intr-o maniero obisnuita, 
sunt sigur ca macar o data v-afi 
aruncaf ochii peste Disciples I. Asa ca 
presupun ca suntem cu tofii de acord ca jocul 
acela nu reprezinfa ceva demn de bagatln 
seamd pe linia genului. Ca si in alle cazuri, de 
data asta se pare cd a doua parte a atins un 
anumit nivel de dezvoltare care este suficient 
pentru a nasle senzajii placute la diferite nive- 
luri (vizual, sentimental si eventual cognitiv). Nu 
spun asta pentru ca as avea eu o afinitate pen- 
tru Slrategy Firsl, ci penlru ca am Tncercat jocu- 
letul asta si ceva vreme nu m-am putut lasa de 
el. Totusi, in primul rand as vrea sa precizez ca 
acest joe si aiticol se adreseaza in primul rand 
fanilor TBS, in special fanilor Heroes of Might 



and Magic. De ce? Pentru ca\ fiind eel mai bun 
reprezentant al genului, consider ca este si eel 
mai bun termen de comparajie. Asa ca, sa-i 
dam bataie! 



CI 



asic... 



Povestea, actiunea, sentimentul care Ji-I 
creeaza, grafica, totul se afla undeva la fimita 
dintre clasic si modern. Intr-o perspective oare- 
cum clasica se incadreaz6 storyline-ul. In prin- 
cipiu este vorba de aceeasi poveste a unei 
lumi fantastice, ghidala de pnncipii complel 
diferite de ale noastre, in care fiinfele inteligente 
nu se mai impart in rase, ci In specii. Intotdea- 
una am privil deosebil de sceptic posibilitatea 



existentei unui asemenea t5ram, motivul princi- 
pal rezultand din principal conform caruia doua 
specii inteligente nu pol exislainlr-un cadru re- 
strans, ca de exempiu o singura planefa. Pro- 
babil ca exaltarea care ne cuprinde cand 
aflam ca undeva, lolusi, se poate, este un pro- 
dus al aspirafiei noastre, tipic umane, catre im- 
posibil. Un pic mai la obiect, in Disciples II este 
vorba de doua epoci dinstincte in viata sau 
moartea a 4 specii inteligente. Prima epoca, 
despre care nu se mai stie mare lucru, numita si 
Dark Ages, a luat sfarsit prin sigilarea portilor 
ladului. In cea de-a douo epoca, dominata de 
lupte interne, Imperiul se duce de rdpa. Nu o 
sa intru prea mult in amanunte, deoarece po- 
vestea esle foarte amanuntit si bine dezvoltata 
in manualul jocului. Ca idee, oricum, perioa- 
dele in care se desfasoara actiunea pentru fie- 




Army screen unde avem toate datele despre un party selectat 



Probabil cea mai infioratoare reprezentare a unei fantome 
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Grafica se autodepa§e§te in luptS 

care specie in parte sunt diferite. Asa ca so nu 
va speriafi daca atunci cand |ucafi cu The Em- 
pire va treziti in epoca post Dark Ages, iar cand 
jucaji cu The Legions of the Damned 
reprezentafi Dark Ages. 

...si Modern 

Primul lucru care-ji atrage atentia inca de 
la instalare esle fard indoiala aspectul grafic. In 
tolalifalea lui, felul in care a rata acest joe este 
reprezentotiv pentru pictura modernd. Abstrac- 
tul in reprezenlarea personajelor, estetica alal 
de subtila a uratului te duce cu gandui la artisti 
ai fantasy-ului ca Boris Vallejo, Luis Royo si 
chiar Salvador Dali. Din pacate, oricatde mull 
asincerca sfi vS descriu partea grafica, nu o 
sa reusesc sa va creez o imagine prea clara 
a ceea ce vreau sa zic. Mai bine incercati de- 
mo-ul de pe CD-ul LEVEL de luna acesta. Cum 
spuneam, intreaga actiune se bazeaza pe o 
poveste destul de bineinchegatd, povestea 
celor patru lumi care interactioneaza la nivel 
de compatibilitate a speciilor. Cele patru cla- 
nuri, fiecare corespunzand unei specii, sunt in 
ordine: The Empire, The Mountain Clans, The 
Legions of the Damned si The Undead Hor- 
des. Caracteristicile fiecaruia diferd in mod cat 
se poate de evident Insa, in principiu, game- 
play-ul este ocelasi Fiecarui clan in parte ii 
corespunde care o campanie sou Saga, fie- 
care campanie fiind alcafuitfi din mai mulfe 
quest-uri. La Tnceput vei fi pus in siruatia de a 
alege una dintre cele trei specialized posibile 



Disciples II este in carti 



in paralel cu Box Version-ul jocului Disci 
pies II, Strategy First a lansat, in edifie limitafa, 
Special Collector's Edition. Aceasfa, pe langa 
Disciples II, confine si un joe de carp „Blades of 
Wai" situatin acelasi univers fantastic si care 
foloseste, in mare, aceleasi reguli ca si versiu- 
nea virtuala. Daca a)i avutvreodata ocazia s6 
jucati sau sa vedefi rnacar pe cineva jucand 
Magic: The Gathering, atunci veti reusi sa va 
adaptati rapid si la acesl joe de carti. 

Jocul conjine patru deck-uri, fiecare dintre ele 
reprezentand fortele uneia dintre culorile: Rosu, 
Albastru, Verde si Negru (cred cd v-ati dot seama 
deja care sunt aceste forte) . Fiecare dintre deck-uri 
confine un numfir de 45 de carli reprezentand 
surse de mana, orase, unitafi, arfefacturi, magfi sau 
eroi, asigurand o diversitafe de tadici si manevre 
suficienla inc6ts6i atraga chiar si pe cei mai 
sceptici. Spre deosebire de celalalt jee de carti mult 
mai celebru (si anurne Magic The Gathering), 
Disciples II. Blades of War se joaca pe o harta, 
precum cea alailuraia, pe care va Irebui SO vk) de- 
senati pe o bucatd de carton, traforaj, plastic sau ce 
material aveti la dispozijie. Regulile jocului sunt relatrv 
simple si, ca si in cazul MTGului, constau in 
respectarea stricta a unor laze strategics incepand 
oj Untap, Heal si lerminand cu Instankiri. 

Dup5 cum spuneam, toala adiunea jocului 
se va desfasura pe o harta, ceea ce implica un 
spajiu restrans de manevra. Mai exad, nu veti 
mai pulea avea oriedte surse de mana sau 
orase dorifi. Dupa ce se va umple harta, va trebui 
saincepeti sa scoatefi eroii, daca nu ati facuto 
pona acum, s6 organ izati un party si sa incepefi 
sa cuceriji rand pe rand orasele si sursele de 
mana ale adversarului. Un party este alcatuit 
dintr-un erou (liecare deck confine trei aslfel de 
razbotnici) care poate lua cu el trei unitafi fiecare 
plus un artefact. Acesta se poate muta pe harta 
cate un pas pe lurd in orice diredie (exceptdnd 
diagonalele) . Oricum aceste mutdri trebuie gandite 
bine, deoarece orice grup aflat in afara zidurilor 
unui oras este vulnerabil in fata atacurilor magice 




direde. Pe langd aceasta, un oras bsat fera 
apdrare este victima sigurfi, iar rar6 orase nu po|i 
reauta eroi sau trupe si nici vindeca razboinicii 
intorsidelolupta. 

fn lupta, grupurile pot fi aranjate pe doua linii, 
unitatile puternicein fa}5, iar magii si arcasii in linia a 
Iki, protejandu i astfel de atacurile directe. Unitatile 
pot fi vindecate in rimpul luplei, in cazul in care 
eroul are o pofiune (ce se considera artefact) 
asupra sa, dac5 nu, va trebui sa astepli pana cand 
ii vei readuce intr-un oras penli u a-i vindeca in faza 
de Healing a jocului. Jocul se va incheia pentru 
oricare dintre partia'panti doar in momentul Tn core 
acestia siau pierdut capita la lai vidoria revine 
ultimului ramas la masa, logic. 
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Vaduva neagra a blestematiilor 




ale Lord-ului, practic tipul de castel din Heroes: 
Warrior Lord, care se regenereaza mai usor, 
Moge, core poate cerceta vrajile la |umatate 
de pret si Guildmaster, care are avantaje le- 
gale de cresleiea orasuliri. In principiu, fiecare 
tip de lord are avantajele lui, in general fiind, 
practic, simiiari ca putere si posibilitafi. Plecand 
de la principiul de Heroes of Might and Magic, 
pol sa spun c6 in mate masura jocul de lata se 
axeaza pe aceeasi idee. Ca si complexitate, 
Heroes este superior lui Disciples II, fapt deter- 
mine! in primul rand de numarul de tipuri de uni- 
tafi Aici pofi avea doar frei unitaji la fiecare 
erou, adica in total patru, deoarece eroul, la 
rctndul sau, lupta. Experienta se acumuleaza 
treptat pentru toti components unui parly, iai 
upgrade-ul se face instantoneu in clipa cond un 
nivel bine definit de experienta a fost atins. 
Evident, upgrade-ul unilatilor esle posibil numai 
daca aveti construiffl in cetate cladirea cores- 
punzatoare. In cesa ce-l priveste pe erou, la 



fiecare nivel nou de experienfi atins, poate 
deprinde o □numita abilitate, de genu! folosirii 
scroll-uriloi, a dilerilelor arlefacte etc. O alter 
diferenta majora fata de Heroes este aceea 
ca toate vrajile se folosesc inointe de lupta, 
adica se dau din exterior ul luptei si afecteaza 
toate unitafile party-ului respecliv. Vrajile se stu- 
dio za intr-un fel de Mage Guild care nu ore 
decat un singur nivel. 



Lupta.... 



Voi Irata separal aspectele legale de 
lupta propriu-zisa, deoarece, ca si in Heroes, 
este partea cea mai dinamica. Lupta se desfa- 
soara intr-un cadf u in care incap maxim 6 uni- 
t6fi de fiecare parte. Trebuie sfi va spun cd" po- 
zifia fiecarui personaj este fixa si nu poate fi mo- 
dificata decat inainfe sou dupa lupta, adica, in 
timpul luptei, unitafile NU se misca. Asa ca va 
dati seama ca e foarte important ca inainte de 
fiecare lupta sa va pozitionati Healer-ul, Arcasul 
sau Mage-ul undeva in spate, deoarece nu 
vor fi loviti decat dupa ce unitatea situatS in pri- 
ma linie, in fata lor, va muri (cu exceptia cazului 
in care inamicul are unitati ranged, care pot lo- 
vi oriunde pe campul de lupta). Un lucru deo- 
sebit de placut este faptul ca daca nu moare 
tot party-ul si aveti templul construit, unitafile pot 
fi inviate, dupa ce in prealabil aji dus ce a mai 
ramas din gasca intr-un oras sau castel. Modul 
Tn care se calculeaza hit point-urile este fix. Adi- 
ca fiecare personaj face exact acelasi da- 
mage indiferent de condifii, cu excepfia sifuatiei 
in care este sub influenta unei vraji. De fapt, to- 
lul esle ioarle fix, motiv pentru care s-a putut fa- 
ce un joe de carfi asemanator cu eel de MTG 
(Mogic- The Gathering). 

... si Altele 

Daca privesc acum in urma, e clar ca cea 
mai mare asemanare cu Heroes-ul esle cea le- 
gato de faptul ca fac parte din acelasi gen. 



Dezolantul castel al mortilor vii 

Exista unele alternative care pot fi considerate 
ca imbunatatiri ce or putea fi aduse lui Heroes, 
in special legate de posesia si administrarea 
resurselor. Resursele sunl de doua lipuii: mana 
sj bani, Mono este de patru tipuri, corespun 
zand celor patru specii existente. Fiecare uni- 
Iale sou vraja consurna un anumit numar de 
unit6fi de mono care eresc in funcfie de numa- 
rul de surse de mana detinute si de numarul de 
orase pe care il aveti, in afara de castelui 
principal. In principiu, fiecare oras sau castel 
poate adminisfra maxim trei surse de mana. 
Aceste surse de mana, precum si celelalte surse 
care sunt rSspandite pe harta si care aduc 
bani, intra in posesie numai cond sunt situate pe 
pamantul caracteristic speciei. Acest lucru, adi- 
ca practic teraformarea, poale fi realizal numai 
prin implantarea unui „rod", care este abilitatea 
unui tip de erou specific (de exemplu Arhan- 
ghel pentru The Empire]. Suma de bani care 
vine in fiecare zi este dependents de numarul 
de orase pe care le aveti, dor si de nivelul !a 
care sunt upgrade-ate. De aici incolo consider 
ca restul amanunfelor ar fi bine sa le afloji voi. 
Pentru fanii genului, jocul merita, asa cd vi-l 
recomand sincer. 

Locke 
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Sectiunea copii 



THE SHADOW OF 



ZO 



Un joe pentru copii 
sau un joe... 

intrebaie care mi-a macinal napfile, 
dupQ ce am jucat pentru o perioada 
de limp Zorro, a fast: care esle ca- 
tegoria de varsra peniru care a fost scris acest 
joe. Plecand de la ideea c6 maioritatea pro 
ducfiilor se fncadreaza in doua grupe, adica, 
prima intre 0-12 ani, iar cea de a doua repre- 
zenlala de lestul, si diferentele de stil sunt des- 
lul de mari, consider ca e foarfe greu sa faci 
un joe al carui grup tinta sa fie loala lumea In 
concluzie, voi incerca sfl Irate z acest joe din 
doua puncte de vedere - pl6cerea unui copii 
sub 12 ani de a-l juca si ochiul critic si prefen- 
tios al adolescenlului sau adultului. 




■ igur ca afi 
vazul loli filmele cu Zorro 
si ca v ar placea sa fifi in 
locul lui. Ce zicefi? Cum 
ar sa lii salvulorul luluroi 
acelor Jflram nevoiasl, sa 
te baji cu oamenii aia rai 
care vor numai sa se 
imboyaleascu si so nu 
loca nimic altceva? Sa fii 
un meseriaj al sabiei si sa 
moara de frica lo]i 
dusmanii? Suntsigur c5 a|i 
vnsat la treaba asta, asa 
cum afi visnt sa fifi Batman, 
sau Superman, sau 
Superpolifistul. Cu jocul 
acesta o so puteti sa 
taceti lot ce ati visatsa 
faceji. O sa ovefi o 
gramadci de misiuni 
re o sa cautati bani furafi, 
a sa salvaji oameni si la 
slarsil o $6-1 infruntafi pe 
copul rautafilor si o sa-l 
bateti de o sa-i sune apa 
in cocoasS. Sa stiti ca 
jocul este Foarte frumos, 
aratd ca la televizoi si va gaiantez c3 o s6 va 
puteli convinge paiin|ii s6 vi-l cumpere cadou 
pentru c6 nu e cu songe, nu are prostii in el, nu 
e cu bataie, ci sunt doar lucruii asa ca intre 
baibati. Sa nu va speriali daca nu o sS vS 
descurcali de la inceput, pentru ca nu sunteti 
obisnuiji cu butoanele. Dar daca mai inceicati, 
o sa vedeti ca nu e atal de greu. Docfi ave[i 
un joystick, sunteji cei mai tari si nu va mai rupe 
nimeni. Povestea pe care o are jocul de la 
inceput este un pic direr ita de ultimul film, 
Masca lui Zorro. In 1 822 apare in California 
un nou sef al politiei. Don Alejandro, fatal lui 
Don Diego are impresia ca-l cunoaste de 
undeva, puland fi chior celebrul criminal de 
Monteio. Si de aici incepe aventma. 

Sectiunea cealalta 

Din aceasta sectiune fac si eu parte, asa 
ca va dat/i seama ca-mi este mult mai usor. Da- 
ca jocul acesta este facut si pentru sectiunea 
adolescenfi si adulti, atunci va sfatuiesc sa aveji 
nervii tari. Daca ati citft mai mainte, povestea 
este foarte simpla si nu are nimic deosebrt, In 
principiu, jocul se vrea a fi un adventure cu ce- 
va elemente action, dar prea pu|in convinga- 
toare- De la inceput veji fi frapati de aspectul 
graficii filmului de intro. Ori so dorit a fi facuta 
In stil umoristico-tdmpo-stupid. ceea ce nu piea 
pusc6, avand in vedere povestea de dup6. ori 






Vogue: colectia de toamna 

este o mostra de film deosebit de prost in care 
oi ice in afara de fizicul omenesc conteazd. 
Urmatorul pas esle acela al tastelor. Probabil 
din lipsa de spatiu, producoiorii nu av oferit po- 
sibil itatea de redefinire a tastelor. Ba mai mull, 
nici nu scrie nicaieri care sunt acele predefinite. 
O sa vi se ofere cdteva fisiere .cfg din care o 
sfl fifi nevoiti sa alegefi pe eel care credefi ca 
va ofera combinatia cea mai buna de taste si 
esle posibil ca ulterior so fifi uimifi de cat de 
prost au fost alese. Sincer. daca vreti, totusi, sa- 
jucafi, foceti-va rost de un gamepad sau incer- 
cati varianta pentru PS2. Grafica jocului in sine 
este deslul de bun5, miscQrile personajelor re- 
lativ noturale Zorro are o problema referitoare 
la stanga sau dreapla ?mpre|ui. Este foarte fi 
nu), pared ar fi amplasat pe un soclu core se 
roteste in ciuda gravitatiei. Nu vreau sa va vor- 
besc despre bug-urile de rotafie ale camerei 
sau despre cele referitoare la infepenirile in 
harta ale personajului principal Nu wen 
vorbesc nici despre fapkil ca jocul are un ' 
de toala jena, practic nu te invatd decat cum sa 
inveti singur, fdr6 profesor. Probabil are un scop 
educativ, acela de a ne transforma in aulodidacfi 
chiar daca lectiu oslo plus plictiseab o so ne coste 
ceva dolari buni. Cu alte cuvinte, jocul asta e... 

Locke 
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MEDALS 

HONOR 

I ALLIED ASSAULT! 




Lumea nu se mai satura de razboi 



Este incredibil ce jocuri bune au putut sa 
iasd pe piatd ?ntr-un moment Tn care nu 
se asfepta nimeni. Ca RPG-isf nu vei mai 
sti de care joe sa re apuci ptimul, Wizardry 8 
sou Gothic, iarca FPS-istvei oscila (si pana la 
urmd le vei alege pe amdndoud) intre Return 
to Castle Wol'fenstein si Medal of Honor: 
Allied Assault. Dacd numdrul trecut Mike a avut 
pldcerea de a va introduce Tntr-un joe in care 
eel de-al Doilea Razboi Mondial era populat 
si de zombie si mutantt aldturi de vajnicii soldati 
nemti, iafd ca de data asta avem de-a face cu 
un FPS ce incearco sd se apropie cot moi mult 
de adevarata atmosfera a WWII. 

Vreau sd precizez, asa din prima, ca nu 
voi face o paralela intre Return to Castle Wol- 
fenstein si Medal of Honor: Allied Assault pen- 
tru simplul mofiv ca fiecare dintre acesfe doud 
jocuri abordeaza stiluri diferite. Voi trata jocul 
din ochii unuia care nu srie cine e ala Blasko- 
wicz sou Heinrich. Sa vedem deci ce au reusil 
sd faca cei de la 2015 in acest joe. 



Singleplayer 



Jocul te pune in postura unui soldal arneri- 
can in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial. 
Un soldat mai special, ce-i drept, avdnd in ve- 
dere ca pe tot parcursul jocului vei fi chemat 
pentru a rezolva problemele cele mai impor- 
tante ale campaniei Aliatilor impotriva nemtilor. 
Vei lupta in ceo mai mare parte a jocului pe 
frontul din Europa (Norvegia, Fran)a si Germa- 
nia) dar si in Africa de Nord (Algeria). Jocul es- 
te Tmparjit in 6 campanii, fiecare cu misiunile si 
submisiunile aferente, totalizand in final aptoxi- 
mativ 20 de „niveluri" (sper sa nu md Tnsel) si 
10 ore de gameplay efectiv. 

Asa cum am spus si la incepul, Medal of 
Honor incearco sa surprindd cot moi bine atmos- 
fera din WWII si, eel mai important lucru, sa o 
transmits jucdtorului. Cei de la 2015 s-au inspi- 
red masiv, si in mod oficial, din celebrul film a I 
lui Steven Spielberg, „Saving Private Ryan", ast- 
fel ca va pute}i imagine de pe acuma, in cazu! 



in care afi vSzut filmul, la ce sa va asteptafi dtr 
porteo MoH-ului. Pe longa atmosfera 
specified filmului, veti reintdlniin Medal of 
Honor si o serie de locatii prezente in „Saving 
Private Ryan" si vefi avea surpriza sd vd treziji 
intr-o serie de misiuni ce se dovedesc a fi 
copii fidele ale unor scene din film, 

Dorind ca totul sd iasd chiar mai bine 
decat „\a carte", cei de la Electronic Arts au 
adusin ajutorul echipei produedtoare con- 
sultant militari specializati printre care se nu- 
mard si Cap. Dale Dye, veteran de rdzboi 
ce a servit ca si consultant si in echipa 
ce a realizat filmul „Saving Private 
Ryan". Influenfa acestor specialist 
se observe bine de tot in joe, 
de la aime pdnd la locatii 
si efecfe sonore. Toate 
suntredateinfrico- 
sdtor de real. Ca 
tot veni vorba de 
armament, in 



r 



i 






Cred ca ma aflu prea aproape de tinta 



2 degete Tn sus = 2 sniperi in apropiere 



Martie 2002 



www.level.ro 



um 



Medal of Honor veji aveo la dispozitie cam 
toale armele ce si-au gasit locul Tn arsenalul 
Aliafilor in WWII, de la milraliera Thompson 
pana la pusca M 1 Garand sau pusca cu 
lunetd Springfield. Fiecare dintre acesle arme 
arara si se comportd cal se poate de real, de 
la intensitatea reculului pana la suneful specific 
fiecdrei arme. 

Atmosfera si Al 

Cele mai influence componenle ale game 
play-ului din Medal of Honor sunt, eel putin din 
punctul meu de vedere, atmosfera jocului si 
Al-ul inamicilor si al aliatilor. 

Atmosfera din MoH este cu sigurantd eel 

mai de pre! lucru pe care jocui il aduce in, uni- 

versul FPS-urilor. 

Puteti sa Tnsirati 

toate FPS- 

urile 






B&tae si tot nu ve|i da de unul care te race 
OTWfltwP oia\ de infens atmosfera rdzboiului ca 
MoH. Luafi ca exemplu misiunea cu debarca- 
rea tn Normandia... Un haos total, zbierete, im- 



puscaturi, obuze ce cad la doi pasi de tine... Te 
qasesti apdrat de gloantele nemtilor doar de 
niste banale sine de tren rn timp ce vezi cum 
cei ce s-au Tncumetat sa mearga mai departe 
sunt secerati de gloanje. I)i vine set te ascunzi 
in groapa aia foatd ziua, chiar daca rea- 
lizezi c<3 este doar un joe. Sentimentul de 
realism este infricosator, iar cei ce au avut 
vreodatd „ocazia" sa auda gloante su- 
ierandu-le pe la urechi s-ar pulea sa 
^b retraiasca niste amintiri nu tocmai pla- 
cule. Pe de alia parte, in MoH razboiul 
nu se poarta la scare mare ca, de 
■ exemplu, in Operation Flashpoint. Ai 
misiuni ce te due din orasjjl cutarein 
oraselul cutare, nu fugi de nebun peste 
munfi si vfli. Dar chiar daca fapful ca jocul pare 
oarecum mai Jngradit" si limiraf fata de Ftash- 
poinl-ul mai sus amintit, acesta recreeazd mull 
mai bine adevarata atmosfera a rdzboiului. 
Cei mai important lucru esle acela ca nu te 
si mti invincibil, si asta deoarece MoH reusesle 



Moartea e pe partea cealalta a gardului 

SO te foca sa uiti cd e un joe si c5 tu te uiti la un 
monitor. Intensitatea jocului se datoreaza Tn 
mare parte si sistemului de respawn pe care 
l-au gandit cei de la 2015. Astfel, daca nu iti iei 
inima in dinti si incerci sa avansezi, chiar daca 
in fata te asteapta mai multi inamici decat iti 
trebuie, te vei trezi ca ti-ai terrninat munitia 
pentru ca inamicii nu vor conteni sa vina si sd 
totvind... 

Alt factor care ridica mult de tot „arractivi- 
tatea" jocului si dQ impresia de „realifate" esle 
reprezentat de numdrul destul de mare de 
script-uri intalnite in joe. Adicd, asta pe infelesul 
tufuror, jocul reacfioneazd in anumite momente 
cat mai real nu pentru ca este el desiept ci 
pentru co asa i-a fost „spus" sa reactioneze. 
Exemplu: daca dupd ce reusesti so plasezi o 
bomba le vei Irezi cu toatd armata gerrnand 
pe cap se prea poate sa nu fie din cauza fap- 
tului ca a\ cdlcal pe o ramuricd ji, vezi Doamne, 
un neam) mai destept s-a dus si a adunat loaid 
cozarma, ci pentru ca in rnomenlul Tn care ai 




Cei doi urmeaza sa T§i paseze o grenada (pe bune!) 



Sa ghicesc... Jean de la Craiova? 
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De retinut 







Se pare ca soldatii germani sunt gafa sa 
se sacrifice pentiu a-i salva pe altii. Fncercati 
so aruncati o grenadS in mijlocul unei 
camete plina de nemti. Rezulfatul v<5 vo 
surprinde... 



pus bomba ai activat si un trigger care a dot 
de Tnteles jocuiui c6 e momenlui sa puna ceva 
came de tun pe tine. Bine, cu siguran|a nu e eel 
mai poi _ol mai concludentexemplu, 

dar spei - 

;-ssre so re puna Tn fafa unor mi- 
siuni c6t de cat variafe si interesante, dar, ca tot 
l-am vorbit numai de bine pana acum, vei in- 
iaini si unele misiuni ce nu prea au ce caufa 
fntr-un shooter ce se vrea atat de realist. 
Vorbesc aid de misiunile ce tind rau de tot spre 
arcade, ca de exemplu cea Tn care rnergi de- 
a dfira cu lancul pe un traseu mult prea liniar in 
p ce distrugi cu usuiinfa tancurile inamice. 



Al-ul din Medal of Honor ore si el pfirjile 
lui bune si parjile proaste. Inamicii sunt diabolici 
cateodafa prin capacrtatea lor de a se folosi 
de orice birou, cutie, dulop sau alto forma de 
relief ce apare Tntre ei si tine. Se ascund, fsi 
scot doar capul ca so te vada si, mai ales, po- 
seda incredibila capacitate de a te nimeri de 
sub un birou cu o pusca de cateva kile pe ca- 
re o tin cu o m6na desupra capului. Si ca tot 
veni vorba de inamici, avefi grijd la caini. Sunt 
probabil cei mai parsivi dintre fofi, se strecoara 
pe langa tine, nu ii auzi si sunt rapizi. 

. Daca tot suntem la capitolul Jupte", esfe 
de remarcal faptul ca, desi este un joe care ex- 
cel eaza prin realism, e nevoie de un numar 
destul de mare de cartuse pentru a te pune la 
pamarit. Acelasi lucru si la inamici... plus ca 
exists anumite momente (mai exact atunci 
cand intervin, lo inamici, animaliile gen „stai o 
clipra sa-rni revin") cand gloanfele trase de tine 
nu au nici un efeel asupra sanotatii fintei tale. 

Partile proaste ale Al-ului? Imagineazc-fi o 
scena Tn care un aliat si un neamf stau fafa Tn 
rata, cu un stalp Tntre ei si trag Tnnebunifi fara s6 
se atinga unul pe altul. Deh, se poate... O alta 
neplacere, de data asta mult mai gravfl, consta 
Tn faptul ca, Tn limp ce nemfii sunt destepti foe, 
oamenii tai sunt, sunt,., nu am cuvinte. Este ab- 
solul evervant sa vezi o lupta Tntre un neamt si 
un aliat in care neamtul fuge de-colo, cola si se 
ascunde pe unde poate Tn limp ce al tau sta 
falnic in mijiocul drumului si nu miscci un pas. 

Unde-s doi puterea creste? 

In ultimul timp First Person SKooter tnseamnc 
Tn primul rand multiplayer si abia apoi single- 
player. Daca stai si te uiti la cot de mull J}i ia sa 
termini jocui esti lental sa crezi acelasi lucru d©- 
spre Medal of Honor. La (el am crezut si eu... 
•6 am jucat pe Omaha Beach in multi- 
player am tins sa dau dreptate zvonurilor de 
mai sus. Dupa alle cateva meciuri si hdrti noi 
am ajuns la concluzia ca, eel pulin In cazul 
MoH-ului. lot singleplayer-u! e baza, Si osto nu 
penlru ca multiplayer-ul nu ar fi interesont, ba 
cniar foarie distractivcateodala, ci pentru ca nu 
aduCe nimic nou (sau eel pufin nimic ce so iasa 
Tn evidenfa) Tn acest domeniu. Cu toate cd vei 
gasi Tn MoH un mod de joe ce 
seamana ca dona piedturi de apa 
cu Counter-Strike, jocui pur si simplu 
nu are succesTn multiplayer. De 
ce? In primul rand, Medal o 
Honor nu este un joe facut pentru 
OSO C&va, Controlul personafului nu 
se potriveste cu ideea de joe 



furiosm multiplayer, harfile puse la dispozitie la 
fel. Si eel mai mare minus: jocui cere 
RESURSE, nu gluma. Gandiji-va ca pentru un 
server de 10 oameni care sa meaiga fara 
problemeTti trebuie un procesor peste 1GHz 
si peste 128 RAM. 

Grafic, jocui aratS... real. Engine-ul grafic 
din Medal of Honor are la bazfl engine-ul de 
Quake III caruia i s-au adus anumite Tmbunfi- 
tatiri. Rezulfatul este un engine grafic cum nu se 
poate mai potrivft pentru un aslfel de joe. Nu 
pot sa spun Tnsa ca este ce^a nemaipomenit... 
dar asta poate pentru ca tealitatea nu arata 
niciodata prea bine. 

Medal of Honor este un FPS excelent, at- 
masferic si intens... dar care are parte de pro- 
blemele sale. Lipsa aproape totals a storylme- 
ului aduce sarcina de a „arunca" jocui exclusiv 
pe umerii gameplay-ului, ceea ce face ca even- 
lualele greseli sa iasa mult mai mull Tn evidenfa. 
Unele scapari Tn designul nivelurilor, cateva gre- 
seli Tn Al-ul inamicilor, timpul de joe MUIT prea 
scurt si, nu Tn ultimul rand, un final absolul jenanl 
impiedica Medal of Honor: Allied Assault s6 
devina unul dintre cele mai importanfe FPS-uri 
ale fufuror fimpurilor. Asa este doar un joe foarte, 
foarte bun (ceea ce nu este un lucru deloc r6u). 

Mitza 
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Your 28 players 



40 000 Lai, 18 v««'«. pa»aabla form 

Hat dlmtrom axparlanca and poor laadarahip 

Stamina i peer Kaapan dltastreui 

Playmaklngi poor Paaalngi wratchad 

Wing an poor Dafandlngi poor 

Scoringi wratchad Sat Placaal waak 



820 000 Lai, 26 v«» r *> "a^k 'orm 

Hat waaK axparlanca and panabla laadanhlp abilltlai 



Mailbox » 
Chat » 

Confaranca* » 



| Wota for Hattrick 
atHPOLDI 



Stamlnai Inadaquata 
Playmaklngi wratchad 
Wingan walk 

Scoringi waak 



Kaapan wratchad 
Paaalngi Inadaquata 
Dafandlngi Inadaquata 
Sat Piacaai dliaitrout 



400 000 Lai, 21 yaars, paxabla form 

Ha* dliattroui axparlanca and wratchad laadarshjp abllltlaf 

Stamlnai paitabla Kaapan dlsaitroui 

Playmaklngi wratchad Patalngi waak 

Wlngarr Inadaquata Dafandlngi wratchad 

Scoringi waak Sat Piacaai paasabla 

£is : sl*"r) Pw B 

620 000 Lai, 24 yaars, paaiabla form 

H«t wratchad axparlanca and paitabla laadanhip abilltlai 

Stamlnai poor Kaapan dliattroui 

Playmaklngi poor Paaalngi Inadaquata 

Wlngan inadaquata Dafandlngi dliaitrsu* 

Scoringi Inadaquata Sat Piacaai waak 
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<:orn^liu Pop 
<o*tica Pit^.ci 
Pan Baioboc 
P«n Pfrvutascu 

C'Qrin* 1 

Molina' S'. a-u 

Oaotaa. riiculattu 

^ 1- ■-■'■* i - 
Horatiu Chitul 

taosJ Easbti 
Ulilj tlulofj 

)*:•-■!■ H,,;- I ,-,_£, 

Laa P arn 

MjnUfi Taiwan 
fttmif t*'sa 

MklSsii M«n.u 
Mihai Cotfratc^j 
Wlrcaa Clubotarin 
rtlcunoi by_. -i 
Ovldiu Pltu 
Ramui Tilfa 



Visul oricarui jucator de fotbal... 



n ullimele luni v-arn tot povestil o 
muljime de lucruri frumoase despre lot 
felul de jocuri on-line, In special 
MMORPG-uri, ce urmeaza a ne bucura 
zilele soiitare cat de curand. fnsQ toafe 
acestea au un mare inconvenient pentru 
ulilizatoru! roman: taxa de participare de 
10 USD ce poote fi platitci doar cu a|u- 
torul unui card international. 

Insa jocurile on-line un TnseamnO ng- 
mai RPG-uri si stralegii si mai ales nu inseom- 
na numai taxe peste taxe. Exists si jocun 
deosebit de drQgufe si interesante care 
pot fi jucate pe gratis, iar pentru aceasta 
nu ai nevoie decar de calculator, un 
browser de Internet si o conexiune, indife- 
renl de capacitated acesfeia. Unul dintre 
aceste jocuri este Hatlrick, un manager de 



1997 de catre Bjorn Holmer, un suedez 
mare amator de fotbal si de competifii on- 
line. Din vara lui 2000 Hattrick este pro- 
prietatea companiei Extra lives AB compu- 
s5 din Bforn Holmer, Daniel Abrahamsson 
si Johan Gustafson. Acestia au continual 
sO dezvolte ideea, pe baza feedback-ului 
primit de la utilizatori, astfel incdt asrazi 
pulem folosi versiunea a sasea a acestui joe. 

Greu la deal cu boii mici 

Pentru a putea juca Hattrick, in pri- 
mul rand trebuie sa trecefi pe la www.hal- 
trick.oig si sfi va inregistraji, in acelasi 
(imp alegfindu-va un nume pentru viitoa- 
rea voastrO echipa. Infr-un interval de pa- 
ir u zile veti primi confirmarea inregistrarii 



loc meciurile din campionat, iar miercuri 
cele din cupfi sau amicalele Si cand spun 
duminica ma refer la duminica din viafa 
noastra reald nu la o duminic6 .virtuala". 

Intre acesfe douo zile vor exisla 
sesiuni de anlrenamente, management al 
resurselor, al juniorilor, al stadionului. Ma 
voi ocupa In continuare de cdleva din 
aspectele cele mai importante ale simu- 
Ifirii on line. Jucatorii, fiind piesele grele, 
trebuie Iratafi cu multfi atenjle. Acesl lucru 
nu va fi foarte greu, deoarece jucfllorii nu 
au atfit de mulle caracferistici, precum 
sunt cele oferite in Championship Mana- 
ger, de exemplu. Caracterlslicile sunt pre- 
zentate si intr-o alra filozofie decat cea 
cu care eram obisnuifi. Nu exista roluri 
predefinite in echipa (gen fundas dreap- 
ta sau atacant); orice jucdtor poate juca 
in orice pozifie doresti, dor bineinfeles c6 
fiecare dintre acestia vor juca in funcfie 
de abilita}ile personale, Acestea sunt pre 
zentate relativ simplist, sub forma unor ir> 
dicatoare ce ne arata cum se descurcci 
jucfilorul "n anumile situafii de joe. Nu 
ovem numere. In locul lor vom putea afla 
cci jucatorul respectiv este poor la capiio- 
lul playmaking, dar divine in fa|a porfii 
adverse. Pe langa acestea mai existQ 
'patru elemente care pot influenfa decisiv 
comportamenlul jucatorilor in timpul 
meciului: experienja, calita(ile de lider, 
forma de joe si, recent, abilita)i speciale 
(Quick, Strong etc.). BineTnteles ca juca- 
torii pe care i-ai primit la incepul nu vor fi 
acele staruri pe care ti le doresti. Vedetele 
va trebui sd Ji le consfruiesti in timp sau sd 
ti le cumperi. Antrenamentele sunt un factor 
important, ele putand fi alal generale (si 
afecteaza in speciakforma juccitorilor), dar 
si specifice (apfirare, atac, faze fixe etc.). 
In fiecare duminic6 vefi avea posibilitatea 
sa promovafi cdte un junior la echipa mare, 
iar dac6 a|i investit in prealabil in tineref 
s-or putea s<3 descoperiti adevflrate 
giuvaere fotbalistice printre acestia. 



treago lume. Hattrick a fost conceput ir 
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Prornovarea este un obiectiv realizabil 



incercafi campionatul Rdmaniei unde 
sunt dejo un numar considerabil de co 
najionall ce se irilrec in ascufisul tacticii). 
Atunci vefi fi Instiinjat cQ echipa voastrfi a 
fost acceptata Intr-una din ligile inferioare 
(IV sau V) ale campionatului ales si c6 
putefi oricand sa va Tncepeji activilalea 
de antrenor. Hattrick este un joe s6pt(3mS- 
nal, ceea ce inseamna ca evenimentele 
fotbalistice vor fi programate si se vor 
desfQsura de-a lungul sdptamanilor reale. 
In fiecare duminicQ dimineafa vor avea 



Acestor douci elemente m-am decis sa 
le acord o atenfie specials nu neaparat 
datoritfl importanjei lor, cat a modului 
inedit in care*au fost implemenfafe. Din 
pcScate, nu poji vedea calitafile unui ju- 
color care nu este nici pe piafa de trans- 
feruri, nici in echipa ta. De aceea nici nu 
vei pulea face oferte altor echipe pentru 
onumi|i jucatori pe care i-ai dori [asa cum 
se intfimpla in realitate). Singura modali- 
tate ar fi s6 discuji pe forumul siteului cu 
proprietarul acelei echipe si acesta sa-l 
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Comunitatea virtuala a Hattrick-ului 

scoat6 pe lista de transfer doar pentru ti- 
ne Odaffi pus pe lista de liansfer (fiecare 
campionat are lista lui}, jucatorul va sra 
acola trei zile, timp in care doritorii pot 
depune oferte pentru el, In sislem de lici- 
tatie. la sfarsiful celor trei zile, eel care a 
depus oferta cea mai mare va castiga 
acel juc6toi sau, In cazul inexistenfei 
ofertelor, va ramQne la echipa original. 

La lista de meciuri vei putea vedea 
arat o parte din ultimele meciuti jucate, 
cu rezultatele obfinute si raportul com- 
pier, dar si 4-5 din meciurile viitoare. De 
aici vei pulea da instructiunile de joe atal 
factice, generale, cat si individuale, Tn- 
avans, asrfel meat la ora meciului, chiar 
daca nu esti online, echipa va fi pregatita 
si va |uca ceea ce ai irvstruit-o. Meciurile 
vor dura 90 de minute reale cu sau fara pre- 
lungiri (dupa caz), timp Tn care va fi gene- 
ral un raport. Din pacate, meciul odafa ?rv 
cepuf, nu mai poji schimba nimic, nici cu 
indicatii, nici macar cu schimbarile de ju- 
catori (acestea realizandu-se automat si 
doar daca" se accidenteazci vreun jucator). 

Hattrick are si un serviciu cu platfl (o 
suma modica de altfel chiar si pentru ro- 
mfini) numit Supporter, prin care po}i primi 
cateva .floricele" dragufe precum posibi- 
litatea de a juca de pe telefonul mobil, 
declarajii de pres6, numere pe tricouri sau 
un club pentru suporterii echipei tale. 

Acestea fiind spuse, va astepf pe to|i 
Tntr-un campionat romanesc, mai ales acum 
cand Campionatul Mondial Tntre najiuni 
este o certifudine si avem nevoie de 
jucafori romfini cat mai ralentaji. 

Claude 
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O serie care a scris si care scrie istoria 



Tncepul de drum si aventura lui a luat sfarsit cu 
titlul de ..Strategy Gome of The Yeoi" si lanso- 
rea celui de al doileo Heroes. Inso intrebareo 
core se pune esle cui Ti dafoiam nebunia He- 
roes of Might and Magic, lui sou secundului 
sou, Heroes of Might and Magic II? lata o m 
tiebaie al caiei raspuns ma face sa-mi reconsi- 
der impresiile despre „epoca vilezei '". Trebuie 
sa va spun ca, jucand Heroes of Might and 
Magic I, veti simfi faptul ca, daca il reduceti la 
nivel de concept, praciic nu exista aproape nici 
o diferenfa majora intre el si eel de al ireilea 
din serie. A, daca nu sfiati, exista si un predece- 
sor al lui Heroes caie s-a chemat King's Bounty, 
probabil primul TBS fantasy al tuluror limpurilor. 
Totusi, dot fiind faptul ca CD-ul LEVEL de luna 
aceasta conjine versiunea full dupo care mulfi 
plang de ani de zile si mai ales pentiu ca a 
fast ales ca jocului anului 1996, propun sa ne 
jicem user fata cafre Heroes of Might and 
Magic II, dar fara sa uilam ce avem in spate si 
bineinteles mai departe.Tnainte. 

...prin Heroes II..., 

Da. In special prin Heroes of Might and 
Magic II, deoarece Tn structura mea valorica 
el reprezintfi prima pozifie. Expenenia mea in 
acest joe se intinde pe aproximativ 5 ani de 
zile si inca nu pot sa spun ca stiu totul despre 
el. Daca imi este permis, voi Tncerca so va im- 
partasesc, voufi fani oi TBS-ului si nu numai, ce- 



in multiludinea jocurilorcaiora le-am 
batut caratile de-a lungul timpului, door 
unul singur mi-a lasat o amprenta atat 
mentalQ, c6t si sufleteasca gieu de egalal de 
catre orice alt joe: Heroes of Might and Ma 
gic II. De ce? Sincer, nu sunt foarte sigur de 
rnoliv. Poote ca ocea lume pe core jocul o si- 
muleaza este perfects pentru mine, este ceeo 
ce mi-am dorit dintotdeauna! Nici de asta nu 
sunt sigur, curn nu sunt stgui nici de fuplul ca 
universal care se desfSsoarS in jurul meu este 
real. Pana la uima, cum spuneam, tolul este o 
chosliuno de gust. Lumea poale fi Irumoasa 
sou poote fi urata, depinde pur si stmplu de 
ochii prin care este privita. Asa cfl ce anume 
Imi furnrzeaza mieceililudinea faptului c6 . 
ce este este cu exactitate ceeo ce este? Prie- 
tenii? Sofia? Friptura de pui sau garnitura de 
orezS Realilulea TV? Nu. Consider ca nimeni 
nu mS poote face s6 pairund dincolo de ptv 
vire, dincolo de minte, dincolo de om, dincolo 
de lot ceea ce „se vede", adica in adevar, 
Dar exista folusj anumite alternative mai simple 
unde realiiaten aceasta a noastra nu sufera 
distoi sionai i sub imperiul adevarului. Este vorba 
de jocuii. Acestea sunt pure ciea|ii ale minjii 
sub aceasta realifate vizibila si palpabila, dar 
core oleta alter nalive pentru fiecare individ in 



parte de a-si crea propria variants de univers. 
De fapt, toaffi foscinafia aceasta a jocurilor pe 
calculator se bazeaza pe aceasta idee. E bu- 
na, e rea? Nu se stie cu exactitate. Uneori este 
bun5, alteoii este rea. Depinde de cat de po- 
zitiva sau negafivd este reprezentarea cons- 
ents a frontului ante-vizual. 

De la Heroes L. 

Plecand din limpuri rmemoriale, iota ca se 
indreapta cSfre noi amintirea unui incepul timid 
in matetie de jocuri. ca de oltfel toate incepu- 
lurile din acea vreme. Este vorba desigur de 
spre prima privire aruncala in alelieiiul halei de 
producfie 3DO al lui Heroes of Might and 
Magic. La prima vedere apare ca un joe deo- 
sebit de artistic; in care monsfrij se confunda cu 
frescele din catedrala artei evului mediu timpu- 
riu, cu unele dezavnntaje si bug-uri. Este inti-ade 
vfir un copil al unei epoci ce avea sa vino la 
numai cativa ani mai tarziu. Trecul oarecum cu 
vederen, dar totusi bagat in seama de catre 
majoritatea celor care aveau langenle cu siste- 
mele de colcul contemporane acelor vremuii, 
Heroes of Might and Magic, a incercat so 
ridice singur, dar din pacale si-a atins limita de 
nivel fntai predestinate tuturor acelor jocui i de 




King's Bounty a fost probabil primul joe 
fantasy de strategic turn-based creat vreo- 
dafa si a servit co baza pentru Heroes of 
Mighl and Magic. A fost lansat In anul 
1990 de catre New World Computing 
(fondat in 1 984 de catre Jon Van Cane- 
ghern), Astazi, precum stiti, New World 
Computing este o subdiviziune a lui 3 DO 
Company. In principiu, jocul este deslul de 
inleiesant, povestea fiind orientata asupra 
furtului Sceptrului Regal, fara de care Re- 
gele va muri. Veti gSsi foarte mulle asema- 
nari cu seria Heroes si merits sa-l incercafi 
macar asa, in scop Istoria Este abandon- 
ware si il puteti obtine de lo urmafoarea 
adresa: www.zone.ee/kingsbounty/. 
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C ampul de lupta in Heroes I 



Ora§ul din Heroes I 



ea ce am fnvatal si aplicat de-a lungul orator 
ani. Daca voi face greseli sau voi da informatii 
gresite, va rog a-mi fi scuzate, deoarece aces- 
tea leprezinta toadele experientei personale si 
nicidecum modul ideal de joe. Voi incepe prin 
a va spune ca jocul a fost lansatm anul 1997 
si a avut un succes nebun. Au fos! oigamzate 
competijii internajionale cu reguli fixe si jurii in 
care s-au intalnit unii dintre cei mai puternici ju- 
catori pentru a se Tnfiunta. Din pacafe nu am 
avut onoarea de-a participa, chiar dacci sliam 
de ele, din cauza unui motiv foarte simplu: nu 
aveam conexiune Internet, iar Internet Cafe-urile 
erau rare si scumpe. Penlru voi am prezentat 
unele dintre adresele de e-mail ale unora din- 
tre acesfi jucafori. Din pacale, nu stiu cat mai 
sunt de actuafe. Revenind, Heroes II este, du- 
pa cum stiti, un TBS a carui acfiune se desfa- 
soara intr un tinut legendar cu numele de En- 
roth . Daca v6 amintifi, la sfarsilul lui Heroes I ce- 
lebiul Lord Ironfisl a leusil bu unifice lot Jinulol 
dupa care pacea $i linistea s-au asternal osupra 
lumii pentru 25 de ani. Lord Itonlisi a avul doi 
fii, Roland aka Good si Archibald aka Bad. in 
Heioes II se vorbeste tocmai despre lupfele 
care au urmaf intre cei doi fii pentru ocuparea 
fronului dupa moaiiea lui Lord konfist. Evi lent 
eel cure a dot slarlul a fost Archibald, prin izgo- 
niiea de la castel a bunului sou frote. Pentru ca 
tocmai mi-am amintit, acestd linie epicd poate fl 
ur-marila si m seria Might & Magic. Oare in ce 
consta originalitatea jocului (in raporf cu allele 
u Heroes I)? la prima vedere, jocul nu 
e prea mult. Grafted nu n fost 

extraordinary insa partea de tactica si strate- 
gie este dusa la paroxism, lata cum... 

...plus Heroes II tactics... 

...tot acesl amalgam de laude se concreti- 
ze za. Asadar, avem sase tipuri de casfele si 
eroii coiespurzatori, pentru fiecare castel cinci 
tipuri decreaturi plus allele adilionale, un nu- 
rnar deslul de mare de vr5ji (60) si vreo 75 de 
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In zbor peste ziduri 
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*fc Ultimate artef 



Book ol Knowledge - Knowledge +12 



Sword of Domination • Attack +12 



> ^ *, Crown - All +4 



Scouting Wisdom II Logistics I Ballistics II Navigation II Mysticism \g|| Archery 






Expert Expert 




Un erou relativ bun 

artefacfe dintre care 8 deosebif de putemice 
(Ultimate Artefacts, a caror lista se afla in acest 
arficol). Ei bine, nu e prea mult in comparafie 
cu Heroes III dar, ca si sahul,' un numar redus 
de piese poate face un joe mult mai atractiv si 
tacticile uimitoare mult mai posibile. Atunci cand 
devine mult prea complex, omul are obiceiul 
de a-si crea niste stereotipuri de stralegie care 
vor ucide, eel mai probabil, inventivifatea. 
Exemplele sunt numeroase, insa nu fac obiectul 




Cu Luck sa dam in cei 14 Dragoni Negri!! 

arlicolului de fata. Asadar, jocul se axeaza pe 
de o parte pe geslionarea cal mai atenla a re- 
surselor, iar pe de ali6 parte pe expbrare si 
luptele propriu-zise. Complexitatea jocului este 
determinate) locmai de interdependence din- 
tre cele doua aspecle particulare si aparent de- 
tasabile una de cealalta. Cele sase categorii 
bozale ce caracterizeaza jocul dispun de anu- 
mitecalitafi speciale si particulore. Dupa cum 
observati in label prezentat, nu toate au nevoie 
de acelasi tip sau cantitate de resurse. 

Aceste diferenfe due clar la abordarea 
diferito a mediului de desfasurare a jocului, 
adica a hartii: hartile „Small" si „Medium" vor 
avea nevoie de o dezvoliare rapida, deci de 
ales vor fi casfelele de Barbarian si Knight; 



hartile „ Large" si „ Extra-Large" vor profita de 
• avantajele oferile de Wizard, Necromancer, 
Warlock si Sorceress. Referitor la tipurile de 
eroi, recomandabil este sa folositi acelasi tip cu 
eel al caslelului. 

Revenind la resurse, este recomandabil 
ca, la inceput, so fortoti o paza sfricfa asupra 
lor pentru ca, altfel, veji fi pusi in situatia de a 
relua scenariul. Tacticile din timpul luptei sunt si- 
milare cu cele reale, de rozboi, asa ca orice 
documentatie (nu va recomand Mein Kampf) 
este binevenita. Unitatile sunt teresfre de melee 
si distonta, respectiv de oef. in linii generale: 
unitatile terestre de apropiere sunt mai puter- 
mce deceit cele de distant/a; unitatile aeriene 
sunt mai rapide, dar se axeaza pe blocarea 
celor teresfre de distanfa, ceea ce poate fi 
transfoimat din dezavantaj in avantaj atunci 
cand aveji unitaji terestre de apropiere nume- 
roase si puternice; unitatile terestre de distanfa 
sunt adevarati killer-i daca nu sunt blocate; suc- 
cesul unei balalii Tn care sunteji in dezavantaj 
poafe fi garantat prin folosirea adecvata a vra- 
jilor din dotare. Vrojile sunt de cinci niveluri si 
devin disponibile prin construirea nivelului de 




Shield ■ Attack +6 si Defense +6 



|B Staff - Spell Power +6 si Attack +6 



Cloak of Protection - Defense +12 



Golden Goose - 1 0.000 /zi 



B. Wand of Magic -Spetl Power +12 



Mage Guild adecvat. Daca o vraja este de ni- 
velul 5 asla nu inseamna ca este cea mai po- 
trivita. De multe ori soarta unei b6»6lii st6 intr-un 
Haste sau Tntr-un Blood Lust dot la momentul po- 
trivit. Un Blind sau Paralizeil pol impiedica pe 
erou s<3 fuga, ceea ce vo scuteste de placerea 
de a mai lupta cu el si va poate oferi si un set 
deslul de bogal de arlefacfe, basca experienta.. 
Modul in care se calculeaza damage-ul facul 
de o unitate asupra alteia se face dupa formu: 
la de mai jos, tinand conf de fapful ca atfack-ul 
are prior ilale in lata defense-ului. 
Daca a loveste b atunci 
Dmg_rota!-Dmg_a + Dmg_b x (Al'_ 

Cand b raspunde a atunci 
Dmg_total-Dmg_a - Dmg_a x (Def_b - 

a) x 5%, 

deoarece atacul are fntotdeauna 
avantaj. 



Tipdecastel ^^fek Jj pi^^ 
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Barbarian 22300 


35 


75 


20 








Knight 26700 


85 


40 


30 








Necromancer 30400 


25 


40 


15 


15 


15 30 


Sorceress 24500 


30 


40 


10 


10 


25 


Wizard 40500 


5 


60 





15 


50 


Warlock 41200 


35 


30 


10 


50 


15 10 
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Jucatorl eel 



VP i y- 



a 



lata cateva nick-uri si adrese de e-mail 


1 f 


ale unor jucotori celebri: 




Antho the Best - 


■{ 


sylvie.tousignanl@cgocable.ca 


+ ***-, 4** 


Argyre -yennick@aol.com 


,,0- 


Delwind - dgrv@club-internel.fr 


Casper-cascag@mygale.org 


. .-" : 




Lancelot - jlecompte@ireseau.com 


**■ -r 


Stefan - stephane.lafontaine@ 


', ' . ■■— 


videotron.ca 


1, 


Thunder-mfrallin@globetrotter.net 




Elwooood - elwooood@club-inlernet.fr 





I 



>'. : ■ >'•■■":■• '•,•:' "- S ; 



Din pacate, toata seria de tactici si strategii 
pe care le am acum in minte nu ar TncSpea nici 
In toata revisla, asa ca o sd ma reduc la un 
grup de tips & Cricks si alte informatii esenjiale 
pentru a putea juca bine aproape din pri'mul 
moment. Totusi, adevdrata perfectiune a lui 
Heroes II - The Succession Wars a fosl teali- 
zata odata cu aparitia add-on-ului, Price of Lo 
ialfy. Singura lui problema a fost, bineinteles, in- 
troducerea cenlrelor de recrutare pentru 
Ghosts. Slitivoi dece!!! 

...si prin Heroes III... 

Heroes of Might and Magic III a repre- 
zentat urmatarul pas in viziupea producatoriloi. 
Linia epica se continue peste un numar destul 
de mare de ani cu alte peisonaje si alta epo- 
ca. Asta reiese Tn prirnul rand din aparitia unor 
tipuri noi de creaturi care Tmbogafesc arsenalul 
pasibilitatilor de abordare a tacticii. Cum am 
mai spus, problema cu aceasta „Tmbogatire" 
este ca a lost un pic exagerata. Aceasta este, 
binefnfeles, pSrerea mea, strict personald, asa 
ca orice critica va fi bine primila. Imi pare rau, 
dar Heroes III nu mi-a oferit a»afea satisfactii 
ca Heioes II. Cel mai mult m-a deranjat intro- 



HEROESm 

■ .Of WU'.llTANt)MA(iH. , j|H 



OFQEATH 




M3||n 
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Atat de cunoscuta imagine 



Por niji jocul cu comanda /nwc si activaji 
modul debug 

91 1 - casligati scenariul 
1313 - pierdefi scenariul 
8675309 - vedeti intreaga harta 
32167 - 5 dragoni negrii 
101111 -aur 
899101 - gems 
844691 - minereu 
844690 - lemn 



ducerea a saple unitaji per erou si castel. Per- 
sonal, consider cfl cele doua tipuri de uniia|i in 
plus nu sunt decat o complicaie inutila a ceea 
ce era deja suficienl de cornplicat. Cel mai mult 
dintre toale add-on urile de Heroes III mi-au 
placut Cronicile in numar de 8 (daca nu slia|i), 
iar cel mai original este fdra indoiald In the 
Wake of Goods. Ceea cea este intr-adevai 
nemoipomenit la ultimele doua Heroes-uri este 
coloana sonora, care este ubsolul malfdtoare. 
Ea este ceo penltu care am plans dupa versiu- 
nea full a lui Heroes 2. In concluzie, deja cunos- 
culul Jon Van Caneghem, creator si designer al 
seriei. a realizaf acesl univers Might & Magic 
o c.drui influen|a asupra industriei jocurilor se va 
ioce sirnfita mulfi ani de acum inainte. 

...catre Heroes IV 

Toata lumea asteapta cu nerabdare !an- 
sarea extraordinara a lui Heroes IV. Din pa- 
cate, si acesla, ca si celelalte jocuri mult anun- 
tale ale vremii, a fosl amanat de cateva ori. 
Nu stiu ce so cred, cu toale c6. relotiv la ceea 
ce se vorbesle ca va confine, se anunta foarie 
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Frumos, da, frumos. 



promitatoL Noile concepte (eroul va lua parte 
aclivo lo luptct, perspective grafica va fi izome- 
rricd, modificarile apropo de calcule precum si 
alte lucruri) ne due cu gandul la faptul ca s-ar 
putea sa ne trezim cu ceva cu totul si cu fold 
deosebit de ceea ce ne inchipuirn. Oricum, nu 
doresc sa fac prea mulle comentarii pana nu 
voi aveo versiunea de test in mana. 

Locke 



La inceput construip intotdeauna statuia 

In ultima zi din saptamana faceti 
fanrana 

Construitimtaicladirile simple, ne- 
upgrade-uite, pentru a acumula creaturi 

Caulaji rapid o mind de aur sau cuceri|i 
o Haunted mine 

Construiti cat mai repede un Mage 
Guild 

Cumparafi cat mai repede un Spell 
Book pentru Knight si Barbarian 

Pe nivel urile peste Normal de dificultate, 
calculalorul stie absolut totul despre voi 

Acumulati cat mai multa experienffi 



LEVEL 


Heroes of Might and Magic II 
The Succession Wars 
TBS 


Producdtor 
Distribuitor 


New World Computing 
3DO Computing 


Ofertant 


LEVEL 


Procesor 


486 DX2 80 MHz 


Memorie RAM 


8 MB 


Accelerare 3D 


Nu 


ON-LINE www.3do.com 
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Nu va aventurati prea departe. 








sa aveti parte de ni§te surprize 






Unul dintre locurile preferate ale sniperilor 
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Qhinea' 
Game Universe 

La grodinifa erom rnesterin ale jocului. Pe bune. Erarn orehesiratorul 
majoritatii jocufilor „Tn grup", si care nu erau de compelitie. La sygestia 
mea, fdceam trenulete din scaunele si, stand in ele (pe loc, evident), ne 
povesteam unit altora pe unde Irecern si ce intdlnim in drumul ffostru. Si, pe 
bune, ajungeam sd credem, era ceva fermecat la mijloc, paicd simtea 
cum treci peste macazuri. 

Dar eel mai cunoscut si mai popular joe pe care il porneam si care prin- 
dea pe taata lumea era eel de consfrucfie. Foloseam absolut orice aveam la 
Tndemdnd, dar in special elemente din jocuri modulare de consfructie (un fel 
de LEGO-uri, dar mai simple, alcatuite numai din „cuburi" ce se prindeau unele 
de celelalte). leseau, nene, din mainile mele niste ciudatenii de care ma mir 
si acum, dar a caror calitate principals era explicatia, povestea tn care le Inte- 
gra m, si care ii aduna pe tofi copiii tn jurul meu (si mai ales pe mine...). Fa- 
ceam nave maritime de rSzboi, tancuri, castele, tunuri, lurnuri si avioane, nave 
spatiale si creaturi extraterestre. Uneori, m6 mai ajutam si de plastilind in alca- 
luirile mele, dar numai cdnd nu vedea fovarasa educatoare, pentru ca se mur 
dareau cuburile. Ehe, vd da}i sea ma ca dobdndisem o anumird faimd in grd- 
dinita mea, si asta m-a adus'in gratiile unei frumusefi locale, care m-a invito! in 
pdtutul ei, in timpul orei de somn de dupa-amiazd. Si uite asa, am fast intro- 
dus, fcird sa a stiu la vremea respective, in do- 
meniul jocurilor erotice ©. Bine, bine, dar ce 
putea sa fie la varsta de 5 ani un joe de-a ma- 
ma si de-a tata, si nu de-a V. Valerie si mouse-ul 
transpirat...? 




I(n)spirescu 

Daca stau si ma gindesc mai bine, toate se 
leaga Tn „universul gameresc a' lu' Ghinea". lar 
liantul, forfa magneticd ce cheamd si retine lucruri 
disparate, esential diferite, ddndu-le o justificare $i 
aranjdndu-letntr-un Cosm juedtoricese oarecum 
coerent, este... basmul. Dar nu poveslile sugdroase si 
moralizatoare precum cele ale frajilor Grimm sau 
ale contesei de Segur. Nu, este vorba despre 
basmele noastre. romanesti, culese de la raddcina, 
si aflate Tnca in contact direct si nemijlocit cu milul. 

Trebuie sa le mulfumesc pdrintilor si bunicilor 
mei peril! u ca ani de zile, aproape seard de 
seard, mi-au citit basme romanesti. lar asta la o 
varsta la care imaginafia este in piinci formare, si 
in care cuvintele auzite declanseazd un intreg 
procesde construcjie menlala a imaginilor, sune- 
telor si faptelor evocate de basm. Este eel mai 
eficace si Tiaiplqcutexerciliu de imaginafie de 
care am avuf parte pdnd acum, si lui Ti datorez 
apropierea de joc,?n general, si de jocul pe 
calculator In special. 

Real = Unreal 

Intocmai precum fe'evizorul, si cclculatonil 
inamic ai acestei dezvolfdri cu adevd- 
ale a imaginafiei. Asta pentru ca oferd 



Titlu: 

Gen: 

Producdtor: 

Data aparifiei: 

Procescr: 

Memorie: 

Cerinte minime; 




Marius-Mihai Ghinea 

Convex 

Alternanfa pisc-vale-pisc-vaie 

Scorpion nascut in anul Cainelui 

Atat de overclock-uit cd nu mai conteazd 

Numai buffer-e 

Acces nelimitat tn pivnifele Mdriei Sale 



Look: 
Sunet: 



NOTA: Gameplay: Ce Tnseamnd, de fapt, 

De capaTat gameplay? 

Probably the best ear in the Feeling: Nereprezentativ 

world Impresie: „Eu cred ca vor sa-i extermine 

pe romani." 




prea multsimfurilor noastre, prea 

lasand prea putin loc acelei dulci speculatii a 

fantosticului care tti dezvolld laculfdtile subtile 

alespiritului. 

De aceea, nu sunt un prieten al ideii folosirii 
calculatorului pentru ceimici (paradoxal, doartin 
o rubricd de muitin h snta de ima- 

gini si sunete careinvadeazd mmtea copdului ii 
sculesc pe acesta de eforrul propriei imaginatii, 
de exercipul propriei construct ii fanlaslice, copilul 
primind In minfeo sa un produs goto digerat. Si 
lot de aceea, lubesc jocurile oarecum incerte, in 
care anumite ItScrBnnu sunt explicate Tn amdnunt, 
ci door sugerate prin fuse fine, iar mintea celui 
din lata calculatorului trebuie sa facd un anume 
eforf de imaginahe. Cel mai strdlucit exemplu in 
acest sens este pdnd acum neegalat; Thief - The 
Dark Project. Despre care vom vorbi cu altd 
ocazie,intr-un review special. 



ifri'tr-o categorie asemdndtoare as pune si 
renumitul Unreal, dupa mine ceo mai frumoasd 
poveste a unei ascensiuni spirituale, mai ales 
[Cd este spusd muteste. Drumul intreg de la su- 
•prafafa planefei Na Pali pdnd la stele este pre- 
sdrat cu edificii de cult, a cdror stfudura si sem- 
nificatie se suprapun uimitor pe cuvintele Divi- 
nei Comedii dantesfi. Dar acest lucry nu este 
pus "in fata si explicatde fdedforii jocului. Mici 
indicii sunt mesojele lasate de preofii populafiei 
nali, si care vorbesc de nevoid de ~; ". >"• :: 
uh anume lemplu. la un liman spiritual. Sjnt con- 
vins si acum cd a existat o premeditare a crea- 
lorilor jocului, care au oculra* In ^extura acestuia 
elementele unei iniheri. Sau e doai imaginafia 
mea devina pentru toatd aceastd senzatie? In 
opinio rhea, tocmai aceasta este reusita supremd 
a unui joe - sd ajungi sa nu mai cunosti granita 
dinfre imaginatja ta si imaginajia creqtoriloi sdi. 
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. eanla in original ,,Hijo de la Luna", sfiu, 
Dar eu am sd vo vorbesc despfe Ghinea cand 
a mai crescut | ] -epui sa foloseascQ 

sefurile acelea de construcfie mecanica in care 
gSseai totfelu! de module de tabic cu gaurele, 
asamblabile prin suruburi si piuiije. Totul spre fe- 
ricirea parinrilot sai, care vroiau sfl-l vada ingi- 
ner mecanic. Sc nu credeti c.6 am ramas la 
nivelul constructiei de avioane si mo-sinute. nuuuu, 
eram mult mai pretentios, asa ca mi-am cum 
parat mai mulfe astfel de seturi si am facut o 
mica unitate de baliste, cu elementul fiexibil lea- 
lizat din bete de marocco! Modelul il luasem 
din Micul Dicfionar Enciclopedic, unde era po- 
za unei baliste romane. Una din balistele mele 
avea chiar un mic motoras electric, scos dintr-o 
masina teleghidata care a suferit o frugaia ope- 
rate de schimbare de sex (spre deliciul parin- 
filor mei, care vroiau sa devin, eventual, inginer 
auto). 

Unde se avanta vulturii 

Da-n ce frageam eu cu balistele mele? 
Este limpede, daca si voi afi fost baietei, ca 
aveam o colectie de peste o sura de soldafi 
de plastic, cu cowboy, indieni, cavaleri me- 
dievali, dar si solda)i moderni. Pe langfi acestia 
eram bine dotat de ai mei (care vroiau sa ma 
faca inginer, fie si constructor), cu tot (elul de 
cubulete, la caie se adaugau componentele 
unui pc mare de domino si o multime de ba- 
te rii mari de 1,5 V proven ite de la un radio Gloria. 
Uite-asa, camera mea deveneo un imens 
camp de batalie, cu fortarete pe Tnaltimi si cu 
trupe care aparau sau atacau. 

De<3 lungul timpului, armele pe care le-am 
folosil pentru tragere au fost diverse: pistoale 
cu ventuzo, un pistol arbaleta de fabticajie 
proprie, prastii cu tichi, Jevi cu cornele, balistele 
de mai adineauri precum si un mic tun cu arc. 
Acesta din urma avea chiar un Tncarcator cu 




Asa incepe cutscene-ul meu favorit - eel din finalul Thief The Dark Project. 



cinci proiectile de plastic si oferea posibilifatea 
luarii liniei de ochire cu ajutorul unor volane 
mici, intocmai ca la tunurile de antiaeriana 
adevarate. Cred ca ai mei ar fi fost multumiti 
sa ma vada chiai si inginer militar. 

Desi pe la 14 ani m-am lasat de aceste spor- 
turi (narile incepeau sa mi se dezvolle pentru 
captarea feromonilor feminini), pe la 22 de 
ani am mai facut cateva partide cv soldateii 
mei. Era singurul lucru de care eram capabil, 
fiind cu nervii zdrenjuifi de brusca lasare de 
fumaf, imperios necesara in urma unei intoxi- 
catii tabagice nasoale de lot. 

Pana la urma, cu asemenea antecedente 
(inclusiv tigara), era dar ca voi ajungein grupul 
fanilor Stronghold, alaturi de onorabilul meu 
coleg Locke, lar faptul c6 sunt dependent de 
universul Total War nici nu mai trebuie pomenit. 
Close Combat se subintelege si el aici, dar nu- 
mai cu mine in postura de admirator al perfor- 
man(elor prietenului meu Radu, eel alaturi de care 
realizez orticolele sub semnatura Stefan a PIIIG. 

Bine, bine, lieaca de la mine, trecefi si 
Age of Empires in lista. 

Cand se rupe filmul... 



... de atatea sageti care zboara si sabii ce 
se incruciseaza! Experienja mea de juedtor nu 
ar fi fost Tmplinitci fSrfl vizionarea a doua filme 
de capatai pentru orice fan a I genului lactic 
militar. Primul de care v-as vorbi este „Kage- 
rnusha", regizatde meseriabilul Akira Kuro- 
sawa. Am vazuf filmul asta cand eram kinder, 
si am ramas cu minlea lipita de el. In zilele 
noastre, a aptirut Shogun: Total War si mi-am 
zis: „pai, nu cumva?...". Si am extras de citeva 
ori rodacina cubica din Scaraotchi, pana am 
reusit sa vad din nou filmul. Intr-adevar, precum 
in Shogun, este in „Kagemusha" batalia de la 
Nagashino. Renumila batalie de la Nagashino! 

Am privit este pufin spus, am trait intens 
toate momentele acelei sinistre conrrunlari din- 
tre clanurile Oda si Takeda. Incordaf precum 
un arc, aproape ca am urlat la Takeda Katsu- 
yori: „Nu fi dobitoc, nu trimite cavaleria prin 
mdlul raului (Regongawa, n.a.) catre arche- 
buzierii aia nerioroeiji! Nu ai nici o jansa cu un 
atac frontal, nici macar nu vor ajunge la pali- 
sadele lor..." Ah, si cum a cazul niandra cava 
lerie Takeda... Si cat de bine a pus Kurosawa 
pe film desfSsurarea tactica din acea zi a 
anului 15751 La fiecare val de cavalerie trimis 
practic la sinucidere de Katsuyori, sufeream ala- 




lata de ce motanului meu, Grigore, i se spune acum Creatura 




112, un joe cinematografic pentru ochi, adevarat pentru mana de pe man§a. 
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furi de generdii Tckedo, murmurdnd tot mai 
deznaddjduirjefragerea, retragerea...". Stiam 
cd numai un aiac oe flanc or fi putui duce fa 
yictorie, prin Tnvdluirea laterald rapidd a po- 
zifiilor archebuzieriior, 

Doar Kolsuyori avea sufiaenfi „Yari 
Cavalry" pentru asta, nu? Hmm, ce-si face un 
asemenea om cu mono lui se numeste istorie. 
Pe care am trailed cu maxima intensitate, caci 
Tmbinarea film-joc mi-a adus unele din cele mai 
grozave experiente jucdioricesti de pono 
acum. 

Al doilea film esle, culmea, „Gladiatorul". 
Care nu mi-a pldcutdecat pentru extraordinara 
realizare a momentelor in care eroul ore viziu- 
nea tdrdmului de dincolo de moarfe (geniald si 
muzica Lisei Gerard, ex. Dead Can Dance!) si 
pentru, evident, scena bdtdliei de inceput a fil- 
mului. In sfarsit, si-au dat seama si americanii 
cat de penibili sunt cu luptele lor puse Tn scena 
de producdtori de musical! Si au reusit sd recon- 



... poate cea mai neobis- 
nuita traire pe care o ai 
dupa o perioada Tnde- 
lungata ?n care ai insis- 
rat pe un joe [...] este 
cea de posibilitate de a 
face acelasi lucru si Tn 
viata de zi cu zi. 



stituie atat tactic, cat si ca atmosfera, realitatea 
unei lupte din vremurile Romei imperiale. Ei 
bine, dalorita accstci excepfionale scene, am 
trecut mai sus in lista de preferinte si Age of 
Empires, varianla Rise of Rome. 

Imi dd coate! Radu imi do coate! Zice: 
„DcT tu de <Saving Private Ryan> nu ai auzit?". 
Asa e fratilor, nici experienta lui Radu ?ntr-ale 
Close Combat nu or fi plenord doc6 nu or fi 
fost acest film teribil de realist, greu de vizionot 
de catre cei mai slabi de Tnger, asa ca mine. 

Ce, ce mai vrei de la mine?,.. Radu zice 
so pomenesc si de „Camorazi de front", tot al 
lui Spielberg... 



The Gadgeteer 



Desi titlul de mai sus v-ar duce cu gandul 
io un RPG, esfe vorba aici despre altceva. Cobo- 
rand abrupt in timp pdnd ia epoca de Z80 a 
Sinclair si Commodore, imi aduc aminle de 
Elite. Elite, moreie Elite, primul space shooter, 
cu elemente de comert si chiar aventurd! Si 
care era mare si pentru ca era extrordinar de 
mic, inedpand ditamai Universul cu peste o mie 
de sisteme sfelare In numai 48 L, 



Ajunsesem atdf de Tnnebunit de Elite, meat 
imi „preparasem" tastatura HC-ului pentru a ju- 
ca Elite Tn cele mai bune conditiuni. Astfel, 
mi-am trcs nijte fire de la butoonele corespun 
zaroare acceleratiei si franei, si le-am lipit la 
niste microconlacte montate pe doua pedale. 
imi construisem . primul meu game controller! 
Aveam astfel mai multe degete libere pentru a 
acfiona restu! comenzilor, in situajii grave In care . 
navele mamice erau prea rnulte pentru a cat 
de mica ezitareln pilotoj. 

lc; crier mi-am luat langa mine si un bun 
piieten, pe Dan, fa fel de pasionat de Elite ca 
si mine, punandu-l responsabil de Fire, Jam Mis- 
sile (ECM) si de tranzactiile comerciale. Am 
strdbdtut cu Dan mulre galaxii si am fdcuf isprdvi 
de'vitejie' (si de finanfe) pe care nepotii nostri 
le-orauzi candva. Eu nu voi putea uifa acele 
momente tn care, cu storurile trase, rdmdneam 
zile dupa zile in fafa unui Selevizor cu lubul pe 
moarte, mijind ochii obositi la punctele si liniile 
de pe ecran, strdduindu-ne din rdsputeri sa ajun- 
gem la rangul de „elite". Nu am reusit, si poate 
ca este mai bine asa, caci vraja „Elite"-ului a 
ramas, cu atat mai puternicd. 



HDD-ul conjugal 



Mai, ce sa zic, nevastd-mea m-a cam fa- 
cut de rusine, A terminat Heretic inaintea mea, la 
City of the Lost Children a reusit sa depdseascd 
sifuajiile Tn care eu m-am blocat ca prostanu', 
iar la Civilization... Mi-e rusine sa o spun, dar 
eu ma dau In Civ si Civ2 eel mult pe nivelul 
Emperor, Tn timp ce jumatatea mea se simte Tn 
largul ei pe Deity! Bineinfeles cd n-am lasat-o 
sa se dea suficient in NFSuri. Efectiv, as fi ce- 
dat nervos daca si aici as fi ramas Tn urma. 

Revin insd la Civ. Eu pe sistemul meu, ea 
pe 486-ul ei, amandoi legoti prin strinsa Ieg5- 
tura numila Direct Cable Connection, jucam de 
ani buni Civ-uri in multiplayer, in doi. Si daca va 
vine sa ma credeti, de cateva ori cand kim ras- 
puns „asfazi nu pot, sunt obosit" sau „n<im chef 
azi", era vorbc numai despre dorinfa ei de-a 
incinge o partida de Civ. Caci, spre deosebire 
de majoritatea celor pe care ii cunosc, oameni 
cu calculator si cu prietena/nevasta, care nu slie 
cum so-i deoorteze mai repede de computer, la 
mine lucrurile stau taman pe dos. Atmosfera din 
cuplul nosfru este propice jocului pe calculator, si 
de multe ori jumatatea-mi st6 langi mine si se ' 
uita ore In sir cum ma joe una si alta. 

Succesul cei mai mare Tn asemenea situatii 
l-a avut Thief - The Dark Project, dar si Thief - 
The Metal Age, urmate de Half Life si Undying. 

Observalie. Aoleu, frajilor, voi ali vazut 
cum joaca o femeie Civ? Dac5 se pricepe, si p 
cunosc doua astfel de cazuri, o femeie va 
sfida normalul cu nivelul aesterii economice si 
stiintifice la care ajunge Tn Civ. E drept, pe par- 



tea militara stau mai prost, dar la capitolul gos- 
podarie sunt de neegalat. 

Exista, inso, o exceptie notabiia in ceea ce 
priveste atitudinea nevestei mele fata de jocuri. 
Ea este foarte, foarte geloasd pe RPG-uri. 
Domri'e, cum Imi aduc un RPG acasa !a jucat, 
deodata se ojejesle si relalia dintie noi. In opi- 
nio mea este vorba de o incompotibilitate fun- 
•-tre femei si RPG-uri, observofo de mine 
si In alte cazuri. Si care se datoreaza faptului 
c6, dintre toate genurile, RPG-unle capteaza 
complet masculul, bo chiar pe o perioada mai 
lungfl decat alte feluri de jocuri/^ 

In ce ma priveste, cred ca totul a Inceput 
' cu Fallout. Am instalat jocul si am fflcufefltevo 
cfiestii, intrand practicin story. Ei bine, a venif 
asta mica langa mine si a vrut sa se uite cum ma 
dau eu prin Fallout. Si a Inceput s6 ma Intrebe 
ce-i cu asta, da' cu ailalta, cine e asta, cine e ala 
si ce vor unul de la celaialf samd.. Eu, concen- 
trat, complet absorbit, i-am dot scurtcu flit, 
spunandu-i cd Fallout e prea vast ca sa stau eu 
sa-i explic ce si cum. Atala mi-a trebuit... De 
atunci, un RPG nu am mai putut juca linistit. Din 
fericire, se pare ca Wizardry 8 i-a infrat Tn gratii, 
si presimt cd problema ei cu RPG-urile se va 
rezolva pozitiv. 

Pac! Pad (si destu-i teava) 

Orice om care a jucat un shooter 3D, 
Incepdnd de la Woifenstein (eel vechi) si pond 
la Medal of Honor, a trait cu siguranfd o sen- 
zatie ciudatd. Eu si unii amici ai mei, par eg- 
zamplu, dupa vreo doua-trei zile de jucat con- 
tinuu un shooter, ne stmjeam si pe stradd Tn joe. 
Si sd vezi, nene, ce incordati eram, gata de 
Iragere la orice zgomot cat de mic, si cu un 
nou tic nervos - strafe-ul. Pe bune, Inainte de a 
da un colt aveam fendinfa de a ne uita intai pe 
furis, ca sd ne asigurdm cd nu este nici un ina- 
mic, iar cdnd pe geamul unei pivnije pe langa 
care treceam s-o auzit brusc un zgomot, creie- 
:ful a vrut sd arunce o grenadd induntru. 

Reflexele din joe se manifesto uneori si In 
irealitafe, asta e clar. Dar, poate cea maj.neobis- 
buita trdire pe care o ai dupa o perioodd inde- 
tungatd Tn care ai insistaf pe un joe Tn care ai dat 
foarte des cu save si load, este cea de 
posibilitate de a face acelasi lucru si in viata de 
zi cu zi, De pildd, am ovut senzatia cd ar trebui 
sd incarc o situafie anterioard. cdnd pe stradd a 
trecut pe langa mine un GBL Mklli (Generator 
de Bale Libidinoase, de ce! mai recent tip). Ce 
sd mai intorc capul dupfi ea (este vorba despre 
un automobil, ce atr crezut?), mai bine salvez de 
cum o vdd Tn depdrtare si dup<3ia tot Tncarc 
aceeasi parte a nivelului pdnd cdnd se linistesle 
tot ce este telescopic in mine... 

Dar senzatiile cele mai ciudate le am cand 
md pun in pat noaptea, tot dupa jucal zile si 
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v Copul incepe sd-mi vajdie, si in fata ochi- 
ior inchisi mi se deruleaza cu mare vitezd sec- 
venfe din joe. Dacd lo asfo se adaugd si tem- 
perofura ridiegtd, atunci cand sunt bolnav, re- 
zultdtul este, la propriu, delirant. 



Campul cu febra 

Odatd, avearn febrd mare, pesfe 40 de 
grade. Stateam in par, si avearn senzatia ca tru- 
pul meu este asezat peste o }ard dreptunghiu- 
IdfQ, cdreia ii eram conducafor. Da, jucasem 
foarte mult Civ in zilele acelea. Ei, patul imi 
pdrea Tmpdrtit in multe provincii care aveau 
nevoie de mine, dar la propriu. Adicd, pentru a 
mulfumi pe cetdfeni, trebuia sa-mi asez trupul, 
membrele, Tn fiecare provincie, si sd le fin 
acolo o vreme, dupa care sa-mi schimb po- 
zijia, pentru a satisface nevoile altor si altor pro- 
vincii. Ce mai, faceam un contorsionismTn patul 
ala, ceva de speriat. Mai ales cd avem si niste 
dureri musculare cumplite Tn tot corpul. Aceasta 
a fost, fdr6 Tndoiald, cea mai neplacutd expe- 
rience personald legatd de jocuri, febra aducdn- 
du-mi halucinajia la rangul de tortura fizicd. 

leri noapte, am avut, tot sub influenfa fe- 
brei mari (ma freaca o sinuzitd pdcdtoasd zi- 
lele astea), un vis inspirat de excesul de Wi- 
zardry 8. Se facea ca Vi Domina biciuia doua 
femei complet despuiate ce mergeau prin zd- 
pada Tn patru labe, manandu-le catre un vra- 
jitor a cfirui scufie avea un imens ciucure gal- 
ben, malefic, monstruos. Nu voi continue de- 
scrierea visului, de teama psihanalisfilor amatori 
care ne citesc revista (pe acestia as dori sa-i 
directionez catre forumul nostru on-line © )... 
Va voi spune doar cS m-am trezit terifiat, lac de 
sudouie si frisonand cu oroare. Ce sa-i faci, nu 
suport alt fetish decat pantyhose & high heels... 

Hei, e doar un joe! 

in principiu, dacd este sfl ne luam dupa na- 
luralisti (zoologari sau botanicieni), vom spune 
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Ave^i grija cum va scoateti sabiile din teaca... Sa nu 

ca jocul s-a nascutm lume din necesitatea antre- 
namentului, educafiei, dezvoltarii psiho-motorii, 
blah, blah. Puiutii de urs se bat in joaca pentru 
a-si dezvolta musculatura si a se invdta la con- 
frunlarea pentru imperechere, puii de felina 
sunt lasati de parinti sa se joace cu jugulara 
prazii ucise ca repelifie pentru viitoarele vana- 
tori, iar puiul de capsuna..., nu, puiul de cap- 
suna. face niste lucruri pe care hartia respec- 
tabilei noastre reviste nu le poate suporta. 
Din aceastQ perspective, este cat se 
poate de limpede ce fac eu cand ma joe. Ma" 
pregatesc sa ma implic din postura de lider in 
reconstrucfia unei Romanii revenite la stadiul de 
Ev Mediu, Tn urma unor devastatoare razboaie 
civile ce au fost consecinta fireasca a com- 
pletei deedderi economice si a neantizdrii auto- 
rifdfii statului, surpata pdna la metastazd de co- 
ruptie. Caci, pe ruinele rurnegande ale Car- 
pafilor, un conduccitor luminat va uni triburile 
tuturor cartierelor din tara sub un singur pulan 



va taiati ia deget, samurai! Si sa nu stati pana tarziu! 

militienesc. Aji Tnjeles, am sd vd fru presedinte! 

Jucandu-mo, mo pregatesc sd comand 
armatele ce se vor dezldntui Tn campurile tac- 
tice de la orase si sate. Md pregdtesc sa orga- 
nizez renasterea economiei si o stiintei prin alo- 
carea cu injelepciune a spicelor, shield-urilor si 
monezibr cdtre domeniile vifale atdt pentru raz- 
boi, dar si pentru a menjine Tn City View pe aia 
cu fetele zambitoare. De asemenea, ma pre- 
gatesc sd stabilesc relatii diplomatiee cu vecinii 
mai puternici, fiind Tnsd oricdnd gata sa ma ala- 
tur unui grup suficient de mare de state mai sla- 
be, dar suficient de gdldgioase, Md pregatesc 
sa aplic, la nevoie, mijloacele rdzboiului subte- 
ran, ale spionojului si asasinatului (nu bag aici 
cuvdntul terorism ca o sa ma judece colegii 
mei, americanii). 

Si bineinfeles, ma mai piegatesc sa dez- 
brac o femeie frumoasd si bidimensionald. fiind 
echipal doar cu un pachet de cfirti de joe... 

Sd vedeti ce cdi ferate o sd iasd din asta! 
Marius Ghinea 




Anachronox: parodiind Universul. 



Wizardry 8 este prileju! unel reconcilieri istorice... 
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Firearms Half-Life 

Din calegoria MOD-urilor sortite 
pieirii din cauza lui Counter-Strike se 
desprinde un alt fruntas care poarta 
numele de Firearms. Daca sunlefi 
tentafi sa mai Tncercaji si altceva 
decat vechiul, originalul, minunatul, 
super-jucatul, obsedantul joe amintit 
inainte, pe acelasi engine de „low 
video card", de ce sQ nu vd uitafi si 
peste acesta. Alegeti una dintre 
echipe, Red sau Blue, dupd care dafi- 
btitoie. 



s 




Max Module 

In premierd astd'zi va prezint prima 
stfre de Max Payne. Este vorba de un 
mod al cdrui nume spune totul, sau 
mai exact, nimic. E cum vreji voi si are 
o grdmadd de Tmbunatflfiri care mai 
de care mai meseriase. Adica, de 
exemplu, o noua fata Max Payne, 
niveluri noi, efecte grafice si sonore de 
ultimd ord, cai verzf pe perefi Tn care 
sa tragefi cu noile arme de tip 
Kalashnjikov, Coltl911, H&K Mp5, 
AK47, inclusiv munitie de calitate 
superioard de Ja uzinele Cugir. 

Dar stiji care e bomba? E FACUT 
DE DOI ROMAN I ale caror nume sunt 
VALENTIN RADOI si VELISAR MANEA. 
Sincere felicifari! Ei, tovarflsi cititori, ce 
zicefi? Hai, hai, s-aud... 





Half-Life dus la perfectiun 

n numdrul precedent, la capitalul stiri 
MODs, va spuneam despre un fel de 
conlinuare a lui Half-Life, ceva de genul 
Blue Shift. Inijial nu i-am acordat prea mare 
atentie, dar asa, in joaca, am dat un die pe bu- 
tonul de download. L-am instalat, si stiu ca suna 
ca un set de instructiuni de folosire, dar am in- 
ceput sd-l joe cu un ochi deosebit de critic si o 
mdna de plictisit abandonat de placa video. Si 
u ire oso l-om terminot, Lorn facut prof si pulbe- 
re, rapid, fara mild, constiinfo sau discemamant, 
ceea ce nu se va intampla in acest articol si 
ceea ce va doiesc si voua. Asa ca va spun din 
capul locului: jucaji-l, fratilor, cfi merge! 

Preambul 

In cazul in care considerati subfitlul nepo- 
trivil, nici o problema, este doar inca o incer- 
care limiJa a rnea de a face pe desteptul. In 
caz ca" nu merge, ce conteazfi5 Viafa merge 
inainte, pietrele raman, cocosul crede ca el 
canta, in defavoarea gainii, iar progresul se 
bazeza pe abundenfa aberajiei, tovarasi! In 
concluzie, actiunea in acest MOD se desfa- 
sora Tntr-un fel de mod a carui rnodalitate de 
modelare a modified rilor modernismului, nu stiu 
caren freaba, ca ceva nu-i in regula, dar pot s6-i 
spun oricum, daea-l vad, bineinteles. In scopul 
clarificarii siluatiei, la putin limp dupa ce misiu- 
nea diplomatics Xen a facut mizeriein Black 
Mesa, corporate purtand numele acestui 
MOD a prelual stafela eliminarii de pe firrnu- 



e; eel putin deocamdata!? 



ment a oricarei Tntalniri de gradul 3. In conse- 
cinfa, o armata de cercetatori de frunte lata au 
inventat si materializal nisle generatoare capa- 
bile sa inchida, definitiv si iremediabil, porfile 
interdimensionale prin care alien-ii stifi voi ce 
rac. Dar, inca o data, ceva nu a mers chiar 
cum trebuia si, surpriza, extradimensionalii au 
invadotorasul cu pricina. Scandal, evacuare, 
oras gol, fraier lasatin urma, pretext pentru un 
nou episod si altele. Cel uitaf de soortd si viitor 
pacientin clinica de recuperare post-Vietnam 
va awea astfel sinistra sarcina de a rezolva 
ceea ce aljii, o gramada, nu au pulul, dacd-mi 
este permis $6 spun asa. Amaratul dsta, neno- 
rocitul si prdpaditul, nu era altceva decdt un 
asistenl de cercetdtor care venea la muncd in- 
trebdndu-se de ce naiba a exagerat azi noapte 
cu Heroes XXXVI. Cautand in disperare cheile 
de la Intrarea Secrefd, dddu cu capul in bdta 
unuia si lesind cand vdzu sange. Se Irezi si, fo- 
losind un vocabulardetriunghi rosu, pdtrunsein 




Totul este functie de stil. I like quick weapons 
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facilitate". Aid se vazu singur, dupa care se 
intreba de ce era pustiu, gasi o feava de calo- 
rifer, omondoi trei extra', nimic neobisnuit, iar 
ulterior primi raspunsul de la un dispozitiv de 
comunicare audio-vizuala. Am uitat sa va spun 
ca, deja, noi am intrat in acfiune. 

Ambulul propriu-zis 

In totalitatea lui, jocul este alcatuit din... 
capitole: ... Scopul este sa faci cumva sa 
activezi cele patru generaroare, chiar daca 
asta inseamn5 so" uiti de scoala, sesiune, 
priefena, respectiv pisica. Ce nu am Tnteles eu 
este de ce naiba nu l-au cautat pe tovarasul 
Freeman care, precum stiti, a avut o experienta 
asemanafoare. Adica, haideji sa fim sinceri, el 
este expertul in mafrasit alieni si trupe 
guvernamentale. Oricum, mai in gluma, mai in 
serios, aceasta presupusa continuare a lui Half- 
Life se apropie de titlul de eel mai bun MOD 
de Half-Life, single player, facut p6na acum. 
De ce? In prirnul rfind, aproape ca nu Tnteleg 
cum au reusitsa scoata din istoricul engine 
ceva atat de placut privirii. Suprafete curbe, 
texturi foarte bine realizate, exterioare si 
interioare absolut artistice; ce sa mai zic, la 
capitoU grafica nu am absolut nimic de 
reprosat. In al doilea rand, armele sunt destul 
de originale si nu modificari ale celor din Half 
Life. Arsenalul de care dispunefi este alcStuit 
dintr-o teava de calorifer, destul de grea si, fiti 
atenti, daca loviti cu ea de mai mult de palru 
ori succesiv veti obosi VIZI BIL; pistol cu cuie si 
superba, satisfacatoarea, eficienta, romantica 
mitraliera tot cu cuie, un shotgun cu doua ievi, o 
molie care frage cu acid si trimite la Manitu 
cam tot ce misca, o minunajie de arbaleta de 
branconaj exlrasezon la caprioare si niste 
bombite pe care le activati de la distanta 
atunci cand muschiul vostru Tsr exprima voinfa. 
Apropo de arbaleta, modul Tn care se face re- 
load-ul este ceva mai special. O sa vedeti. 

Pentru crearea unei almosfere specifice, 
tipii asfia core au facut MOD-ul au introdus si 
cateva mp3-uri foarte placute la nivel de 
ureche. 

Cu alte cuvinte, are si muzica, lucru pe 
care nu l-am intalnit in alte conversii de Half-Life. 



Postamb 



ul sau cum i-o zice 



Acum, eu zic sa nu ne lasam dusi de vol, 
chiar daca asta se refera numai la mine. MOD-ul 
este, calilativ vorbind, foarte bun. Asta nu in- 
seamnfi ca nu are si parti mai pujin pozilive. De 
fapf are un singur minus - exceptand vreo 
doua, animalele sunt aceleasi. Puteau sa le mai 
puna, stiu eu, macar un corn pe ici pe cob, inca 
un set de picioare, ceva, nu stiu, sa faca un 
miriapod uriaslncaljattn fenisi si cu fa)6 de Carl 
Lewis, o radasca cu coarne laser, un iepure cu 
antecedente violente in familie, ucigas si care sa 
traga parturi lacrimogene, o vaca bipeda 
karatista specialista In Lon-Ceag, sau ma rog, 
nisle nisipuri miscStoare, la propriu, kamikaze, 
care sa ti se arunce Tn ochi. Totusi, avem un 
animal care se comporta destul de artistic. Este 
vorba de o broascd dotata, pe langa setul de 
oracdieli, cu senzori de proximitate si 
temperament coleric explozibil. Dac5 va veti 
apropia prea mult de zono ei intima, frecventa 
oracfiielilor va creste substantial si se va Tncheia 
cu o explozie de toata frumusefea in care va 
veti pierde si cealalla juma-d&viata. Mai sunt 
niste caracatite zburatoare, darfara prea mare 
importanta, deoarece un set de cuie bine ascufite 
rezolva rapid problema, complicatiile si 
implicatiile fiind doar de ordin strict sentimental. 

Sfarsit, za iend, gata, pa... 

Nu va zic cum se icrmina, dar aveji mare 
grija; va veti izbi de tot feiul de usi care nece- 
sita un cod pentru a le deschide. Pe anumite 
forme de relief din zona, adica scaune, mese, 
dulapuri, usi, veti gasi tot felul de harli. Citi}i-le. 
Pe ele sunt codurile si in(orma}iile suplimentare 
care va voi sculi de stresul de a gasi singuri 
iesirea din nivel. Codurile nu vor fi introduse 
manual. Daca cititi, personajulin a cdrui piele 
sunteti mvata codul si, ca prin minune, usa se va 
deschide singura si de capul ei. Din nou, acest 
mod va face parte componenta a CD-ului 
LEVEL de luna aceasta. Pentru ultima oara va 
spun cQ AVEJI NEVOIE DE HALF-LIFE PRE- 
INSTALAT pentru a-! putea juca, asta ca sa nu 
mai avem discutii. 

Locke 
Online www.poke646.com 




NEWS 

Max Neo 0*2 

Tot Tn premiera si tot astazi va prezint 
a doua stire de Max Payne. Este vorba 
de un MOD, single-player am Tnfeles, faro" 
storyline, dar Tn core trebuie sa faci exact 
acelasi lucru pe care trebuia sa-l faci si Tn 
versiunea originala. Cei ce l-au fflcut se 
lauda ca au multe Tmbunfitafiri, Tn special 
Tn ceea ce-l priveste pe Neo si calitQtile 
lui acrobatice. Au mai schimbat ei si ceva 
sunete, ceva munifie si alte chestii de-as- 
tea care mai de care mai importante si ne- 
maipomenite. Ma rog, TncQ o data, nu 
Tmi asum responsabilitatea de a vt-l reco- 
manda, dar daca v-a placut, sQ nu uitati 
c6 eu v-am zis de el. 




Sidrial 

Sidrial? E o conversie totals si nemijlo- 
cita" de Quake 3, single-player sau cum 
vrea muschiu', Tn care trebuie sa scapi 
din nu stiu ce puscarie. E greu ca naiba 
(l-am Tncercat) pentru ca toata lumea Tji 
baga bete-n tot ce ai, iar nivelurile sunt 
pline de tot felul de curse care te vor fine 
ocupat de nu o sd mai stii pe unde sa 
scofi camasa de noapte. Adevarul e cci 
modul asta e chiar frumos, iar viteza de 
desfasurare a acjiunii Tntrece procesorul 
fila, eel mai destept. MOD-ul acesta 
chiar trebuie sa-l jucati si daca nu va pla- 
ce, Tnjura|kna ca merits... jocul, nu eu, 
get it? 



Cu vointa §i toporu'/Am pomit generatoru' 



Mostra din Ve§nicele Plaiuri ale Vanatoa- 
rei (alaturi de Goya, pictor al meu preferat) 
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Cel mai frumos peste din ocean nu mai este 
chiar atat cle frumos. 



poi, dac5 numai in Marea Bri 
tanie s-au v6ndut mai bine de 2 
milioane de exemplare ale carjii 
Rainbow Fish, ceva trebuie sa fie la mij- 
loc... Caci, asa ne anunffi producStorii 
pachetului multimedia Rainbow Fish - 
peste 2 mili... . Interesant, mi-am spus si, 
urlicaf de curiozitate, am insfalat cu mare 
zor si grab6 .Rainbow Fish - The most 
beautiful fish in the ocean". Zis si facul. 
Dar, Tnainte de a-i da bice mai departe Tn 
prezenlarea mea, trebuie sa vQ spun ca 
Rainbow Fish se adreseaza copiilor cu 
v6rste cuprinse Tntre frei si sapte anil 
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Primul lucru pe care Tl afli, tn filmuleful 
introductiv al jocului, este cfi se afla odatfl 
pe fundu' mflrii un pestisor grozav de fru- 
mos, cu solzi rninunafi, de loate culorile. 
Data fiind abundenfa culorilor si nuanjelor 
pe trupul pestelui in cauza, toate viefuitoo- 
rele Tl admirau faro" rezerve, fapt peniru 
care nu s-au sfiit sen puna" numele de Pes- 
tele Curcubeu (Rainbow Fish). Se pare Tnsa 
cfi pizmasul nu doarme niciodata, motiv 
pentru care s-au gflsit trei golani de crabi 
care, Tntr-o noapte, pe cdnd Rainbow Fish 
Tsj focea cuminte somnul regulamentar, i-au 
furat acestuia c&fiva dintre cei mai frumosi 
solzi ai sQi. 

Vai, ce nenorocire pe capul bietului 
Pesle Curcubeul Blnetnfeles, acesta si-a 
chemat ?n ajutor prietenii, cflci singur ar fi 
avut infime sanse de succes in fafa unei 
asemenea marsfivii. Vreau sfl atrag 
atenfia ca, si Tn pachetul Rainbow Fish, 
precum Tn cazul majoritafii covfirsitoare a 
pachetelor multimedia pentru cei mici, se 
pune viguros si Tn mod repetat accentul 
pe relafia de prietenie si pe necesitatea 

Eisoluta a acesteia. In toate aceste 
oduse multimedia, eroul principal nu ar 
itea misca un deget, ridica o pietricicfi 
u articula un cuvinfel cu sens daca" nu 
awea prietenii care sa Tl ajute. Asa, Tn 
iranteza fie spus, da' pe prietenii tiia 
cine-i ajuta s6 fie Tn stare de acel ceva cu 
care Tsi ajutci prietenul? Sunt ei mereu mai 



multimedia, sau este vorba despre 



Jocurile piramidale ale prieleniei", un fel 
de Caritas al celor mici si neputinciosi la 
minte? 

Eh, ma rog, so: trecem peste asta si sfi 
ajungem la aventura propriu-zisfi. Care 
consta Tn descoperirea solzilor si alipirea 
acestora pe pielea proprietarului lor de 
drept. Sunt mai multe probe care trebuie 
trecute de cei mici, si toate acestea 
constau Tn exercijii mai mult sau mai pu|in 
dificile, de tipul potrivirii de forme si culori, 
puzzle-uri logice cu un pronunfat caracter 
vizual, dar si forme incipiente de calcul 
matematic. 

Ceea ce, Tnsa, m-a frapat Tn mod 
deosebit la Rainbow Fish este 
excepjionata realizare ca animafie si 
interfa}a\ Cred ca este unul din cele mai 
prietenoase si mai atractive produse 
multimedia destinate copiilor. Spre 
exemplu, Tn meniul principal 1 esti Tn 
permanenta interacfie cu Rainbow Fish, 
care te afutfi sa selectezi opfiunile dorite, 
dar Tfi si ofera o conversajie placuta, 
al8turi de continua sa miscare animate 
pe ecran. Lucru valabil si Tn majoritatea 
celor 15 jocuri cuprinse pe CD. Apoi, Tn 
momentul Tn care trebuie sa certifici o 
selecfie cu Da sau Nu, apar doi pestisorr 
teribil de haiosj care se opresc din Tnot Tn 
centrul ecranului si Tncep so dea din cap 
- unul afirmativ si unul negativ. Selecfia 
se face prin die pe acel pestisor care 
corespunde dorinfei noastre. 

Excelent, repet, excelent pachetul 
multimedia Rainbow Fish, stralucind la 
capitolul sunet, imagine si mai ales sub 
aspectul interactivitajii cu utilizatorul, 
totul Tn registry! unui amuzament lejer, 



atractiv. 



Marius Ghinea 



Rainbow aiuta la: 



Recunoasterea formelor 

Inv6}area numflrfltorii 

Potrivirea perechilor 

Recunoasterea culorilor 

Creativitate 

Rezolvarea de probleme 

Gandirea logicQ 

Abilitafi de utilizare a mouse-ului 

Explorare si experiment 
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Desi nu este creat de American Mc'Gee, merita atentie. 



A este faro 

umbra de Tndoiola, o carte generoasa 
cu producatorii de jocuri. Dintre aceslia, 
nu fac exceptie nici cei care pun mai mult ac 
centui pe exercitiu si educatie Tn creatiile ior. 
De altfel, se pare cd sunt copias ajutati in 

. 'liar de calre opera lui Lewis 
I, ce are un anume caracter educativ, 
chiar daca acesta este numai varful unui 

g, scufundata sub aparente fiind chiar 
infentia initiatica a cdrtii. 

:;zul de fata, pacheful multimedia 
„ Alice in Wonderland" abordeazd tema Tntr-o 
maniera originates chiar si pentru un produs de 
::oeo centrald este aceea ca Alice este 
un pef50naj ai ~i!e!or noastre, o fetita teribil de 
curioasa si de poflicioasa, ce nu se poale ab 
ede Tn pare un iepuras, sa Tl 
urmeze pe acesta tn vizuina sa subterana. Par- 
tea interesanta consla in excelento combinoie 

jirwi filmate cu desenul animat. $i spun 
asta pentru ca Alice este un personaj real, o 
Imota si apoi „colala"inlr-un 

/jinaiepurelui, Alice 



este frasa in jos, tot mai jos, chiar catre centrul 
Pamantului. la: acob, suipnza, se afld o alta lu- 
me, ale carei reguli sunt, Tnsa, mult diferite de 
ceie de la suprafata. Pentru a putea avea ac- 
ces in diversele zone ale acesteia, Alice tie 
buie invajata sa foloseasca diverse bauturi, pra- 
jifuri sou ciuperci, a earor utilitate este de a-i mo 
difica dimensiunile. in asa rel incal sa poata 
intra pe usi foarte mici, dar s6 poata ajunge si 
la cuiburile pasarilor din copocii Tnalfi. 

In aventura ei, Alice trebuie sa salveze Tn 
final pejuvetele de iosu din mainiie furioasei 
Regine de rosu. In acest scop, ea va trebui sa 
parcurga o serie de niveluri, Tn numar de zece, 
inspirate din cartea lui Caioll, cum ar fi Hall of 
Doors, Rabbit's House ori Magical Garden, In 
fiecare din acestea Alice va gasi diverse pro- 
bleme de rezolvat, dar si jocuri cu elemenle 
de actiune, lot caie zece din fiec, 

De pildd, Omida ii va da Alicei cele trei 
ciuperci cu care aceasta Tsi va pulea schtmba 
dimensiunile dupa dorinla, dar numai daca tre- 
ce anumite probe. Dac<3 una dintre acestea 
este relativ usoara, fiind un joe de TndemTnare 
care seamana cu vechiul Bricks, o alia esle mult 



dezvoltare - 

la pasc 

pioblema cu oua cole -asta 

nand numai o anumilc 

Rubik. bazandu-se pe observatie si pen- 
Very c\' z i 

Alfe Dtesupun re 

fiaze, sau strabaterea o egerea 

corecta a diverse obtecfe, dar si probe de Tn- 
demanare Tn fob; >ului, ce pi'j 

multa atentie si o tara de gindire. Tipurile de 
probleme si jocuri sunt foarte variate 
nu va ajunge cu ceiliiuv. eascfi 

olaturi de Alice. Repei. unul din cele mai inte- 
resante produse multimedia care mi-au Irecut 
prin PC este acesta, tocmai datoiiia ideii 
rate de a folosi un personaj uman filmat, combi 
nandu-l cu desenul animat Interactivitatea jo- 
cului este mdrita extraordinar, nu prin indenti- 
ficare cu personajul, ci prin Jmprietenire" cu 
■ 

De altfel, se pare ca interactivitatea mult 
crescuta fata de pradusele concurenjei esle o 
specialitate a firmei Lexis Numerique, dupa 
cum am observat si in review-uf alaturat, eel 
dedicat lui Rainbow Fish. In cazul lui Alice in 
Wonderland, mediul esle atal de placut reaii- 
zat, iar suneful si muzica afaf de agreabile in- 
cat, chiar si daca nu are vdrsfa cuprinsa Tntre 7 
si 12 ani, senzatia de imersiein Lumea Minu- 
nilor va fi expeiimentata de orice utilizator. 

Marius Ghinea 
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Warlords 



Japonic feudala si plina de mituri demonice... 
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Anul trecut toata presa si toate festivalu- 
rile internationale se ingramadeau sa 
ofere premii pesle premii unui joe de 
console (PlayStation 2) produs de Capcom. 
Onimusha Warlords a impresionat foarte mult 
peste tot pe unde a fost prezentat, iar acest lu- 
cru so datoratin cea mai mare masura aspec- 
tului grafic, pentru care a si fost rasplatit cu cele 
mai multe „diplome". Imediat ce am pus si noi 
mana pe acest foe ne-am dat seama de ce au 
pical to|i pe spate cand au vazut grafica. Este 
exceptionala Acest lucru nici nu trebuie so. ne 
surprindn de altfel, japonezii sunt lenumiji pen- 
tru alenlia cu care trafeaza jocurile de console, 
pentru gustul lor artistic ca si pentru frenezia cu 
care isi dedica viata unei realizari de exceptie. 
Revenind insa la joe, alat personajele cat 
si decorurile si mai ales efectele vizuale sunt 
de o calitate greu de exprimat in cuvinte. Bas- 
ca mai apar si cateva filmulete prin joe ce sunt 
o adevarata incantare. Puternicele calitdfi gra 
fice ale noii console PlayStation incep sa se 
impuna si nu ar trebui sa ne miram daca tot 
mai mulji producatori de jocuri se vor orienta 
catre aceasta platform^. 

Saga nipona 

Onimusha este legenda unui tanar si brav 
samurai pe numele sau Samanosuke, allal in 
slujba danului Sailo. Ca Sailo se afla in conflict 
cu un alt clan japonez si anume Oda condus de 
catre Nobunaga nu era nimic neobisnuitin 



Japonra feudala. Neobisnuif era insa ca No- 
bunaga, ucisinfr-una din desele batalii duse cu 
samuraii Saito, a fostmviat de cQtre forte demo- 
nice, iar acum se afla in slujba lor. Cu noile pu- 
teri dobandite, Nobunaga a pornit o adevarata 
auciada prin care sa cucereasca toata Japonic 
si, culmea, in calea lui nu se afla decattanarul 
Samanosuke al carui scop initial era sa o salve- 
ze pe verisoara lui, Printeso Yuki, din clanul Saito. 
Intorcandu-se din luptS {acea lupta in care 
a fost ucis Nobunaga) Samanosuke ajunge la 
castel exact ?n momentul ?n care acesla este 
alacal de demoni, iar prinfesa Yuki este rcipita. 
Pornit m urmarirea rapitorilor alaturi de Kaede, 
o luptatoare Ninja care-i era ca o umbra, Sa- 
manosuke descopera rapid ca, ?n ciuda calitfi- 
filor sale rfizboinice, nu are nici o sansa de iz- 
banda in fata monstrilor. Norocul lui ca i-au 
sarit in ajutor clanurile de Ogre care i-au oferil 
o manusa magica. Cu ajutorul acestei manusi 
va putea absorbi sufletele (I?!) demonilorsi 
astfel sa devina din ce in ce mai puternic. 

Eu-san 

Inaimut cu aceasta manusa Samanosuke 
va porni prin coridoarele Castelului, ajungand 
sa treac6 chiar si prin teritoriul inamic, Dark 
Realm, in urmarirea demonilor. Manusa, pe 
langa faplul ca absoarbe spirifele, poate de- 
veni si o puternica arm6 ofensiv6. Echipata cu 
unui dintre cele trei orburi magice (de Foe, de 
Aer sau de Fulger), va malerializa o sabie cu 
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care Somanosuke poate veni de hoc chior si 
celoi mai Tnversunafi odversari. Sufletele absor- 
bite de mdnusa pot fi folosite pentru a imbuna- 
tati orbul sou sabia, dupa dorinja, fapt ce va 
duce la o remarcabila' credere a puterii de 
atac. Pentru a scapa de odversarii sai, Sama- 
nosuke poate folosi o serie de lovituri (combo) 
normale sau poote folosi magia ormei, ce 
difera in funcfie de orbul folosit. Dar provoca- 
rile nu vin numai din parted demonilor: pentru a 
o putea salva pe printesa, Somanosuke, alafuri 
de Kaede, va trebui sa treacd peste o multime 
de capcane presarate In calea lor si sa rezolve 
o multime de alle mistere. 

Dupa Chrono Cross si Final Fantasy, Oni- 
musha este singurul joe de console care a reu- 





sit sa ma cucereasca cu totul, iar dacd nu ma 
credeti, nu aveti deceit sa incercafi si singuri. So 
vad atunci daca va veti mai putea rupe din 
fajutelevizoiului. 

Claude 
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La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Original War a fost cas- 
tigat de catre Puiu-Cernea M'mai din Pitesti. 

La concursul LEVEL tmpreunS cu Ubi Soft 
jocul F 1 Racing Championship a fost 
castigatde catre Bobancu Cornel din Arad. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, gamepad-ul Thrustmaster 
Firestorm Digital a fost castigaJ de cSfre 
Hufan Morcel din Bumbes>Jiu. 

La concursul LEVEL impreuna cu Monosit 
Conimpex, pcul Grond Prix 3 - 2000 
Season a fost castigat de catre Moldovan 
Valentin Paul din Carei. 



LEVEL si Sony au oferit 10 
jocuri PlayStation .Syphon Filter" 

urmatorilor: Munteanu Paul (Vaslui), 
Stan Florian (Bucuresti), Harca Dan 
(lasi), Apostolina Ion (Bucunesti), 
Lapusan Crislian (Baia-Sprie), 
Tamba Bogdan-Mihai (Moreni), 
Badulescu Simona (Bucuresti), 
Niculqe Andrei Coslea (Bucuresti), 
Bandar Harold (Campenifa) si 
Petria Cristi (Giurgiu). 



LEVEL si InterCom Film au oferit 2 tricouri 
„The One" urmatorilor Sandu Gabriel (Galafi) 
si Sinca Adrian (Arges) si 2 tricouri r Saving 
Silverman" urmatorilor: Almasan Andrei 
(Criscior} si Niculae Andrei Costea (Bucuresti). 




Castigatorii sunt rugafi sa sune 
la redacfie la 068-415158 sau sa ne 
contacteze prin fax la 068-418728. 
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Resident Evil 



Oare cine nu cunoasle (aimosul Resident 
Evil, un joe care a aparut atat pe 
console cat si pe PC, in caie sdimuna 
personajd principald se luptd din greu impotrivo 
hoardelor de nemor)i morti, dar vii? Povesteo 
filmului omonirn se desfdsoara dupd cum urmeu- 
zd: tntr-o baza subterana de cercelare condusd 
de Umbrella Coiporation ceva incepe sd meargd 
foarte pros! o epidemie virala mortals incepe so 
se extindd. Alice (Milla Jovovich) si Rain (Michelle 
Rodriguez), aflale in Iruntea unor comanclouri, tre- 
buie sd (ezolve problema. Filmul evolueazd spre 



descoperirea uimitoare (dar poate nu chiar atat 
de surpiinzdloare) ca, de rapt, infectia nu a izbuc- 
nit pur si simpki, ci a fost provocata. Alice desco- 
perd in laboratoarele corpoiafiei dovezi ale expe- 
rimented oribile conduse pentru perfectareo unui 
proiect pe care acum un sabotor l-a lasai sd sca- 
pe de sub control - the T-Virus. Acesla urma sd 
ajute omenirea in combalerea imbafranirii si a 
bolilor nervoase pi in regenerarea celulelor moarte. 
Virusul isi face acum eu brio datoria, inviind morjii... 

Implicatin criza este si un supercomputer 
caie controleazd baza subferand: Red Queen, 



„regina cuibului". Aceasta a decis sd inchidd ba- 
za si cele doud eroine, aldluri de comandouri, au 
mai putin de trei ore la dispozijie pentru a gdsi un 
antidot. Dacd nu reusesc, Pdmdntul va fi cotropil 
de zombie, nemor|i, a cdror atingere nu cauzeazd 
door infectia virald ci, chiar mai groaznic, trans- 
formarea insrantanee a celui atins/zgdiial/muscat 
intr-un zombie. 

Resident Evil este o productie Screen Gems si 
Constantin Film, Tn regia lui Paul Anderson (cunos- 
cut prin megaproducjiile Mortal Kombal si Event 
Horizon). 

Regia: PAUL ANDERSON 

Cu: MILLA JOVOVICH, MICHELLE 

RODRIGUEZ, ERIC MABIUS, JAMES PUREFOY 



Simpatico (lansare video) 



Avem ocazia sd vd piezen- 
tarn luna aceasta Tn LEVEL 
lansarea pe video a unui 
film cu o distribute de excepfie. Fil- 
mul, un thrillei din lumea curselor 
de cai, ii are ca protagonisti pe 
Nick Nolle (Vincent T. Webb), Jeff 
Bridges (Lyle Cartel) si Sharon 
Stone (Rosie). Povestea ne duce 
Tnapoi in anii tineretii lui Webb si a 
lui Lyle Carter, care pe alunci erau 
bum prieieni si isi petreceau zilele 
la cursele de cai. Dar cand Carter 
il inseald pe Webb, furdndu-i fe- 
rneia, pe fiumoasa Rosie, desfinele 
lor se desport pentru mult (imp. 
Dupd nu mai putin de doudzeci de 
ani, cele Irei personaje icvm In 



atenfia spectatorului foarte schim- 
bate, Webb este un ratal alcoolic, 
in timp ce Cartel e mullimilionar. 
Dorinfa de rdzbunare pune stdpd- 
nire pe Webb, care considerd cd 
a venit momentul cu vechile daion'i 
sd fie pldtile. Totusi, este evident c.6 
greselile prezentului nu au cum sd 
steargd greselile trecutului, ci 
dimpoliivd... 

Regia: MATTHEW WARCHUS 

Cu: SHARON STONE, NICK 

NOLTE, JEFF BRIDGES 

Distribute INDEPENDENT^ 

FILM prin NAUTILUS VIDEO 

Tel. /Fax 01-313 45 27; 

01-313 39 72 
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© Help and Support Center 



.-: . HI tl Options 



r* Sear ch only Rxing a problem 



□ IrouHeshooBng problems 

□ Application and software problems 

□ Games, sound, and video problems 
Q E-mail and messagng problems 

□ Ne-tworlgng problems 
Q Printing problems 

□ Performance and maintenance problems 

□ Hardware and system device problems 

□ Startup and Shut Down problems 



boons PR ifessonal 



Downloading updated version of PowerPoint Central. This may take ( 
lew minutes. 



MQKBOf SUOB-MKBCsfuty dc mlMMM 



*" AddtoFavorlBs .NJ Change yaw g Print... |P loutu n Corturts 



L-am oprit, ca daca il mai lasam imi downloada 
A tot Windows-ul Imagine primita de la gocta 



Hardware Troubleshooter 
What problem are you having? 



Vmu WiacvnMti** wKk WfaUm XP tr, pmint «»•» MSEI ••!*«. .« 
ynrPC 



If y.u still haw the >n»l«in after RESTARTING THE PC please 
proceed with lie p miias slrp again, matt again ... ini again. 
Tit mtfam press NEXT- 



See Also 

03 Windows Glossary 

rjS Windows keyboard shortcuts 

Q Tools 

Q) Go to a Windows newsgroup 
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Center 
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ITaskbai Properties: 


l?f x 




Taskbai Opbons | Start MenuProgjarns DeskBar Options 
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OK Cawal 











Sfotul acesta face tofi banii. Pacat de nervii nostri... Imagine primita de la Kadar Zsolt 



Ce de optiunilll Imagine primita de la bausto 

JjSiRAV lot Window] vS 




Primifi un bonus de azi panel saptamana trecuta. Inreligenta miscare, 
trebuie 5a recunosc... Imagine primita de la Bunny Boy 



Sa fie vorba de o noua inrerfafa grafica pentru Linux sou de o simple 
eroare? Imagine primitd de la Stefan Sebastian 



Ca jtigatorul nostru de luna aceaita est* Kadar Zsoltl 
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Hmm, Kodak... numai cand aud acest 
nume imi vin in minte fotografia si 
imaginea video. Cu alte cuvinfe, esfe 
un brand arhicunoscut atat din acest punct de 
vedere al imaginilor, cat si al califatii produselor 
sale. Camera video DVC325 Digital este una 
care incearca so. confirme aceasta reguld. Ea 
este destinata in special videoconferintelor pe 
Internet. De exemplu, cu ajutorul unui soft, cum 
or fi Microsoft NelMeeting, plus o conexiune 
deslul de stabila la Internet, puteti diologa cu prie- 
tenul sau prietena din orice alfa tara (ce are ac- 
ces la Internet) cu prejul calorva sute de kb. 
Aceasta camera este in stare sa „captu- 
reze" imogini la o rezolutie de maxim 640x480 
cu un frame rate de 30 fps si o adancime de 
culoare de 24 de bifi. Alte rezolutii cu care 
poate lucre aceasta camera sunt 352x288, 
320x240, 240x180, 176x144 sau 
160x 120. Nivelul de zgomot (noise) al su- 
nelului este acceptabil, situandu-se Tn jurul va- 
lorii de 40 dB. Ceea ce m-a deranjal cat de 
cat la aceasta camera video este lipsa auto 



focus-ului. La acest model, focalizarea imaginii 
se realizeazfl manual, ceea ce face ca ima- 
ginea sa devina putin mai neclara in cazul in 
care va departatj sau va apropiati de aparat. 

In fine, tot rdul spre bine. Intensitatea lu- 
minii necesare acestui dispozitiv pentru a cap- 
tura imagini de ocalitate catdecdt aceptabila 
este destul de mica. Cu alte cuvinte, daca va 
aflaji undeva in miez de noapte la lumina unui 
foe de fabara... scuze, a unui monitor, intensi- 
tatea luminii este suficienta pentru ca acest dis- 
pozitiv (la camera video ma refer) sa desci- 
freze liniile sau trasatuiile fe|ei, sa le ia fumusel 
si sa le iranspuna pe eaan. Nu sfii niciodata 
cand ifi vin niste idei frasnite si te apuci sa le 
distrezi cu asa ceva (le slrambi, te machiezi etc.), 
lucruri care au nevoie de detaliu, nu gluma si 
Kodak DVC325 Digital se pricepe la detaliu. 

Privind webcam-ul, ai senzalia ca eel mai 
important aspect pe care producatorii au incer- 
cat sa il scoafd in evidenfa este suportul deta- 
sabil. Ce e si cu aspectul asta? Simplu. Daca 
ai conectata aceasta camera la un PC, poti 




fobsi suportul standard ce se atajeaza linistit 
pe monitor sau pe orice alt suport din impre- 
jurimi. (intre noi fie vorba: suportul detasabil 
este prevazut si cu sistem de prindere Tn suru- 
buii... asla pentru situajiile in care computerul 
respectiv se afld 5ntr-o zona cu trafic foarte ma- 
re de persoane si nu de alta dar, in loc sa cap- 
tureze imagini cu figura ta, e posibil sfl arate 
imagini cu numdrul de pantof scris pe talpa 
cinestiecui). 

Ca dispozitiv auxiliar, exists si un sistem 
de prindere pentru cei ce ataseaza „veb 
camu'" la un laptop: un sistem mult mai discret 
ce se ataseaza cu ajutorul unui adeziv pe par- 
tea superioara a display-ului laptop-ului. Acest 
lucru este posibil daforila greutatii foarte mici a 
aparatului. El cantaresfe doar 200 de grame 
si are 110 x 52 x 82 mm. Capacitatea senzo- 
rului optic de a captura imagini se realizeaza 
sub un unghi de 75 de grade, iar standardele 
de salvare a fisierelor cu ajutorul unui soft oa- 
recare de captura sunt AVI, MPEG, WAV, 
JPEG, BMP, TIF, FPX si PNG. The package sau, 
mai pe romanesfe. cufia confine pe langfl 
acest webcam un cablu USB cu ajulorul caruia 
se realizeaza conexiunea acestuia cu com- 
puterul, un CD pe care se afla drivere nece- 
sare instalarii, un soft pentru videoconferi|a - 
NetMeeting, iar penlru prelucrare de imogini si 
secvenfe video puteti folosi Presto! Mr. Photo, 
un soft mai putin cunoscut pentru noi (produs de 
Prestol VideaWorks Software din America de 
Nord). Mr. Photo este un utilitar destul de usor 
de folosit prin prisma faptului ca este foarte m- 
tuitiv, iar pentru a-l folosi nu este nevoie de prea 
multa scoala... Bineinfeles oa mai gasim nelip 
siful manual, destul de bine pus la punct, cu un 
conlinut bogat ilustrat care sugereaza pasii prin 
cipali de instalare si montare a webcam-ului. 

Necesarul minim pentru o functionare op 
tima consta intr-un Pentium la 166 MHz cu su- 
port MMX, alaluri de 16 MB RAM, plus 150 
MB spafiu necesar pe HDD. Sa nu uit sa men- 
Jionez de portul USB si o unitate CD-ROM. Co 
sistem de operare esle suficient un Windows 
95 OSR 2.1 sau Windows 98. Daca, totusi, 
dorifi sfi vd bucurati de toate facilitatile 
camerei, va recomand si o conexiune la 
Internet (eel pujin un dial-Up de 33kbps). 
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Microsoft Wireless IntelliMouse Explorer 



Acelora dinfre noi care s-au salurat de 
topaielile si de celelalte ciudafenii pe 
care unele modele de „mousi" le fac 
pe ecranele PC-urilor le propun cu acesta oca- 
zie o alternaliva. Ea se numesle Wireless Intelli- 
Mouse Explorer si este oferifa de cfitre 
Microsoft Dnpri rum v-nti dot senmo, 
„el" este lipsit de „sarmele" care 
osandesc orice „rozator" sa sorQ 
mai mult sau mai putin doar 
pe suprafata limitata a pad- 
ului pe care de cele mai 



stapanului. Tehnologia optica IntelliEye, „Ochiul 
Infeligenf", este in stare sa „capfureze" nu mai 
putin de 6000 de imagini pe secunda. Com- 
parativ cu un mouse normal, ce poate caplura 
aproximativ 2500-3000 de imagini pe secunda, 
putem spune ca intr-adevar se observe avanta- 
jele noilor cai tehnologice in ceeo ce priveste 
modul de lucru al „mausilor" oplici. Nu de alia, 
dar am testat acest lucru pe diverse suprafete, 
mai moi, mai aspre, mai coloraie, mai putin 
colorale, am testat chiar si pe un perete, si 
sincer sa fiu si-a facut datoria mai mult decdt 
onorabil. Trecand la partea cu butoanele, 
cred ca e si aid ceva de comental. 
n total, pe acest mouse se 
gasesc nu mai putin de 5 
butoane (mai mici sau 
3i man). Alaturi 
de nelipsitul 




mulie on 

sunt repre= 

zenfate diverse 

imagini ce sim- 

bolizeaza... mai mult ^^H 

sau mai putin viala limitata 

a lu' „Clicky". (Hehe, ideea 

asta vine intr-un moment cand ma uit la mouse- 

ul vechi de langa mine, care chifaie nemcetat 

la fiecare atingere a butonaselor.) 

Ceea ce m-a atras la acest model este 
robustetea designului. (Seamarta mai degraba 
cu un... ahem... sobolan...). Liniile sale dau sen- 
zafia unui contur puternic ce fe face sa crezi ca 
ai intr-adevar o putere incredibila exact sub pal- 
ma dreapta. Pentru cei mai „deosebi!i" dintre 
noi (aici mi refer la stangaci), din pacate nu 
pot spune acelasi lucru. Mouse-ul este proiec- 
lalTn special pentru palma dreapta. Daca, 
totusi, un stangaci riscfi sa Fl incerce, numai 
senzatia de putere nu o va avea sub palma, ci 
mai degraba un disconforl sacailor. 

Ah, si s6 nu uit un lucru, cu acest mouse ati 
scapat de deja celebra bila buclucasa si de 
mecanismele ce tot trebuie curalate. Tot acest 
angrenaj este inlocuit de un senzor optic pus 
acolo sa „munceasca" si sa puncteze precis 
miscarea mouse-ului pe monitor, in (unctie de 
miscarile mai blande sau mai agresive ale 



el?), se mai gaseste un nou set de butonase, 
pozitionate pe lateral, pentru a fi la indemana 
degetului mare. 

Ce rol au? Nimic mai sirnplu. Unul e 
responsabil cu meniul funcfional al mouse-ului, 
din care aveti link catre principalele aplicatii din 
Windows (gen explorer, lupa sau control de 
volum), iar celalalt buton este programabil. Ca 
setari prestobilite acestea au rolul de Back si 
Forward in Internet Explorer. Multumita acestei 
opjiuni nu mai este nevoie sa mai folosrti tool- 
bar-uldin meniul Explorer-ului. 

Ca sa nu mai zic de jocuri. Aproape ca iti 
vine so renunfi la tastatura. Dar stili cum e: 
obiceiul, arde-l-arfocul! 

Daca fot am vorbif mai sus de wireless 
receiver-ul, si acesta s-a dovedil destul de per- 
formant. Funcfioneazfl pe doua frecvenfe (ca 
sa nu produca cine stie ce interferente) si „bate" 
pana la 5-6 m distanla. 

Conexiunea la PC se realizeazfi prin por- 
tul USB. Din pacate pentru ne-posesorii unui ase- 
menea port, in cutie nu e nimic de gQsit care sa 
semene cu un adaptor PS/2. 

In fine, strictul necesar pentru utilizarea lui 
Microsoft IntelliMouse consla dintr-un sisfem de 
operare Windows 9X, Me, 2000 sau XP si 
25 MB liberi pe HDD pentru soft-ul IntelliPoint, 
ce insoteste acest produs. 



care aoia 
asteapta sa 
e apasal si 
dat peste cap (Oare 
ce-arfi Counter-Strike fara 
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So nu vd inchipuiti nu sfiu ce placa video cu doua 
procesoare grafice, desi ideea nu ar fi rea. Ceea ce va 
voi prezenfa in cele ce urmeazQ este un comparativ intre 
doua placi grafice ce au ca motor grafic acelasi chipset - 
GeForce 3 Ti 200. Singura deosebire dintre ele o reprezinta cei 
cu „manufactura", adica producatorii. Desi este vorbo de acelasi 
chipset, modul de asamblare si consfrucfie a placilor are totusi un 
cuvant de spus. Para alte discufii, sd trecem la prezentdri. Pe de 
o parte, prolagonistii teslului, MSI GeForce 3 Ti 200 Pro-VT si 
Leadtek WinFast Titanium 200T, iar de cealaltfi parte voi, 
cititorii. Prezentarile fiind fdcute, let the test begin! 

MSI GeForce3 Ti 200 
Pro-VT 

Prima placa luala sub lupa este cea de la MSI. Pro-VT-ul in 
cauzd este dotat cu nu mai putin de 64 MB DDR SDRAM 
memorie si o sumedenie de functii si proprietati. Printre ele se 
numara nh'niteFX, Programmable Vertex Shader, HRAA (high- 
resolution antialiasing), Hardware accelerated realtime shadows 
si Lightspeed Memory Architecture. Una din cele mai important© 
este Lightspeed Memory Architecture, ce are rolul de a amplifica 
lafimea de bando a memoriei, a cSrei valoare este de 6,4 GB/ 
secunda. O calitafe deosebita a imaginii se obtine si la playback- 
ul HDTV/DVD. In ceea ce priveste functiile hardware de TV- 
OUT, placa este dotofa cu clasicii conectori S-Video si AV (RCA). 
Aldturi de acesteo se mai poate observe inca un conecfor S-Vt- 
deo, Tnsa el are cu totul alt rol. El este conectorul de Video-IN. 
Dacd aveti un video-player sou o camera video, vd putefi salva 
aminfirile in format digital. Insa pentru asa ceva va recomand, 
totusi, un soft profesional de editare si moderare video. Nu merita 
sa va chinuiti cu nu stiu eu ce softulet de „scos la imprimanta". 

Din nefericire pentru garneri, MSI GeForce3 Ti 200 Pro-VT 
nu vine insotita de nici un joe 3D, ceea ce face ca afractivitatea 
placii sa fie mai scazutd chiar pentru cei carora le este deslinala 
in special - gamerilor. 



MSI G3 Ti 200 Pro-VT 
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Leadtek WinFast Ti 200T este cea de-a doua placa video- 
competitor in acest test comparativ. Procesorul grafic ce da suflul 
acestei placi este acelasi NVIDIA GeForce3 Ti 200 (nfiniteFX). 
De asemenea, pentru o mai buna realizare a imaginilor 3D, 
aceaslo placa fobseste 64 MB DDR memorie cu un acces de 
4ns, ce ruleoza la 400 MHz. Ca si la modelul precedent, 
intalnim si in cazul acesto tehnologia Lightspeed Memory 
Architecture, oldturi de un Ramdac ce ruleaza la o frecventa de 
nu mai putin de 350 MHz. Acesta placa suporto atat AGP 4x 
cot si AGP 2x, alaturi de „AGP Fast Write". Cu un puternic 
„motor" pentru Anti Aliasing (HRAA- High-resolution Antialiasing), 
inialnit si la ploca MSI, la care se adauga Vertex si Pixel Shader 
ul, placa Leadtek poate afi^a 29 de milioane de Iriunghiuri pe se- 
cunda. Ca noutate, merita amintit faplul ca, pentru o animatie mai 
lina, mai reola, Leadtek WinFast Titanium 200T a fost proieclota 
sa lucreze in mod mullibuffering. Acesta poate fi dublu, triplu, 
cvadruplu etc. O surpriza obsolut placuto este rezervata gamerilor. 
Aceasla placa vine insotita de 2 jocuri full: DroneZ si Gunlok. 
Jocurile au fost special optirnizate pentru ocest chipset giofic. 

Ambele plad video au optiune de TVOUT, cu mentiunea ca 
Leadtek WinFast Titanium 200T permite rezolutii in 1 V-OUT de panfi 
la 1024x768, dai nu are TV In, cum se intampla in cazul lui MSI 
GeForce3 Ti 200 Pro-VT. 

Valorile pre?entate au fos! obtinute in urmo testelor efectuate pe 
o plafforma cu procesor Pentium 4 la 2 GHz, 256 MB DRR memo- 
rie RAM, iar ca sistem de operore am folosil Microsoft Windows 
2000. Sistemul de test avea instalate DirectX 8.1, Internet Explorer 6.0 
si Service Pack 2. Driverele video utilizate sunt cele caie se gasesc pe 
CDurile de instalore ale celor doua plad video prezentate. 
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Yamaha CDRW 3200 



Daca ali admiral deja poza aceslui 
dispoziliv, probabil v-ati dot deja 
seama ce va voi prezenta in pagina 
de fata. Este vorba de o unilale CD-RW ex- 
terna. O adev6raf5 „uzin<5" muzicala, as putea 
spune. Este un dispozitiv revolufionar, finand cont 
de ceea ce se gaseste pe piata de RW-uri din 
Romania. Unul dintre cele mai puternice argu- 
mente care vin sd sustind afirmafia mea este 
noua tehnologie Audio Master Quality Recor- 
ding, dezvolfata de catre cei de la Yamaha. 
Reducerea zgomotului de fond este principala 
ca racteristica a acestei tehnologii. Functiile Au- 
dio Master reduc acest nivel cu pana la 30%. 
In acest fel se obtine o calitate incredibilS a 
sunetului. 

Vitezele pe care aceasta unitate este In 
stare s6 le aplice mediilor din plastic seTnca- 
dreaza undeva in jurul valorilor de 24x pentru 
scriere, lOx pentru rescriere si 40x pentru ci- 
fire. Cu asemenea „scoruri" nu mai vQd rostul 
unei unitati „normale" de CD-ROM. 

O alta tiasafura ce merita mentionata la 
acesta unitate este prezenfa siglei CD-MRW 
sau, mai pe larg, CD Mount Rainier ReWrite, 
ceea ce inseamna ca acesta unitate se poate 
folosi pe postde... „discheta" (adica, doam- 
nelor si domnilor, avem de-a face cu o con- 
cretizare a unui vis vechi al omenirii). Astfel, Ya- 
maha CDRW 3200 se poate folosi ca o sim- 
pla unitate floppy. E un fenomen desful de 
simplu, dar foarte util. Pentru inceput se face o 
formatare a CD-RW-ului. Ea se poate reaiiza 
fara nici o problema si in background. Odata 
CD-ul formatat, se pot scrie fisiere pe el printr- 
un simplu drag&drop in clasicul Explorer. In 
situatia in care suntefi presafi de fimp si aveji 
nevoie de CD-ul RW cat de repede posibil, 
puleli apasa butonul de eject, chiar si in mo 
rnentul in care CD-ul este in plin proces de for- 
matare. Nu e nici o problema. In momentul in 
care reintroduced CD-ul in unitate, aceasta Tsi 
continu5 linisfifa formatorea exacl din pozitia In 
care a fost oprira. Acest lucru este posibil da- 
torita marimii scdzute a pachetelor scrise intr-un 
singur proces. In mod normal, la o unitate RW 
obisnuita se scriu blocuri de date de care 64 




s-a-i 



O YAMAHA 



SimtftPBuriT* 




KB. In cazul nostru, Yamaha CDRW 3200 
scrie cu blocuri de cate 2 KB si astfel memoria 
cache a unitafii devine mult mai „fransparenta" 
pentru sistemul de fisiere. Memoria cache, zis6 
si „buffer"... din cand in cand, are o capacitate 
total6de8MB. 

laolalta cu aceste „scamatorii" de ultimfi 
ora sla, cuminte, Safe Burn-ul. El este un proces 
ce are rolul de supraveghere a scrierii 
CD-urilor, pentru a le feri de eventualele erori. In 
ajutorul lui vine si o noua reteta de raze laser 
(Pure-Phase Laser System). Aceasla funcjie are 
rolul de a elimina reflexiile nedorite de pe supra- 
fata unui CD cand acesta este pus la scriere. 

Dupa cum va spuneam la Inceput, 
aceastd unitate este externa, conexiunea 
acesteia cu PC-ul realizandu-se printr-un port 
USB 2. Tolusi, aceia dintre voi care nu dispun 




de asa ceva nu e cazul sa se impacienteze. 
Unitatea functioneaza perfect si pe un port 
normal, USB 1.1. 

Pentru „prajirea" CD-urilor se foloseste cu 
succes suite de programe Nero 5.5, Nero- 
MIX, InCD 2.0 si Nero Toolkit. Cu ajutorul 
acestora, chiar si un ulilizalor amator poate de- 
veni in cateva minute un adev6rat profesionist. 
Ulilitarele sunt livrate pe unul din cele trei 
CD-uri ceinsojesc aceasta unitate. Celelalte 
doufi CD-uri sunt medii blank, adica un CD-R 
de 700 MB si un Yamaha CD-RW. (Asta asa, 
ca sa aiba Incepatorii pe ce sa-si testeze ima- 
ginafia... in legStura cu arderea CD-urilor, desi- 
gur.) Alaturi de acesteo se gfisesc o gramada 
de documentafie, manuale, brosurele si cabluri 
de alimentare. La un moment dat, intr-una din 
aceste brosuri am g6sit chiar o harta a utili- 
tarului Nero Burning Rom, o prezenfare pentru 
to|i... de la introducerea CD-uluiln unitate si 
pana la finalizarea scrierii acestuia. 

Si cu asta, Happy burning! 
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A fi sail a nu fi... mobil 



ncepand cu acest numar inauguram o noua 
rubrica, dedicata segmentului de lelefonie 
mobila de pe la noi, dar si de pe alte me- 
leaguri. Vom incerca sa va tinem la curenf cu 
ultimele aparitii Tn domeniu, noi modele de 
„receptoare". Stiu, aceasta rubricS este oare- 
cum in afara fiparului revistei noasfre, si proba- 
bil o sa va fntrebali ce cauta ea in paginile ei. 
Ei bine, cu cafiva ani in urma, telefoanele mo- 
bile au inceput sa isi faca aparitia si pe la noi. 
In zilele noastre pufem observa ca aproape cu 
tofii, cu mic, cu mare, am „muscat" din aceasta 
„momeala" occidentals. Pentru unii chiar a 
devenit un luciu fara de care nu ar mai avea 
de ce sa meargd la serviciu sau sou sa se 
trezeasca dimineata (sincer sa fiu, unii chiar se 
trezesc dimineata cu sunelul melodios si in- 
suportabil in acelasi tirnp al telefoanelor mo- 
bile). Pentru inceput voi descrie cateva modele 
de terminale, urmand ca pe viitor sa revin si cu 
informafii mult mai amflnunfite despre operatorti 
de telefonie mobila, in special din Romania. 



Nokia 5210 

Se pare ca cei de la Nokia revin in forla 
cu un nou „hit" in domeniu. Este vorba de mo 
delul Nokia 5210. Acesta are o greutote de 



numai 90 de grame si are urmatoarele dimen- 
siuni: 105,5 x 47,5 x 22,5 mm. Cu un acumu- 
lator standard poti vorbi intre 2 si 4 ore, iar In 
stand-by tine intre 60 si 1 80 de ore. Display-ul 
este unul grafic, ce poate afisa patru linii de text. 
Agenda acestui model Nokia este foarte 
incapatoare. Poate memora pdna la 250 de 
numere pe telefon, la care se adauga cele de 
pe carrela SIM. La categoric SMS sta chiar 
foarfe bine. Esletn stare sa recepfioneze pa- 
na la 459 de caracfere per mesaj. In memo- 
ria acestuia se mai gasesc si alte 10 imagini 
ce pot fi trimise de asemenea prin SMS. Daca 
v-afi pliclisit de ring tone-urile standard aveti de 
ales dintre cele 35 de melodii predefinite, la 
care aveti posibilitatea sa adauga ti cateva 



„oustom" (creajii proprii). 

Docd vetf avea curiozitatea sa navigafi 
prin meniul telefonului, veti descoperi si nelip- 
siful loc numit Games. Sunt in numar de 5 si se 
numesc: Snake II, Space Impact Pairs II, 
Bumper si Bantumi (pentru situatiile Tn care nu 
va aflafi in fafa calculatorului si va furnica de 
getele). Si daca, totusi, nu va puteti abtine, 
putefi sa incercati si functiile de WAP, sa mai cititi 
cate un mail, asa, intr-o pauzfi. 

Nokia 5210 este un model dual band, 
adica poate funtiona atat pe frecvente GSM 

900, cat si GSM 1800. 

Cam atat pentru acum. Va astept si luna 
viitoare cu informafii mai defoliate din lumea 
telefoniei mobile. 




CommuniC^nf 




CA-10 Mobile Camera 



■o\'\ gandit vreodati ce bine ar 
fi daca ati putea sa trimifeti 
poze direct de pe telefonul 
dumneavoastrd? Imaginaji-vd 
urmfitoarea situatie: va aflati undeva 
intr-o excursie si vre|i sa impartasiti si 
prietenilor dumneavoastra peisagiile 
superbe pe care le aveti in fafa 
voastra! Scoateti MobileCam-ul din 
rucsacel si il conectafi la telefonul 
mobil. Dafi un die, imortalizati 
maginea si, cu ajutorul telefonului, o 
Irimileji prin mail oricui in eel mai scurl 
timp. Super, nu vi se pare? 

CommuniCam MCA-10 Mobile 
Camera face aceasta situafie 
posibild, fiind capabila si preia 
imagini la o rezolufie de maxim 



352x288 pixeli si la o adancime de culoare 
pe 24 biti, Dimensiunile camerei sunt de 
55x48x22 mm si cantdreste doar 25 de 
grame. Unora le poate parea stupid un 
asemenea dispozitiv, in conditiile in care exista 
camere foto profesionale, Player-e MP3 sau 
arcade-uri, care sunt in stare sa „captureze" 
poze, insa nici unul dintre acestea nu este 
capabil sa transmits imagini aproape in timp 
real. 

Minimul necesar de care aveti nevoie 
pentru a folosi CommuniCam MCA-10 Mobile 
Camera este un telefon mobil ce are incluse 
funcfii de WAP. Si, fiind CommuniCam-ul „con- 
fectionat" de catre cei de la Ericsson, se 
recomanda folosi rea sa cu orice telefon mobil 
Ericsson ce are incluse si functiile de WAP. 

BogdanS 
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sau prin ordin de plata in contul Vogel 

Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Brasov. 



Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mafl: 







Am platit lei in data de cu CI mandatul postal nr, 




Tombola LEVEL 




CL^. 

Tombola LEVEL 



Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
un RPG de exceptie: Evil Islands. 

tJocul Evil Twin are ca subtitlu: 
a) Gabriel's Chronicle b) Cyprien's Adventure 
c) Cyprien's Chronicle 
RSspunsul se g&seste Tn articolul dedicat jocului din acest numSr. 



§" 



Raspundeti la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



fCD 

3/2002 



Nume, Pren 


ume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judef 




Telefon : 




E-mail: 
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Service autorizat 



Va prezentam Tn ceea ce urmeazfl Tncfl un „calup" de Tntrebfiri si rflspunsuri 
venite pe adresa redacjiei noasfre. Aceia dintre dumneavoastra: care au probleme 
si le este rusine sfl-i Tntrebe pe prieteni sau anumifi „meseriasi" pentru c<3 s-or face de 
rfis in fafa lor, pot apela fara nici o ezitare la noi. Pentru asta putefi sa ne scriefi 
cu Tncredere pe adresa redacfiei OP 2, CP 4 Brasov, cu menjiunea .Pentru Service 
autorizat" sau pe adresele noastre de mail: level@level.ro sau bogdans@level.ro. 

BogdanS 



J 



Radu - Alba 



Am un Duron la 900 MHz (9*100) pe o 
placd de baza cu chipset VIA KT 133 BX, cu 
sunef onboard AC 97. Memoria este de 256 
MB SD-RAM PCI 33, placa video GeForce2 
MX 400, cu 64 MB, iar un HDD de aproape 
20 GB (cat de aproape?) la 5400 rpm. 

- uneori la pornirea sistemului fmi opare me- 
sa'jul ..keyboard error or no keyboard present, 
Press Fl to continue " 

- s//// ca jocurile „sparte " nu prea au installer-e 
sau uninstaller-e. Sepoate ca atunci cand stergi 
un astfel de joe sa stergi din sistem si aire fisiere 
decat cele ale jocului? Cand vreau sd sterg, 
Windows-ul imi dd niste mesaje cd dacd fl voi 
sterge, voi pierde unele programe si nu le voi 
mai putea rula etc. 

R: O situafie in care nu functioneaza 
tastatura ar putea fi cauzata de controller-ul 
pentru keyboard dc pc placa de baza. E 
posibil ca Tn cazul unui soc electric so fi fost 
afectat chipset-ul respectiv. Un alt caz ar putea 
ap6rea din pricina tastaturii, sau mai exact ca- 
blului sau mufei PS2. Incearcd sa o conectezi 
la un alt computer si vei sti exact care dintre 
ele creeaza probleme. 

- Mesajul respectiv este dat de Win- 
dows, in situatia Tn care Tn director ul respectiv 
se gasesc asa-zise fisiere de sistem, cele cu 
extensie *.ini, *.dll, *sys, de exemplu. Acel 
mesaj apare ca un fel de confirmare de ster- 
gere. (Esti sigur ca vrei sa §lergi fisierul bla- 
blo.dll ?) Cam aso ar pune el problema. 



Stall Robert 



/ 



Am un AMD K62 la 233 MHz, 128MB 
Ram, 30GB si o placa grafted Voodoo2 la 12MB. 

- Ce upgrade imi lecomandali cu o pus- 
cvlifti de 300 USD? 

- Ar mai fi ceva: din anumite motive am 
reinstalat Windows-ul si dupa ce mi-am reinsla- 
lat si placa graficd. ea nu mi-a opdrutpe Proper- 
ties ca de obicei si nici in jocurile care aveau 
nevoie de 3dfx nu mai merg. 

Dupd 10 incercari de reins tab re nu a mers. 
Ce sa fac? 

R: In primul si Tn primul rand ai nevoie de 
un upgrade de procesor si placa de baza. Ca 
procesor Tti recomand un AMD AShlon XP 
16Q0+/$ocketA |q care adaugi o placa de 
baza produsa, sa zicem, de cei de la 
Gigabyte. Modelul efecfiv il alegi tu. Exista 
mai multe modele, de exemplu: o placa simple 
sau una cu placa dc sunct sau cea dc retea in 
corporate. Daca Tti mai raman ceva veizisori, 
poti Tncerca si un upgrade de placa video. De 
exemplu un GeForce 2 MX 400. Depinde. 
Vezi tu cum te incadrezi. Nu uita insa, pentru 
placile de baza mai noi, ai nevoie si de o 
carcasfi cu sursS ATX. 

- In cazul al doilea, problema consta Tn 
instolarea necorespunzotoare a driverelor plo- 
cii video. O alta situafie ar fi cea Tn care 
driverele pe care le ai nu sunt compatible sau 
„corrupted". Fa rost de altele de pe Internet. 
(http://www.3dgw.com/drivers/ 
driver$.php3) 



TDF 



Am schimbat Windows de la ME la XP. 
Placa graded nu mi-o mai poate instala de pe 
disk-ul ei. Placa este S3 Trio3d/2x 4MB. Ce 
pot sa fac? 

R: Motivul pentru care nu poji instlaa 
placa video sunt driverele care. Tn mod sigur, 
nu se gasesc pe respectivul CD. Ma refer la 
drivere pentru sistemul de operare Windows 
XP. Pentru a face rost de cateva drivere pentru 
acest sistem de operare intra pe adresa http:/ 
/www.d riverforum.com/video3/ 1 68-5.html. 
Aici vei gasi informatii cu privire la ultimele 
versiuni sau servere de download pentru 
driverele cautate. 



Stefan Mihnea - Bucurest 



/ 



Salutari. De cateva zile mi-am facut o re- 
tea pe cablu BNC cu un vecin din acelasi bloc 
cu mine. Problema este urmaloarea: In Win- 
dows, lasectiunea Network Neighborhood 
calculatoarele se vdd intre ele, puterh chiar 
copia fisiere de la unul la celalat, dor in mod 
multiplayer nu putem juca anumite jocuri. Poti sa 
ne ajufi? Mentionam ca amandoi avem instalat 
Windows 98 SE. 

R: Chesfia e simpla. Aceie jocuri pe care 
nu le pufeti juca necesita instalat standardul 
„ I PX/SPX -compatible protocol" Tn Network 
Neighborhood. Pentru asta intratiTn Properties 
si selectafi optiunea Add.... La urmatorul pas 
alege|i opfiunea Protocol si dm nou die pe 
Add.. . Din noua fereastra ce apare alegeti la 
categoria Manufacturers Microsoft, tar la 
Network Protocols se alege IPX/SPX-compa- 
tible protocol, dupa care confirmati cu un OK 
E posibil ca la un moment dat sa ceara si 
CD-ul cu kit-ul de Windows. Dupa terminarea 
procesului, vi se va cere so dati un restart la 
computer si problema este rezolvata. 

Have fun.... 

P.S. Amandoi trebuie sfi urmafi aceea^i 
procedura de instalare. 
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Game of the Year 

D 



ragi copii, prieteni, dujmani, animale de casa si molii din sifonier, Tn acest numar se gasesc rezultatele chestionarului 
Game of the Year. Mai jos sunl prezentate alegerile vostre, dar si cele ale redacfiei LEVEL. Acum a venit momentul 
adevarului $i putem tn sfarsit sa facem o comparafie reala a gusturilor. 
Fara. alte comentarii, iatd rezultatele. 



Real-Time Strategy (RTS) 

LEVEL a ales... 

Black&White 

Producator: Lionhead Studios 

Distribuitor: EA 

Un joe cum roreori ajungi sa 
vezi. Ne-a convins prin combinajia 
inreresanra de strategie, god 
game si un praf de Tamagochi. 




Turn-Based Strategy (TBS) 

LEVEL a ales... 

Europa Universalis 

Pioducator: Paradox 
Entertainment 

Distribuitor: Strategy First 

Ne-au placut grafica, inter- 
fata si modul inedit de abordare a 
lafuriistrategice. 




First Person Shooter (FPS) 

LEVEL a ales... 

Clive Barker's 
Undying 

Producator: DreamWorks 

Distribuitor: EA 

Poale eel mai atmosferic FPS 
din cate s-au lonsaf vreodatd... si 
cu siguranta eel mai infricosator! 




Role Playing Game (RPG) 

LEVEL a ales... 

Anachronox 

Producator: Ion Storm Dallas 

Distribuitor: Eidos Interactive 

Un joe care readucein 
actualitate jocurile de consola 
intf-un mod cum n-a mai vazut 
PC-ul. 




Vol ati ales... 

Commandos 2 

Producator: Pyro Studios 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Castigator cu 3 1 % din voturi 



Vol ati ales... 

Fallout Tactics: 
Brotherhood of Steel 

Producator: Micro forte 
Distribuitor: Interplay 
Castigator cu 34,5% din 
voturi 



Voi ati ales... 
Counter-Strike 

ProducSfor: Gooseman 
Distribuitor: N/A 
Castigator cu 34,8% din 
voturi 



Voi a{i ales... 

Anachronox 

Producator: Ion Storm Dallas 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Castigator cu 43,2% din 
voturi. 
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Adventure 
LEVEL a ales- 
Stupid Invaders 

Producator: Xilam 

Distributor: UbiSofl 

Quest-ul care a odus un suflu 
nou, inovativ, umoristir, 
exfraferestru, ciudat, comedie... 




Action 
LEVEL a ales... 

American McGee's 
Alice 

Producator: Rogue 
Entertainment 

Distributor: EA 

Arta contorsionarii unei 
candide povesti. Sou poate nu 
otat de Candida... 




Add-On's 

LEVEL a ales... 

Age of Empires 2: 
The Conquerors 

Producator: Ensemble 

Studios 

Distributor: Microsoft 
E inca unul din cele mai 

bune RTS-uri, mai ales in refea 

(redacfia stie...) 




Simulatoare de zbor/spatiale 

LEVEL a ales... 



Independence War 
2: Edge of Chaos 

Producator: Particle Systems 
Distributor: Infogrames 
Un space opera construit 

dupa toate regulilecalitatii (mai 

putin faza cu bunica...) 




Voi ati ales... 

Myst III: Exile 

Producator: Presto Studios 
Distributor: UbiSoft 
Castigator cu 30,3% din 

voturi 



Voi ati ales... 

Max Payne 

Producator: Remedy 
Entertainment 

Distributor: Gathering of 
Developers/3 D Realms 

Castigator cu 53,2% din 
voturi 



Voi ati ales... 

Diablo II: Lord of 
Destruction 

Producator: Blizzard North 
Distributor: Blizzard 

Entertainment 

Casfigdtor cu 35,5% din 

voturi 



Voi ati ales... 

Echelon 

Producator: Buka 
Entertainment 

Distributor: Bethesda 
Softworks 

Castigator cu 26,5% din 
voturi 
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Simulatoare sportive 

LEVELaales... 

NHL 2002 

Producator: EA Sports 
Distributor: EA 
Hockey cu atmosfera, 

grafica si gameplay de excepfie. 

Astecsuntmotivele... 




Simulatoare auto 

LEVELaales... 

Screamer 4x4 

Pioducator; Clever' s 

Development 

Distributor: Virgin interactive 
Ne-a impresionat realismul 

izbitarsj mecanico masimlor 

reprodusa cu lux de amanunte. 

Un „clasic"! 
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Simulatoare economice 
LEVELaales... 



Startopia 



Producator: Mucky Foot 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Un tycoon spatial ardtos si 
omuzont. Pur si simplu ne-a placut. 




Voi ati ales... 

NHL 2002 

Producator; EA Sports 

Distributor: EA 

Castigafor cu 30% din voturi 



Voi ati ales... 

Colin McRae 
Rally 2 

Producator: Codemasters 
Distribuitor: Codemosters 
Castigator cu 25,5% din 
voturi 



Voi ati ales... 

Startopia 

Producator: Mucky Foot 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Castigator cu 29% din voturi 






CEL MAI BUN JOC AL ANULUI 








Anachronox 


4 




If 

Max Payne 


L--* J 


Un joe complex care 
iese in evidenfa prin 
subtilitatea povestii §i umor 
1 rnteligenl, Tn combinajia 
cea mai fericita a anului 




I 1 !- 


Cajtigator cu 16,45% din 
voturi 


'^^ 


^kiit?**?. 


■IkHiM 


2001. 


^jUl * 
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Cel mai original joe al anului 

LEVEL a ales... 
Black&White 

Spune)i-ne doc6 ofi vazut 
vreunjoc mai original! 




Cea mai mare dezamagire 
LEVELadecis... 

Max Payne 

Un joe care nu esle debc 
slab dar, din pacate, nu a reusif sa 
se ridice la nivelul asteptarilor si 
chiar ne-a dezamagit in unele 
puncte. 




Voi ati ales... 

Black&White 

Castigatorcu 25,8% din 
voturi 



Voi ati decis... 
Black&White 

Sentinfa data de 8,38% din 
voturi 





Spre deosebire de anii anteriori, am decis sa introducem patru categorii suplimentare si speciale, categorii ce vor rasplfifi jocurile 
care au excelat la grafica, sunet, multiplayer si storyline. 



Cea mai buna grafica 

Clive Barker's 
Undying 

Chiar daca foioseste cam 
prafuitul engine-ul Unreal, Undying 
este jocul a cflrui grafica trece de 
limitele convenfianalului si ale 
comercialufui si intra tn domeniul 
artistic. O experienfa vizuala cu 
totul aparte 






. 



Cel mai bun joe in multiplayer 
Counter-Strike 

Sa dam CS-ului ce-i al CS- 
ului. Chiar daca esle hulitde unii 
din cauza super-popularitatii sale, 
trebuie sa recunoastem ca pozilia 
pe care o ocupa Counler-Strike 
esie cea de lider incontestabil al 
jocului in multiplayer, nici un alt joe 
nereusind sa ofere o experienfa 
similara. 




Cel mai bun sunet 
Anachronox 

Pe langa un soundtrack cu 
lolul exceptional, auzul jucarorului 
se delecteaza cu poate cea mai 
bine realizata selectie de efecte 
sonore si voci Tntalnita Tn 2001 . 



Cel mai bun storyline 
Anachronox 

Anachronox este jocul anului, 
RPG-ul anului si aie parte de cea 
mai buna sonorizare din 2001, 
Cu toate acestea, pe departe cea 
mai importanfa realizare a celor 
de la Ion Slorm a fost crearea 
unui storyline ce va va impresiona 
mai mult decat orice altceva. 
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Chatroom-ul de aceasta luna va fi ceva 
mai scurf decat v-am obisnuit pana acum 
(articolul IL-2 Sturmovik a mai cerut, si pe 
buna dreptate, o pagina in plus). 

Tema pentru data viitoare se referd la 
comunitfifiile virtuale si la experienfele voas- 
tre legate de ele. Stim cu tofii ce este irc-ul, am 
vizitat cu totii eel putin o data un forum de discutii... 
asa ca vreau sa aud parenle (si experienfele) 
voastre in legatura cu evolujia acestor noi cai de 
comunicare. Astept parerile voasfre pe adresa de 
mail mirza@level.ro sou pe adresa redacliei... 



RaptoR Claw 



Salulare, 

Am 21 de ani si sunt din Oradea! 

Tema pe luna asta e foarte interesanfa. Am 
sa cumpar revisfa pe februaiie doar sa vad ce 
v-auintrebatcititorii si ce-ati raspunsvoi. Pana una 
alta am si eu vreo doua Tntrebari adresate tuturor 
redactorilor de la LEVEL. Vedeti voi care va faceji 
limp saTmi raspundeti. Daca nu Mitza, atunci 
Mike. Daca nu Mike, atunci Sebah etc. 

Prima as suna cam asa: Crezi ca vreodatcV 
ai saincelezi sa mai joci joace pe calculator? 
Crezi cd vreodatS ai sd Tncetezi sa mai fii 
gamer? Te vezi la 35-40 de ani cu o mana 
leganandu-ti copilul $i Cu alta fraguind la Quake 
X? 

A doua: Cum reaetioneaza cei din jur cand 
le spui ca lucres la LEVEL? Nu iti spun ca tfi pierzi 
limpul sau ca ai putea face ceva folositor si serios 
(medicina etc.)? 

Cred ca cele doua intrebari s-a( putea rezu- 
ma la una singura; Crezi ca gaming-ul este un 
hobby (pt. voi o „meserie ") ce poate fi practical si 
de perscane ce nu fac parte din categoria 
„pustani de 16-17 ani"? 

Va Tntreb aceste lucruri pentru ca multe per- 
soanedin onturajul meu (adulti, bineinteles) con- 
sidered gamingul o pierdere de vreme si nu de 
mulle ori am auzit „durerosul": grow up! 

Muljumesc! 



Avantajul jocurilor si al industriei enlertain- 
ment-ului in general consta in faptulcd este vorba 
de o lume in continue schimbare. Si ceea ce ma 
face sa credca nu voi inceta niciodata sa liu ga- 
mer este nivelul extrem de scazut de rutina ce 
intervine atunci cdnde verba de jocuri. Pentru ca 
at&o timp cat vor opdrea jocuri noi si idei noi, nu 
va interveni plicliseala si nu o so om de ce so imi 
schimb atitudinea fold de jocuri. 

In legatura cu reacfia celor din jur... faptulcd 
lucrez in acestdomeniu nu deianjeaza pe nimeni si 
asta dintr-un singurmotiv. Atdta timp cat fad un lucru 
placutsi esti platit pentru asta, nimeni nu o sa te pri- 
veasca altcumva decat ca pe un norocos. Si so stii 
ca nu numai „pustanii de 16- 1 '7 ani" sunt pasionati 
de jocuri. itipot da exemp/e de oarneni de toate 
varstele si din toate mediile sociale care au acelasi 
hobby. Si nimeni nu il considera o pierdere de vre- 
me (altfel nu sior mai „pierde vremea " cu asa 
ceva, nu?). Asa ca afata timp cat tie Tp' place, nu or 
trebuisa conlezB paiGiile celorlalti. 

Alin Toader 



Sal! 

Nu v-am serfs niciodata din diferite motive pe 
care nu are rost sa le mai spun. Sa va pun cateva 
Tnliebari: 

1 .[pentru mitza] Ifi este greu sci alegi scrisonle 
sau mail-urile care sa fie publicate in revista, avand 
in vedere ca sunt atat de rnulte? (bdnuiesc ca sunt 
multe). 

2. [idem] Cum te sirnfi atunci cand esti crittcat 
de unii cititori ai revislei? 

3.[la fel] lei in considerare sfaturile primite? 
(de ex: fii mai altfel, schimba-ti stilul de a raspunde 
la scrisori etc.) 

4.[br all] Faceji cu placere aceasla munca? 

Sper c6 nu v-am plictisit, dar eram si eu un pic 
(sau mai mult) curios. Sper ca o sa fie publicat ce- 
am serfs pentru a afla raspunsurile. See you later!!! 

/ Inprincipiu, nu... de obicei, o scrisoare care 
„merita" iese in evidenta imediat. Trebuie insa citite 



toate scrisorile de la un cap la a/tul si asta ia ceva 
timp si rabdare. 

2. Critica este intotdeauna binevenita si sunt 
sigur ca si colegii mei sunt de aceeasi pareie. 

3. Sfaturile se iau intotdeauna in considerare. 
Insd doar unele se pun in aplicare, depinde de cat 
de bun si realizabi! este sfatul tespectiv. In ceea ce 
priveste schimbarea stilului, chitca e vorba de stilul 
de a raspunde la scrisori sau eel folositin redacta- 
rea articolelor, nu cred ca se pune problema. Stilul 
fiecaruia e ceea ce il delineste (dupa parerea 
mea) ca redactor... 

4. Da, altfel nu am mai fi aid. 

N3cr0 

[...] Cel mai tare m-a deranjat faptul ca 
Civilization III a primit o nota exagerat de mare. 
Veti spune ca remarca mea nu e fondata si nu are 
sens. 

Ok. Hai sa vedem pujin cum slau lucrurile. 
Sunt cu LEVEL-ul din ian. 2002 in fajd si dupd cate 
vad eu aici AvP 2 primeste pentru grafica nota 
18/20, iar pentru sunet 12/15, pe cand Civ III 
primeste pentru sunet 15/15 (!) si pentru grafica 
20/20!!! I mean how is this possible?!?! Nu stiu 
ce se petrece mai nou pe la voi, dar pe cand jo- 
curile 3D cu o grafica impresionanta, cu o mulfime 
de efecte speeiale primesc note de la 1 8/20 in 
jos, jocurile 2D au note de genul 19/20, 20/20. 
Nu va suparaji dar asa ces/a este inadmisibii, mai 
ales la o revista cu pretenfii cum e a dumneavoastra. 
F dec dreptul trist so daft" asa note pe niste sprite-uri. 

Asa si eu ma apuc sa (ac jocuri: trag o poza 
pe care o fac sa ?si schimbe putin pozih'a, repet 
aceasta operatie de cateva ori (personajele), fac 
o harta, la fel, o poza, si zic ca grafica jocului e 
gata! Yes! Uile asa s-a Tntamplat si cu jocul 
Stronghold din acelasi num6r (19/20 la grafica) si 
cu Desperados, intr-un numar mai vechi. E de-a 
dreptul Irist. Eu cred ca in cazul Civ-ul s-a intamplat 
cam a$a: d-lui Ghinea La placut asa de mult 
aceasta tf capodopera",incata„declarat-o" dansul, 
citez, „Civilizaiion III este eel mai bun joe de 
strategie conceput vreodatfi pe calculator." In 
acest caz cum putea „cel mai bun joe de strategie" 
sa aiba calificativ mai „normal", asa ca dl. Ghinea 
a umflal nolo finala cu nota la grafica, sunet si ce 
mei facut sa rod dea dreptul este nota 1 9/20 la 
storyline! II Unui joe care „frag aerin piept, ma 
controlez emofional (etc) si zic" NU ARE ASA 
CEVA NUMIT STORYLINE, iar explicate dl-ui 
Ghinea „noul Civ are, in felul sau, proportii epiee" 
nva facut sa rod in hohote. Nu va suparafi, dar asta 
esle adevarul. 

Care sunt criterile dupd care apreciezi 
grafica unui joe? Intrebareo aceasla a iscat multe 
discufii pe fbrumul LEVEL in cadrul unui topic privind 
articolul lui Marius de Civilization III. Avand in 
vedere ca sou pus cam aceleasi intiebaiipe care 
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le ridici tu, nu imi ramane decat SO 
seleclez cele moi importonte pasaje 
din rdspunsuldatde Marius: 

„[...] Despre graficd nu am vor- 
bitpentru ca nu este necesor. Screen 
shohiriie arata cd nu este vorbo de- 
spre nimic deosebitin acest domeniu. 
Practic, in cazul unui joe precum Civ, 
se oplicd criteriulde frumuse/e valobil 
pentru barbaji - trebuie sd nu fie mai 
urati decdtdracul. Deci, pe scurt, 
chiar nu mi s-a pdrut ca merila so scot 
vreun cuvintel despre grafted. 

Veispune, cum arsispus, ca 
olte jocuri au o grafted de-a dreplul 
pur si simplu, cu mull mai buna decat 
a Crvvlui. Atunci, de unde nota ma- 
xima la grafica Civ-ului? 

Rdspunsul este evident. Grafica 
nu este un element disparat, iar este- 
tica nu primeazd in evoluarea graficii 
unui joe precum Civ-ul. Apreciereo 
graficii depinde enorm de caracterul, 
de tipul, de genul jocului, si chiar de 
tipul de om care consuma genul res- 
pectiv. Moi pe scurt, intr-un joe precum 
Civ, grofica trebuie sd fie inainte de 
toote functionala, sa slujeasca Intro cat 
mai mare mdsurd gameplayvlui. 
Ceea ce se si intampla in cazul Civ 
III, nota de la grafica parandu-mise 
in acest caz particular ca fiind mai 
degrobd un apendice al noiei de la 
gameploy, decaf o nolo de sine 
statatoare. 

Ti-as atrage atentia asupra fap- 
tului cd suntdestu/e cazurile in care 
imbundtdpri aduse graficii in versiuni 
mai noi ole unor jocuri de strategie 
au nemultumitpe fanii acestora, cazul 
PG3 fiind eel mai cunoscut. 

Chiar eu, cafanabsolutinrdit 
de Cv-uri, am rasuflaf usutat vazand 
simplitatea graficii, care serveste per- 
fect acestui lip de joe. Deci, am dot 
nota maximd pentru o grafica simpla 
si bine gandita, placuta, inspirat 
subsumatd scopurilor jocului! 

Pond la urma, trebuie sa hjelegi 
ca notele partiale pe care learn dot 
Civ llkiluisuntcomponente ale unui 
intreg, ce trebuie intelese sijudecote 
ca atare, nu separal, ci h funcfte de 
joe, de tipul ocestuio. Nupoticom- 
para mere cu pere, iar faptulca o 
grafica este mai veche ca maniera 
cu cafiva ani este absolut irelevant 
pentru un Civ. Ar fi de neiertat pentru 
AvP2, eventual, sou NOLF. [..J" 



Lucy aka Rinoa 

Intrebarea pe care am aleso 
cu greu si pe care o pun tufuror re- 
dactorilor [nu va speriati] a luatnas- 
fere dintr-o afirmajie a surorii mele 
(incerc &o reproduc): „5a stii ca me- 
seria astora de la revista este bade 
usoara; sa stai loafa ziua face to face 
cu calculatorul si so te joci... pai e floa- 
re la ureche, nu altceva!" Ei, ce zicep 
baieti? E sau nu e grea aceastd me- 
serie? Abia astepi sa-mi raspunaeti. 
Stiu ca o so vet amuzati copios dar 
ce vreti, curiozitatea ie omooia... 
Urmatoarele douaintrebari se adre- 
seaza numai lui Mitza: ce parere ai 
despre persoanele de sex opus co- 
re au cunostinte in domeniul calcu- 
laforului si care adora jocurile pe 
calculator? Si ce (sau pe cine) re- 
prezinta desenul ce Tsi are locul pe 
prima pagina de Chatroom (acel ro- 
botelcam „ruginit")3 Esteocreatie 
deota? 

„Floare la ureche"... nuosdintru 
in detain dar, crede-md, nu pop sd stii 
cum e pana nu Jncerci pe pie'ea to. 
Sunt o multime de detain, probleme si 
bucurii micisi mari de care nu iji dai 
seama decat in momenlulin care fad 
asacevo. Dareplacut, recunosc... 

„ Cameritele " au constituil un 
subiect extrem de disputot atat In 
Chatroom cdtsipe forumul LEVEL 
Concluziile learn moitras o data, in 
aceeasi rubrlca, asa ca nu a cd a3 
moi e cazul sd le repel. . 

Cot despre jobotelul ntginit", el 
este creak} unuifoarte talentatomic 
dealnosiru si a fosl ales sd reprezinte 
Chalroorrwl pentru ca... m'haplacut. 

Urmeaza o scrisoare 100% 
VERIDICA pe care om primit-o pe e- 
mailsi, trebuie sa recunosc, a facutde- 
liciulintregiiredacpl A merila pe de- 
plin litlul de Scrisoarea Lunii abed sar 
moi ocorda asemenea „ disfindii". Nu- 
mele persoanei si al firmei au fosl cen- 
zurate din motive de pdslrare a 
anonimalului. In rest, no comment, 
citilidoor: 

Stimata redactie, 

Sunt dr. [CENZURAT], pasionat 
de natura si medicina alternative ba- 
zata pe „miracolele" acesteia si con- 
ducfirma [CENZURAT] din Bucuresti. 
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Tombola LEVEL §i 



distribution 

Tombola din acest numar va ofera ca 

premiu un FPS excelent: 

Medal of Honor - Allied Assault. 

Care este denumirea uneia din cele mai bine realizate harti 
A din Medal of Honor - Allied Assault? 

f a) Omaha Beach b) Utah c) Juno 

Raspunsul II gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola LEVEL § 




MONOSIT 
CONIMPEX 





Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este un joe 

Crusader. 



f 



are este numele personajului principal din Soul Reaver 2? 
a) Kain b) Moebius c) Raziel 
Raspunsul Tl gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Monster, Inc. Scare Island ". 

Personajul principal din Onimusha Warlords poarta 

t numele de: 

a) Samanosuke b) Kaede c) Nobunaga 
Raspunsul Tl gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola LEVEL si Sony 



Raspundeti la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redacfiel: O.P. 2, CP. 4 
2200 Brasov. 
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Chatroom 



Produsele firmei sunt in mare parte corv 
ceptie personals si au fast piemiate cu 
aproape 40 de medalii in strSinatate. 

Pornind de la un articol dintr-o revista, 
articol prezentat mie si sustinut de un inginer, 
care acum lucreaza in cadrul firmei, am creat 
un remediu, in premiera, care este dedicat 
celor ce sunt sacrificati sau se autosacrifica 
pe altarul zeului Computer. Tot ce confine 
este 100% natural, din plante! Nu este medi- 
cament! 

Produsul intretine vederea, combate du- 
rerile din membre si coloana vertebralfi, com- 
bate stress-ul $i combate diminuarea functiei 
sexuale daforata ... dragostei excesive de 
computer. 

$i aceasta nu este tot. Produsul poate fi 
livratimpreuna cu spray nazal penfru 
spalarea si umectarea mucoasei nazale 
pline de praful depus electrostatic. De 
asemenea, va fi Tnsotit de un 
minieleclrostimulatorde incorporate PC sau 
extern acestuia, toate acestea fiind dexrise 
pe CD-ul atasat sefului si care va confine si 
software-ul pentru electrostimulare (elecfro- 
stimulaforul or putea deveni un dispozitiv de 
self-treatment al intregii familiil). 

Sper ca produsul so capteze otenfia 
dvs. si avem in vedere si distribuirea acestuia 
odata cu unele dispozitive ale computerului 
(monitoare, mouse-uri, joystick-uri etc). 

Remediul produs de [CENZURAT] se 
numeste 

PC OPERATOR 

.pentru o relafie protejatS... cu 
computerul tflu". 

Ne-au mai scris: Mihai Keller din 
Cluj, D.T. Tezeu din Bucuresti, 
Dumitrascu $tefan din Bucure§ti, 
Ivancea Costin din Calarasi, Radu 




Mihai din Pitesti, Oprea Sorin-Mihai din 
Dambovifa, Craciunescu Andrei din 
Teleorman, Robescu Florian din Dolj, Lazlo 
Varga din Brasov, Andrei Ciobanu, Neatu 
Dragos, Vlad din Brajov, Bartis Alex, Radu 
Hartan, big fun Smokie, CounferStrike_Ro, 
Leo, Volo din Prahova, Andrei din Brasov, 
Igor din lorga, Hoplyte, Wolfman, Muerrte 
Hackeru', Alexandru Sabln, Stormm Slash, 
Goe, Striker din Rm, Valcea, Andrei 
Gornoviceanu, Mihai Dorhan, Executor din 
Oradea, Dynamix, Andrei Florian, Ricky, 
Doom Hammer. 
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Hotline: de luni pana vineri intre orele 
1 3.00 si 15.00. 
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P© CD : 

-partition Magic 7.0 

I - Dream Suite 

- Cinema* D XL 
| -PaintShop Pro 7.04 

• Ado DC SVG Viewer 

■ MS Reader l.\ 
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- CotfeeCup Firevurier 4 2 
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• Outlook XP Unlockoi 

■ HowJO 1 19 
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■ Diiccl DVD 2.6 
MIllTIMFniA 

- Secvente On .Pact cu 
lupU'sJ .Legally Blonde" 
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D IV I Internet Explorer 6 
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UnlQ - Windows Media 
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alta fata pentru 
WINDOWS 



• Alternative pentru 

interlata clasica 
Curatenie in sistemul 
de ope rare 




Variante pentru P4 



VIA si DDR contra 
Intel si RAMBUS 




Solutii CAD profesionale 



C ATI A si modelarea 
de solide 




Internet pe tin cip • telef o n mokil * FDA 




■ m ujfci n • Combinatia perfects pentru orice 
\'itjmrlp afacere, formata din statit de lucru din 
seria Maestro, complet echipate pentru 
cele mai putemice aplicatii, servere 
de incredere din seria Atlas si asistenti 
ideaii din seria Assistant. 
* Sisteme perfecte pentru aeasa: 
Diablo, gigantul pasionatilor de jocuri 
si aplicatiilor multimedia. Genius - 
sistemul incepatorului si Conecta, 
sistemul ideal al oricarui "surfer". 
Alege sistemul care ti se pot ri veste eel 
mai bine! Oecizia este a ta! 
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Flamingo Computers te provoaca la o noui tombola. www.eFlamingo.ro, un mod simplu, comod si avantajos de a cumpara 

Cumpara de minim un milion pana pe 28 aprilie ?i poti castiga premii foarte atractive. / Telefonul gratuit: 8800-CALL-PC 

Oetalii in orice magazin Flamingo si www.flamingo.ro. Extragerea va avea loc pe 28 aprilie, la Flamingo Computer Show (21-28 aprilie). 
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